AINEVALDKOND KUNST
LOK

Kunstiainete kaudu kujundatavate tldpadevuste arengu toetamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus

e Kunstidpetuse kaudu saab Opilastes &ratada huvi kultuuripdrandi sh kunstitédde vastu ning
hoida seda uudishimu dleval.

e Teiste rahvaste kunsti uurides ja selle tle arutledes saame esile tuua kultuurilist
mitmekesisust ja Opetada dpilasi seda véaartustama.

e Kunstidppes saame arutleda ilu mdiste ja ilumeele dle, tGsta esile tajuerinevusi, avada
loovuse ning subjektiivsuse maistet, podrata tdhelepanu autorlusele.

e Erinevaid kunstiliike, stiile ja tehnikaid dppides leiab 6ppija oma kunstilised eelistused ning
rakendab neid oma igapéevaelus ja loometegevuses.

e Erinevad kunstiteosed annab rikkalikult véimalusi moraalinormide ja eetilisuse teemal
arutlemiseks, mille labi saab kujundada dppija kblbluspdhimdtteid ja mdista v6i mdistatada
kunstniku rolli Ghiskonnas.

Infovaljad ja projektid: Kultuuriministeeriumi teema-aastad, Eesti Kunstimuuseumi kunsti digisild,
Eesti Muuseumi Uhing, Eesti muuseumite veebivarav MUIS, Eesti Filmi Andmebaas, Eesti
Kunstiakadeemia, KUHI kunstihariduse ideed, Eesti Kunstikoolide Liit, Kunstihariduse Uhing,
ASSITEJ Eesti keskus, Just Film, Haridus Ekraanil, Eesti Autorite Uhing

Sotsiaalne ja kodanikupédevus

e Kunstiteoste loomisel saab esile tdsta ja tahistada Eesti rahvuslike traditsioonide ja
rahvakalendri tahtpéevi.

e Kogukonna ja kultuuri vaartustavates projektides (erinevad koostodprojektid voi
heategevuslikud tritused) osalemine aitab kaasa aktiivse ja vastutustundliku kodaniku
kujunemisele.

e Viljenduslaadides ja -viisides varieeruvus vdimaldab dppijatel toime tulla erinevustega
thiskonnas, aktsepteerida ning vaartustada mitmekesisust.

e Uhise tooruumi ja todvahendite jagamine ning indviduaal- ja grupitédde vaheldumine
kunstitundides aitab kaasa suhtlemis- ja koostdooskuste arengule.

e Osalemine oma klassi- ja kooliruumi kujundamisel (néitused, tdhtpéevad, projektid)
kujundavad hoolivat suhtumist imbritsevasse keskkonda ja lugupidamist enda ning
kaasOpilaste loomingusse (néitused).

Infovéljad ja projektid: Integratsiooni sihtasutus, Vabamu, ERRi Lasteekraan, Tervist edendav kool,
Liikuma kutsuv kool, Roheline kool, kunstiprojekt Valgele Valgega, rahvaalgatus.ee, heakodanik.ee

Enesemaaratluspadevus

e Kunstidpe voimaldab dppijal ka oma emotsionaalset maailma avada ja peegeldada.
e Loomettd vBimaldab enda suutlikkust analliiisida, enesesse vaadata ning oma tugevaid ja
ndrku kulgi (Gpetaja abiga) hinnata.


https://www.kul.ee/asutus-uudised-ja-kontakt/teema-aastad
https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/
https://muuseum.ee/
https://muuseum.ee/
https://www.muis.ee/et/catalogue
https://www.efis.ee/
https://www.artun.ee/et/avaleht/
https://www.artun.ee/et/avaleht/
https://www.facebook.com/groups/Kunstihariduseideed/
https://kunstikoolid.ee/opetajatele/
https://kunstiharidus.weebly.com/
https://assitej.ee/
https://www.justfilm.ee/
https://haridusekraanil.ee/
https://eau.org/mis-on-autorioigus/
https://www.integratsioon.ee/
https://vabamu.ee/
https://lasteekraan.err.ee/vaata-ja-kuula
https://www.terviseinfo.ee/et/tervise-edendamine/koolis/tervist-edendavad-koolid
https://www.liikumakutsuvkool.ee/
https://www.tartuloodusmaja.ee/roheline-kool/
https://valgelevalgega.wordpress.com/
https://valgelevalgega.wordpress.com/
https://rahvaalgatus.ee/
https://heakodanik.ee/

Véljenduslaadides ja -viisides varieeruvus voimaldab Gppijatel toime tulla erinevuste
aktsepteerimise ja vastuoludega ning kohandada oma tegevust ja kditumist.

Infovaljad ja projektid: Peaasi.ee, KIVA, VEPA, Kiusamisest vabaks, noorteportaal Teeviit,
Lahendus.net, minukarjdér.ee, TORE Ghing

Opipédevus

Emotsioonide, tdhelepanu ja enesetunnetamisega seotud oskuste arendamine, nt enda
motiveerimine, tdhelepanu koondamine, sooritus hirmust tlesaamine, enesekindlus jne.
Intuitiivse ja loova mdétlemise kasutamine loomeprotsessis. Katsetamise vaartustamine avab
vOimalusi julgemateks otsinguteks.

Probleemilahendus, t60 planeerimine nii ideeliselt kui ka visuaalselt. Info hankimine the
vOi teise t60 teostamiseks suunab Oppijat ainetetileseid oskusi rakendama.

Praktiliste oskuste arendamine: kaeline tegevus, meetodite, materjalide, téoriistade ja
vahendite (sh digitehnoloogia) kasutamine, tddpinna organiseerimine ja korrastamine
Teistega suhtlemiseks ja teiste mdjutamiseks (sh ka pildikeel) vajalike oskuste arendamine.
Probleemilahendus, t66 planeerimine nii ideeliselt kui ka visuaalselt. Info hankimine tihe
vOi teise t00 teostamiseks suunab dppijat ainetelileseid oskusi rakendama.

Infovaljad ja projektid: Haridus-ja noorteamet HARNO blogi ja hariduse tehnoloogiakompass,
Tagasi kooli, Tallinna Ulikooli haridusinnovatsiooni keskus HIK, Hev-materjalid, Tartu Ulikooli

Opistsenaariumid

Suhtluspédevus

Erinevate kunstiliikide, tehnikate ja materjalide dppimisega kaasneb sénavara avardumine,
samuti aitab kunstiteoste le arutlemine kénekeelt véljendusrikkamaks muuta.

Arutelud kunstiteoste ule arendavad lisaks vaatlusoskusele ka kuulamisoskust, erinevate
arvamustega arvestamist ja suhtlussituatsioonidega kohanemist.

Autorite &ramérkimine ja nimetamine tuleb samuti kunstidppes pidevalt esile, mille kaudu
saame osutada ka viitamise olulisusele.

Teoste vOi néituse info ja saate tekstide lugemine, koostamine aitab eristada ja mdista teabe-
ja tarbetekste ning ilukirjandust.

Haridusprogrammides ja projektides osaledes ning naitusi killastades kogevad dpilased uusi
suhtlemissituatsioone.

Kunstidppes saame tahelepanu pdorata ka igasuguse info visuaalsele korrastatusele ja
selgusele (nt infograafika analldisi ja loomise kaudu).

Infovéljad ja projektid: Peaasi.ee, Targalt internetis, noorteportaal Teeviit, kunstiprojekt Valgele
Valgega, Erasmus+, TORE (ihing, meedia kirjaoskus VeryVerified

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus

Sarnaselt matemaatika ja loodusdpetusele toimub kunstitundides maailma uurimine ja
kujutamine (sh ruumiline) kujutamine, visuaalne korrastamine, mustrite markamine.
Uhine eesmark on uurida looduse varve, vérvide muutusi, vorme, tekstuure ja kirjeldada
kogetut. Kirjeldatakse Uhiste mdistetega: ritm, tasakaal, simmeetria, perspektiiv,
proportsiooni.


https://peaasi.ee/test/
https://eesti.kivaprogram.net/
https://www.vepa.ee/
https://kiusamisestvabaks.ee/?lang=en
https://www.teeviit.ee/
https://lahendus.net/
https://minukarjaar.ee/et
https://tore.ee/
https://blogi.harno.ee/?utm_source=Harno_valisveeb&utm_medium=tekstilink&utm_campaign=alates%2B19.07
https://blogi.harno.ee/?utm_source=Harno_valisveeb&utm_medium=tekstilink&utm_campaign=alates%2B19.07
https://blogi.harno.ee/?utm_source=Harno_valisveeb&utm_medium=tekstilink&utm_campaign=alates%2B19.07
https://kompass.harno.ee/
https://kompass.harno.ee/
https://etunnid.tagasikooli.ee/
https://www.tlu.ee/hik
https://hev.edu.ee/
https://sisu.ut.ee/opistsenaariumid
https://sisu.ut.ee/opistsenaariumid
https://peaasi.ee/
https://www.targaltinternetis.ee/
https://www.teeviit.ee/
https://valgelevalgega.wordpress.com/
https://valgelevalgega.wordpress.com/
https://valgelevalgega.wordpress.com/
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/et
https://tore.ee/
https://veryverified.eu/et/home-eesti/
https://veryverified.eu/et/home-eesti/

e Loodusest inspireeritud mustrid ja struktuure kasutatakse edukalt tarbekunstis, disainis ja
arhitektuuris.

e Lisaks moddetavale ja kirjeldatavale on maailmas palju subjektiiset ja méaratlematut, mis on
samuti oluline. Sellest arusaamise parandamiseks ja taluvuse tostmiseks saab kasutada
samuti kunsti erinevaid valjendusviise.

e Tehnoloogia areng mdjutab oluliselt maailma ja sellest arusaamist, nii ka kunsti
valdkondades. Néiteks saab luua digimaale ja -kollaaze, 3D-prinditud skulptuure voi
tarbeesemeid, erinevaid valgus ja litkumise efektidega skulptuure, installatsioone.
Tehisintellekti kasutamine toob uusi voimalusi aga sunnib métlema ka inimloomingu
véartustamise teemal.

Infoviljad ja projektid: ERR Novaator, Rakett 69, Tallinna Ulikooli Eduspace, Mektory
tehnoloogiakool, Tartu Ulikooli teaduskool, Haridus Ekraanil, BetterGeoEdu, Eesti
Teadusagentuur, Eesti Tehnoloogiakasvatuse Liit

Ettevotlikkuspadevus

Koik ettevotluspéddevuse valdkonnad seostuvad kunstidpetusega:

e Enesejuhtimine: uskumused ning motivatsiooni ja pingutuse suunamine - meisterlikkuse
plde.
e Vadrtust loov mdtlemine ja lahenduste leidmine - loovus, uute ideede loomine, probleemide

lahendamine.

e Sotsiaalsete olukordade lahendamine - inimeste ja kultuuridevaheline teadlikkus,
kommunikatsioon ja Uhistegevused.

e Ariideede elluviimine - kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed, ettevétted, kunstiteoste
emotsionaalne ja materiaalne véartus, autoridigus, kunstnik kui ettevotja.

Infovaljad ja projektid: Edu ja Tequ programm, Ettevotlik Kool, TULEM, Ja Eesti, rahvaalgatus.ee,
riigiportaal Eesti.ee

Digipadevus

e Digitehnoloogiad pakuvad jérjest rohkem vdimalusi enesevéljenduseks ja selle jagamiseks
ning oma toode esitlemiseks.

e Digitehnoloogiad aitavad kunsti avastada: kunstiorganisatsioonide veebilehed,
kunstiajakirjad, virtuaalnditused, digitaalsed kunstikogud jne

e Digitehnoloogiaga kaasnevad ohud: visuaalne tlekullus, enesekuvandi kontrollivajadus ja
kiberkiusamine, nutisdltuvus, privaatsus- ja autoridigus.

Infovéljad ja projektid: Targalt internetis, https://tehnoloogia.ee, videokanal Videodps, Digidpik |
kooliaste, Digiopik Il kooliaste, meedia kirjaoskus VeryVerified, HARNO hariduse
tehnoloogiakompass

Kunstidpetuse I6iming teiste dppeainetega

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi.

Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes


https://novaator.err.ee/
https://rakett69.ee/veebisaated
https://eduspace.tlu.ee/
https://taltech.ee/tehnoloogiakool
https://taltech.ee/tehnoloogiakool
https://teaduskool.ut.ee/et/tegevused-koolidele
https://haridusekraanil.ee/
https://www.bettergeoedu.com/est
https://etag.ee/sihtruhmad/opetajad/
https://etag.ee/sihtruhmad/opetajad/
https://tehnoloogia.ee/
https://ettevõtlusõpe.ee/wp-content/uploads/2018/12/Raamdokument_web_3.pdf
https://ettevotlusope.edu.ee/
https://evkool.ee/
https://evkool.ee/vorgustiku-liikmele/tulem/sissejuhatus/
http://www.ja.ee/
https://rahvaalgatus.ee/
https://www.eesti.ee/et
https://www.targaltinternetis.ee/
https://tehnoloogia.ee/
https://www.youtube.com/videoops
https://www.youtube.com/videoops
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/front-matter/introduction/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/front-matter/introduction/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik2/front-matter/sissejuhatus/
https://veryverified.eu/et/home-eesti/
https://veryverified.eu/et/home-eesti/
about:blank
about:blank
about:blank

tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist
(Kunstid,

eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja Ghiskonnadpetus, geograafia, késitoo ja tehnoloogia,
kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja
loovust

niudisthiskonna innovatsiooni allikana.

Kattuvate vOi lahedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon,

improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline
kasvatus.

Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

Kunst ja sotsiaalained.
Sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriilhmadega ning
erinevate
kultuuride kommete ja parimustega;
e Tutvustatakse tuntud kunstnikke, nende teoseid I&bi aegade.
e Tutvustatakse eri ajastute kunstivoole.
e Kasitletakse ehituskunsti arengut aegade jooksul.
e Korraldatakse kunsti teemalisi dppekaike (ndituste ja muuseumide kulastamine, filmide
vaatamine).

Kunst, emakeel, voorkeeled.
Emakeelest ja vOorkeeltest l&htudes arendatakse verbaalset enesevéaljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; Kirjandusest lahtudes
vaadeldakse eri
ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis.

e lllustratsioonide juurde kuuluvate tekstide joukohane analiiis.

e Tekstide pdhjal illustratsioonide loomine.

e Kirja kasutamine kunstiteoses.

e Téahtpdevade teemaliste kaartide kutsete meisterdamine.
Kunst ja loodusained.
Loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndagemismeele flisioloogilist eripara,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja vérvide
omadusi;

Loodustunnetuse arendamine l&bi kujutava kunsti.
Kunsti vahendite ja materjalide seosed loodusega.

Looduslike materjalide kasutamine.
Loodusmaalide, skulptuuride loomine vdi pildistamine, filmimine.

Kunst ja matemaatika
Matemaatikast l&htudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist métlemist (matemaatiline
keel,
struktuur, simbolid ja meetodid);
e MOddtmine ja selle erinevate meetodite kasutamine.
e Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja simbolite kasutamine
e Geomeetriaalaste moistete rakendamine erinevates kunsti valdkondades, naiteks
arhitektuuris, ruumikujunduses.
e Geomeetria moisted on aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide analtsil.



e Piltidel olevate esemete-nahtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine.

Kunst, kasitdo ja tehnoloogia.
Késitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat métlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);
e Kunstidpetus ja té606petus on I6imitud nii loovuse, loomingu kui késitddoskustega.
e mdlemad ained eeldavad dpilastelt individuaalset enesevéljendust, julgustavad dpilasi
loovalt valjenduma, luuakse mingi reaalne teos.
e nii kunstidpetuses kui td6dpetuses dpitakse labi esemelise dpikasitluse. Oppelilesannete
taitmine vajab kéelisi oskusi ja 6ppeprotsess eeldab kéelise koordinatsiooni arendamist.
e Kunstidpetuses ja to00petuses on monede llesannete taitmisel kasutusel samad tG0riistad
materjalid.
Madlemas aines uuritakse varvi, kuju, proportsiooni visuaalseid elemente.
Madlemad ained eeldavad erinevate materjalide ja nende omaduste tundmist.
Kasutusel on t06dpetusega samad digivahendid ja programmid.
Madlemas aines kavandatakse t6id v6i kunstiteoseid alates idee valjatétamisest kuni 16pp
tooteni.
Kunst ja liikumisdpetus.
LitkumisOpetusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdéhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust
ja koordinatsiooni.
e Kunstilised tegevused ja muusikalis-rutmilised litkumistegevused loovad vdimaluse
loominguliseks enesevéljenduseks, arendavad loovust.
e Md0lemas tunnis arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust,
koordinatsiooni.
e Kunstidpetuse tunnis voib kavandada litkumisGpetuse tundide jaoks kostliime, maske,
dekoratsioone.
e Kujutada oma kunstitoodel sportlasi, sportlikke tegevusi jne.

Kunstidpetuse 16iming dppekava labivate teemadega

Elukestev Ope ja karjaari kujundamine

Kunstidpetuse kaudu on vdimalik arendada ja hoida dpilastes huvi imbritseva keskkonna ja selle
néhtuste vastu. Huvitavate ja inspireerivate tunni tegevuste kaudu tugevdatakse soovi osaleda
erinevates kunsti- ja muudes dppetegevustes. Opilastel kujuneb positiivne hoiak 8ppimise ja t6d
tegemise suhtes, valmisolek elukestvaks dppeks. Arenevad dpi-, t66- enesekontrolli-,
suhtlemisoskused. Opilasi suunatakse tajuma ja mdistma enda véimekust, toetatakse nende
positiivseid arenguuskumusi. Kujundatakse oskust ja harjumust eesmaérgi saavutamiseks
jarjepidevalt ennast arendama. Opilased tutvuvad erinevate kunsti valdkonnaga seotud elukutsetega
ning teadvustavad nende seost inimese individuaalsete eelduste ja huvidega. Oppekaikudel saavad
Opilased tutvuda erinevates asutustes, nt muuseumid, hariduskeskused, to6kojad vms,
tookeskkondade ja to6 sisuga.

Keskkonna ja jatkusuutlik areng

Teemaga taotletakse loodustaju arendamist, dpilase kujunemist vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda. Loomingulises tegevuse saab
tdhelepanu podrata kaasaegse maailma valjakutsetele nt jatkusuutlik eluviis, kliimasoojenemine,
rahvastiku réanne jne. Tutvutakse ringmajanduse sh taas- ja korduskasutuse p6himdtetega, dpitakse
looduslikke ressursse vaadrtustama ja nende kaitse tdhtsust maistma.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Kunstidpetuse tunnid toetavad Opilaste algatusvOimet ja ettevdtlikkust ning julgustavad katsetama
oma ideede arendamist ja elluviimist. Paaris- ja rihmatoid tehes omandavad dpilased esmased



koostoooskused, millega kaasnevad inimeste eriparade tunnustamine ja tihiskondlike normide ning
tavade teadvustamine. Osalemine kunstikonkurssidel ja néitustel pakub kogemusi ja eduelamusi.
Arutelud erinevate kunstiteoste pohjal avardavad maailmavaadet ning osalemine erinevates
projektides ja nditustel annab vdimaluse avaldada kunstiteoste kaudu arvamust ning erinevates
kisimustes kaasa raékida. Ainetundides tutvutakse erinevate kunstiriihmituste ja -Gihingutega, nende
tdekspidamiste ja eesméarkidega, samuti noorteorganisatsioonidega, teiste huvirihmadega ning
erinevate ettevotetega, mis kaasavad noori oma tegevustesse ja pakuvad neile arengu-, koostoo-
ning praktikavdimalusi. Kunstiteoste vaartuse ja autoridiguse teemadega kaasneb uhtlasi ka looja ja
tarbija rolli teadvustamine. Valminud kunstitid v6ib muua koolis heategevuslikul eesmargil.

Kultuuriline identiteet

Teema raames tutvutakse kohaliku kultuuriparandiga, suunatakse noort mdistma ennast kultuuri
kandjana ja edasiviijana, méistma kultuuride vahelise suhtlemise ja koost6o tahtsust hiskonna
jatkusuutlikkuse kujundajana, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist kultuuritraditsioonidesse ja kaasaja kultuurinahtustesse. . Opilasi suunatakse
osalema hiseid véartusi kujundavatel kunstisindmustel. Eesti ja teiste rahvuste kultuuriparandiga
tutvudes kujuneb rahvusliku kuuluvustunne ning positiivne suhtumine erinevustesse inimeste ja
kultuuride vahel. Tundides julgustatakse teostama oma kultuurilist identiteeti ja loovust
véljendavaid ideid. Opilasi suunatakse osalema iihiseid vaartusi kandvatel kunstistindmustel
(nditused, muuseumid, kontserdid, etendused). Téhtis on noorte endi osalemine muusikadritustel ja
Opilastoode néitustel.

Teabekeskkond ja meediakasutus

Teemaga taotletakse dpilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
adekvaatselt umbritsevat teabekeskkonda ning suudab toimida selles oma eesmérkide ja Uhiskonnas
omaksvdetud kommunikatsioonieetika jargi. Opilast suunatakse valima sobivat suhtlusviisi ning
sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest, madrama oma teabevajadusi ja leidma sobivat teavet,
kujundama t6husaid teabeotsingumeetodeid, mis hdlmavad erinevaid teavikuid ja teabekeskkondi,
arendama kriitilise teabeanalliisi. Tundides tutvustakse visuaalse kommunikatsiooni
véljendusvahenditega ning kasutatakse neid oma loometdos voi loometegevuse tulemuste
jagamiseks (esitlused, digitaalsed nditused, sotsiaalmeedia sisu jne), samuti dpitakse arvestama
autoridigustega.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Kunstidpetuse tundides kasutatakse kaasaegseid tehnoloogia vimalusi ja vahendeid, Opitakse
tundma infotehnoloogia kasutamise pdhivotteid, millega taotletakse Gpilaste kujunemist
uuendusaltideks ja niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmargipéraselt kasutavateks inimesteks.
Tehnoloogia tundmine ja kasutamisoskus véimaldab toimetulekut kiiresti muutuvas elu-, 6pi- ja
tookeskkonnas. Uued vdimalused inspireerivad ja aitavad kaasa Oppijate voimele leida jdukohastele
probleemidele loovaid ja uuenduslike lahendusi. Erinevate kunstiteoste ja teemade k&sitlemisel saab
motestada koos Opilastega tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mgjusid ning
kujundama kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud eetilistes
kiisimustes. Tehnoloogia rakendamise vBimalusi mitmekesistatakse dppetegevuses foto voi video
tegemise ning mudelite ja makettide meisterdamise kaudu. Lisaks arvutiklassis peetud ainetundidele
kasutatakse nludisaegseid IKT vahendeid ka koduttdde ja duesdppe puhul.

Tervis ja ohutus



Kunstiga tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist. Kunstidel on oluline
osa igapaevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstiga tegelemine
aitab kaasa inimese vaimse tervise ja heaolu parandamisele ja hoidmisele. Tundides v0ib kasutada
ka kunstiteraapilisi Glesandeid ja votteid. Kunstitundides kasutatakse palju erinevaid materjale ja
to6vahendeid, mille juures jargitakse ohutusest ning otstarbekusest. Opilasi suunatakse teadlikult
kasutama vajalikke to6kaitsevahendeid, Gpetatakse markama ja tajuma ohtlikke olukordi ning neist
hoiduma, abivajadust markama ning vajadusel abi kutsuma. Uhist tooruumi ja tdovahendeid
kasutades kujundatakse Opilaste teadlikkust hoolitseda t6dvahendite ja toruumi eest. L&bi erinevate
kunstiprojektide saab arutleda inimese heade harjumuste ja tervislike eluviiside lle ning jagada oma
seisukohti l&bi inspireerivate loovtodde.

Vaartused ja kolblus

Erinevate ajastute kunstiteoste ja kunstivoolude tutvustamisega toetatakse sallivuse ja lugupidava
suhtumise ning maailmavaatelistes kiisimustes orienteerumise oskuste kujunemist. Kunstitundides
Opivad Opilased tundma iseennast, markama enda ja kaaslaste emotsioone ja vajadusi, ning nende
viljendamise vdimalusi kunstiliste tegevuste kaudu. Uhiste tegevuste, sh dppekaikudel osalemise
kaudu kujunevad dpilastel suhtlemisoskused ja positiivsed véartushinnangud. Opilastega
kiilastatakse kunstinditusi ja muuseume, analiilisitakse tihiselt nahtud taieseid. Opilasi suunatakse
osalema Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel konkurssidel ja dpilastéode néitustel.

Oppeaine kirjeldus

Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud 6ppekaval dppija puhul on eelkdige huvi
aratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise algatusvdime toetamine.
Opilane dpib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist matlemist ja
kujutlusvdimet. KunstiGpetuse tunnid toovad Gpilase ellu rddmu ja mangulusti, millega kaasneb
kaeliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

Kunst idpetusega taotletakse, et dpilane:
e tunneb rddmu oma kunstilisest tegevusest ja selle Idpptulemusest;
e kasutab to6vahendeid ja -materjale eesmérgiparaselt, ohutult ja séastvalt;
e vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunsti teoseid, kasutades
Opitud teadmisi ja erialast sbnavara; valjendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;
e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuripdrandi vastu, véértustab enda ja kaasinimeste
loomingut.
Kunstidpetuse tundides luuakse Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline,
kiusamis- ja vagivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sébralikkusel ja
heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu.
Opetamisel lahtub dpetaja pdhimotetest:
1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kdne ei ole sdnastnaline, kunstiteosed pakuvad eri
télgendusvdimalusi ja tahendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunsti
kogemuse ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.
2) kunstid toetavad mitmekulgset loovust. Kunsti 6ppimine kujundab dppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, et jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja véhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pohikoolis voimaldab dpilasel &ra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda timber
subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu
teiste oskusi voi meisterlikkust.



4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega.

5) kunstiainete dppimine toetab iseenda moistmist ja mdtestamist ning tldpadevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab Gppija
eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt arendada kognitiivseid
oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analutsioskusi, samuti mittekognitiivsed
oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

| kooliaste kunstidpetus

Maaruse kohaselt oppetoo rohuasetused 1.-2. klassis
Oppetdos tegutsetakse koos dpetajaga, matkides ning eeskuju jirgi.
Uhistegevuses dpitakse omandatud oskuste piires sooritama iilesannet ja teostama enesekontrolli:

a) vaadeldakse timbritsevaid esemeid ja néidiseid, valitakse todvahendid ja -materjalid,
valmistatakse ette tookoht;

b) tididetakse dpililesanne;

c) jélgitakse t60 16puleviimist ja soorituse puhtust, korrastatakse oma tookoht.

Soovitused oppetegevuse korraldamiseks:
1)Oppeviisidest on esikohal praktiline harjutamine ja didaktilised méngud.

2)Teemad valitakse vastavalt dpilaste teadmistele ja kogemustele, ainestikku leiab teistest
oppeainetest- eelkdige lugemise ja loodusopetuse teemadest.

3)Oppeiilesannete jirjestamisel lihtutakse pdhimattest liikuda ruumiliselt kujutiselt
tasapinnalisele (kdigepealt voolitakse eset, seejarel tehakse temast joonistus).

4)Opilaste tunnetustegevus toetamiseks keskendu valdavalt lihiiimbruse tajumisele eri meeltega
(ndgemine, kuulmine, haistmine, kompimine)ning dpetatakse mirkama objekti varvust ja kuju

5)Toovotteid voib esmalt 14bi teha toovahenditeta - joonistamine kée/jalaga dhus, laual, pdrandal.

6)Esmased harjutused toovahenditega tehakse suurtel pindadel: tdmmatakse jooni tahvlile ja
A3 formaadis paberile; virvitakse suuremaid pindu (nt suur ring) jne. Jark-jargult muutuvad
tooformaadid ja vérvitavad pinnad vdiksemaks — nendel todtamine nduab Opilaselt suuremat
motoorset vilumust.

7)Opetatakse joonistama/maalima iiksikobjekte ja objektide rithmi ettevalmistatud taustale voi
vérvilisele paberile.

8)Orientiiride (eri kuju ja suunaga punktiirjoonte iilejoonistamine, punktide ithendamine) a
Sabloonide kasutamisega peab olema ettevaatlik - need suruvad Opilasi omaks votma etteantud
kujutamisstandardeid, mitte tunnetama ja looma enda omi.

9)Votke aega toooskuste harjutamiseks, alati ei pea kaasnema loovtoé. Oppige iiheskoos ja
loovalt: pliiatsi- ja pintslihoidu, kdesurve teadlikku reguleerimist, rebimis ja 16ikamisoskusi vabalt
ja kujutise kontuuri jilgides jne.

10)Opeta teadlikult dpioskusi: kuulama ja mdistma suulisi lihtkorraldusi, osalema dialoogis, abi
kiisima ning tegevust kontrollima.
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1. klass kunstiépetus

LOK

Mairuse jargi 1. klassi 1opuks 6pilane:

1) tunneb &ra ja nimetab opitud vérvusi;

2) kujutab esemeid/olendeid orientiiride abil;

3) valmistab ette ja korrastab Opetaja juhendamisel oma tookoha;

4) tdidab kunstiopetuse lilesandeid koostegevuses, eeskuju ja ndidise jargi

Teema: Kujutamis- ja vormidpetus

Opitulemused: Oppesisu:

joonistab (Sablooni voi orientiiri) abil punkt, joon, pind, riitm, struktuur;

lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral S o _

dpetaja abiga; objektide ja kujutlgte tajumine erinevate
. o o meeltega - kogetu ja tajutu peegeldamine

voolib rullimise, veeretamise ja loovtoos;

lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja | . ' '
esemeid, vajaduse korral dpetaja abiga; ~ [Kujutab enda kogemuse piires métteid, tundeid
. _ . _ ja kogemusi;

jalgib vastavalt vOimetele pinna katmisel | _ ‘ .
lihtsa kujutise kontuuri. joonistab seda, mida nieb, mitte seda mida teab.

Moisted: punkt, joon, pind
Praktilised tood:

1. Joone kujutamine: jadme, peenike, tugev, orn, sirge, kdver. Punkt: viike, suur, selge
piiriga, susapusa. Pind: hele, tume, vérviline ithevirviline jne.

2. Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende ligikaudse vormi ja proportsiooni
edasiandmine.

3. Oma spontaansete voolingute seostamine ruumiliste kujunditega (kera - pall, koonus -
porgand, silinder - vorst, poolkera). Rohk ei ole geomeetrial vaid keha kuju
tunnetamisel.

4. Vormilt lihtsate esemete ja figuuride voolimine eeskuju jargi, Esimesteks
voolimistdddeks sobivad puu- ja juurviljad, seened, lihtsad ja mdistetavad reljeefsed
ornamendid, Niilid ei ole dun lihtsalt kera vaid muutub oma isedrasustega vormiks.

Metoodilised soovitused:

1. Esmalt vooli, siis joonista!

2. Suuna uurima: vaatlema, kompima, vordlema.

3. Opeta joonistama, seda, mida nieb, mitte seda mida teab, Ara suru oma teadmist.

4. Looming vaib jddda abstarktseks, tunnusta pealehakkamist ja julgusta tegutsema.

Teema: Varvusopetus

Opitulemused: Oppesisu:

tunneb dra ja nimetab Opitud vérvusi. varvide tundmadppimine (spektrivarvid, must ja
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valge) ja vdrvitaju arendamine;

véarvide segamine (helestamine/tumestamine);

huvitavad lood ja muinasjutud virvuste kohta.

Mboisted: vérviring, sinine, punane, kollane, roheline, oranz, lilla, must, valge, hele, tume
Praktilised tood:

1. Virvide tundmadppimine, vérviring kui varvide perekond.
2. Uhe virvi erinevad toonid (helekollane, kollane, tumekollane).
3. Uurige, kuidas virvuste kogemine muutub vastavalt valgusele.

4. Pliiatsi- voi varvikarbi véirvide seostamine enda ja timbritseva keskkonnaga.
Metoodilised soovitused:

1. Piihenda igale spektrivirvile vihemalt tund.
2. Alusta pohivérvidest ja kasvata teadmist varvidest nende pohjal jéarjest suuremaks.
3. Seosta vérvusi lugudega, virvimuinasjuttudega.

4. Voimalusel soeta klassi suured iihiselt kasutatavad vérvipudelid ja kasuta vérvide
jagamiseks palette. Nii ei teki Opilastel kiusatust koiki oma vérve vélja votta ja paberile
kanda , nii saad keskenduda virvidele, mida tunnis opetad.

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu:

Opitulemused: kunstiteost luuakse 14bi keskse tegelase
(objekt/motiiv), olulisi selgelt margatavaid

plitiab kujutatava taustast esile tosta (ei detaile lisades.

kaota kujutatavat tausta sisse).
vordlemine (suur véike, pikem-liihem)
kohamadirus (iileval, all, paremal vasakul);

piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja
piiramata pind, objekti ja tausta seos).

Moisted: suurem, viiksem, iileval, all, 1ahedal, kaugemal
Praktilised tood:

1. Ruumisuhete tajumist arendavad iilesanded nt. arva &dra, mida joonistan (véga lihtsad
kujundid), joonista punkt voi paiguta 10igatud detail iiles, alla....., jne.

2. Kompositsiooni kirjeldavad moisted: suurem, vdiksem, kdige suurem, millegi ees voi
millegi taga, ldhemal, kaugemal, {ileval, all, paremal, vasakul, keskel, ddres, ldhedal,
koos, eraldi, puutuvad kokku. Vdimalusel olukordade/ vordluste 1abimédngimine (Mikk
on ldhemal kui Kati, punane tool on viiksem kui valge jne).

3. Taustale eseme kujutamine, kleepimine, ladumine, voolimismassi vajutamine jne
(kujutatav eristub selgelt taustast).

Metoodilised soovitused:

1. Uurige teistes tundides (eesti keel, loodusdpetus, muusika) kisitletavat teemat toetavaid
pilte. Kuidas need pildid toetavad teemat?

2. Opilastele pakub rddmu avastada detaile, mida kohe pole mirgata (Leia pildilt midagi,




mis...... ).

3. Kasutage loovtoodeks suurema formaadiga pabereid/ aluseid (vdhemalt a3), esemeid,

vorme.

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused:

jérgib joukohast mustri riitmi.

Oppesisu:
lihtsamad skeemid, mustrid, siimbolid;

tdht, kui mustri element.

Mboisted: muster, mark
Praktilised tood:

1. Erinevaid kooli voi rahvakalendri siindmustega seotud toorikute kaunistamine (kaart,
miitside, kinnaste Sabloonid jne) Triikitehnikates luuakse mustreid (materjali triikk).

2. Loodusmaterjalist mandala ja lihtsama pildi ladumine. Motiivide koostamine.

3. Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

4. Oma nimetiahtede/ nime kasutamine kunstiteostes.

Metoodilised soovitused:

1. Triikitehnikate puhul piitia kasutada materjale, mida lapsel on hea haarata (poolik kartul
vOi dun on lihtsad vahendid, kuid vdivad nidppude vahelt kergesti libiseda ja nii kogeb

laps pigem ebaedu).

2. Mustriridade /mandalate loomisel leia kdigile voimalus mustrit laduda (reguleeri gruppi
nii, et aeglased ja vihem entusiastlikud saaks ka anda oma panuse t60sse, kiirematele

anna lisatood.

3. Looduses olles ja loodusmaterjale kasutades suuna Opilasi vaatlema vérve, tekstuuri,

kuju

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused:

tunneb rddmu loomingulisest ja kielisest
tegevusest ning Oppeprotsessis
osalemisest.

Oppesisu:
kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi

ise selles osaleda;

kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti
keele ja loodusopetuse (iildopetuse) teemadega.
sh Eesti stimboolika, rahvakalendri tdhtpdevade
ja parimuskultuuriga;

Opilane opib tundma uut koolikeskkonda, selle

traditsioone ja stimboolikat.

Mboisted: pilt, maal, kunstnik, néitus
Praktilised tood:

1. Kunstiteoste vaatamine fotodelt, videost, internetist, kooli ruumides, néitusel,

linnaruumis.

2. Eesti ja kooli stimboolika tundmadppimine (vérvid, kujundid, siimbolid).




3.
4.

Oppekiik ldhiiimbrusesse, (vdimalusel) muuseumikiilastus.

Nimetdhe vOi nime lisamine oma tddle.

Metoodilised soovitused:

1.

Valmista ette kooli ruumes viljapandud nédituse vaatlemine (rohuasetused, kiisimused,
lugu) ja néhtu kohta tagasiside kiisimine.

. Kui paned klassi/koridori vélja dpilaste tdodest niituse, tee sellest vdike siindmus voi

pane ndituse alla uurimiskiisimus/ tdhelepanu suunav tegevus.

. Muuseumiprogrammi valides ole hoolikas ja veendu joukohasuses.

Innusta dpilasi kunstiga tegelema, seda mirkama.

. Loo oma kunstitunnist sindmus.

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused:
1. klassi lopetanud opilane:

tunneb &ra ja kasutab dpetaja
juhendamisel erinevaid materjale ja

vahendeid (nt paber, vérvipliiatsid, Oppesisu:

viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi,
looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud

maalimise, joonistamise, rebimise, 1dikamise,

ims); liitmimise, voolimise (voltimise) baasoskuste
b

rebib sirgjooneliselt, 1dikab silma jirgi
ning sirgjoonelist kontuuri modda

arendamine;

erinevate tekstuuride loomine, frotaaz;

paberitiikke ja ribasid, vajaduse korral abi tritkitehnikad;

kasutades;

liimib liimipulgaga paberit, vajaduse

looduslik materjal ja selle kasutamine;

korral abi kasutades; materjalide sééstlik kasutamine;

voldib paberilehe pooleks ja/vdi neljaks, —[td0vahendite dige ja ohutu késitlemine.

vajaduse korral abi kasutades;

voldib paberi pooleks ja ruudukujulise
paberi diagonaali méoda kolmnurgaks.

Mboisted: paber, harilikpliiats, varvipliiats, rasvakriit, pintsel, guass, veetops,
joonistamisalus, savi, plastiliin, voolimisalus, kaarid, liim jne.
Praktilised tood:

1.
2.

Maalimine, joonistamine - lihtsad figuurid, olulised peamised detailid.

Voolimine: ussike, kringel, silinder, kera, puu- ja juurviljad, lihtsad reljeefsed
ornamendid, plastiliiniga kujutatava pinnalaotuse vajutamine.

. Erinevate tekstuuride loomine - voolimismassile mustri vajutamine, voolimispulgaga

joonistamine, erinevate materjalidega pindade kujundamine, mahulised vérvid ja
erinevad kattevirvid, effektvirvid jne.

. Rebimine - alustada lihtsamat ribad ja tiikid, (iimarad suuremad vormid).




. Ldikamine (harjutavad t66d) baasoskused, 16ikamisharjutused (leiab hulganisti

internetist, ei pea ise ette valmistama).

. Voltimine - véga lihtsad vormid.

. Looduslik materjal ja selle kasutamine - dppekadikudelt kaasa korjatud materjali

kasutamine, temaatiline meisterdamine (lehepildid, tdruloomad, kastanimandalad,
litvapildid jne).

. Materjalide sdistlik kasutamine - rebimistehnika ja ldikamise harjutamine

olemasolevatest paberijadkidest, suurmate jadkide eraldamine viikesest prahist.

. Toovahendid ja toovahendite dige ning ohutu késitlemine - tddvahendite nimetused

(vajadusel pilt, et osutada).

Metoodilised soovitused:

. Voimalusel tee 14bi lilesanne, mida kavandad.

. Voltimine on raske, esialgu harjuta koige lihtsamaid voltimisvdtteid (pooleks, pooleni,

ruudukujulise paberi diagonaalide voltimised)

. Rebimine (iimaramad vormid) ja paberi kortsutamine on samuti keerulisemad t66votted.

Tasub harjutada, kuid joukohaselt.

Loimi tegevus muudes dppeainetes Opituga voi ettevoetud tegevustega.

. Planeeri toid etappide kaupa (see nédal teeme éra ...., jirgmisel korral lisame...).

. Poora tdhelepanu materjalidele nimetustele ja omadustele, seosta Opilaste isikliku

kogemusega.

Teema: Tookultuur

Oppesisu:

Opitulemused: tilesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses

eeskuju ja ndidise jargi, omandatud oskuste

hoolitseb dpetaja juhendamisel oma piires ka suulise korralduse jérgi;

tookoha ja dppevahendite korrasoleku

cest. Opitakse td0tama grupis ning jagama

tihiskasutuses olevaid t6ovahendeid;

kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning
plisivust oma t66 10pule viia.

Mbisted: tookoht, toovahend, naidis
Praktilised tood:

1.

Naidise uurimine: objektide paiknemine, detailide mirkamine, kasutatud vérvide
nimetamine.

. Tooprotsessile tdhelepanu podramine (esmalt teeme nii, siis naa ja Iopuks lisame...).

. Teiste Opilastega materjalide ja toovahendite jagamine - Opetaja ei pea igale dpilasele

lauale vajalikku valmis panema, vaid voiks eelistada vajamineva paigutamist tihisele
lauale, kust igaiiks votab, mis vaja. Kui materjali laialijaotus votab liigselt aega voib
osaliselt materjalid laudadele valmis panna ja vaid moned iihisele lauale jagamiseks




paigutada.

. Enda ja teiste t00 vaartustamine - iga kord uuritakse kaugele to6ga jouti, valmistéode
puhul missugune on tulemus iseenda ja klassi jaoks. Harjutatakse tagasisidet, mis mul
tuli hasti vélja, missugune klassikaaslase t66 mulle meeldib. Kui kone puudub voi on

raskendatud, kasutab Opetaja pildikeelt. (Opilane kirjeldab vajadusel dpetaja abiga

kokkuvotvalt tooprotsessi).

Metoodilised soovitused:

1. Selgita lihtsalt, miks on ettevoetav t66 oluline.

2. Piiiia saavutada rutiin tunni pohitegevustes (ettevalmistus (kaitseriietus, tookoha
ettevalmistus), tunnis tehtava tutvustamine ja olulisus, tegevus, todkoha korrastus,

tagasiside.

3. Toovahendite ja tookoha korrashoiule tdhelepanu suunamine nii, et see ei sega
loomisprotsessi (tutvusta, kuidas on dige).
4. Toomapp - joonistused ja maalid saab kokku koguda mappi, skulptuuridest,

Ooppekiikudest saab

5. teha foto (Opilane voib ise teha) - toetab loometegevuse vddrtustamist.

2. klass kunstigpetus LOK

Mairuse jargi 2. klassi 1opuks opilane:

1) tunneb (nimetab) kasutatavaid toovahendeid ning -materjale;

2) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava (Opetaja juhendamisel);

3) kujutab kdrvuti asetsevaid sarnaseid figuure vdiksemana ja suuremana;

4) vordleb 2-3 tajutava tunnuse alusel (vérvus, kuju, suurus) ndidiseid ja valminud kujutisi

Opetaja suunamisel;

5) valmistab ette ja korrastab dOpetaja suunamisel oma todkoha;
6) tdidab kunstidopetuse iilesandeid koostegevuses, eeskuju, ndidise ja omandatud oskuste piirides

suulise korralduse jargi.

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Opitulemused:

leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava
objekti/detaili, vordleb 2-3 tajutava tunnuse (nt
vérvus, kuju, suurus) alusel néidiseid ja
valminud kujutisi Opetaja suunamisel;

joonistab vabalt voi Sablooni abil kujundeid,
16ikab neid viélja, liimib ja tdiendab neid,
vajaduse korral abiga;

kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid figuure

vdiksemana ja suuremana, vajaduse korral
suunamisel voi ndidise abil;

kasutab omandatud voolimisvotteid

Oppesisu:
punkt, joon, pind, riitm, struktuur;

objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega
- kogetu ja tajutu peegeldamine loovtdos;

kujutab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja
kogemusi;

joonistab seda, mida néeb, mitte seda mida teab.




(veeretamine, rullimine, lamendamine,
venitamine, pigistamine jms), vajaduse korral
abiga.

Mbisted: punkt, joon, pind, riitm, struktuur
Praktilised tood:

1. Joone kujutamine: jdme, peenike, tugev, orn, sirge, kdver. Punkt: viike, suur, selge piiriga,
susapusa. Pind: hele, tume, virviline iithevérviline jne.

2. Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende ligikaudse vormi ja proportsiooni
edasiandmine.

3. Kujutab tuttavate kujundite (ring, ruut, ristkiilik, kolmnurk jne.) abil objekte ja esemeid.

4. Vormilt lihtsate esemete ja figuuride voolimine eeskuju jargi.
Metoodilised soovitused:

1. Harjuta teostel ndhtava kirjeldamist - mis see on, mida néed ja milline see on (kui suur, millise
kujuga, mis vdrvi, milliseid jooni, pindasid, vorme mérkad, kuidas need paiknevad?).

2. Eelista konkreetse tulemusega tegevusi.

Teema: Virvusopetus

Opitulemused: Oppesisu:
2. klassi lopetanud opilane: virvide tundmadppimine (spektrivirvid, must ja
tunneb 4ra ja nimetab dpitud virvusi. valge) ja vérvitaju arendamine;

varvide segamine (helestamine/tumestamine);

huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta.

Maisted: virvus, virvitoon, hele, tume
Praktilised tood:

1.Korda pohivérve ja kasvata teadmist virvidest jarjest suuremaks. Koostage erinevaid
varvikolasid.

1. Uurige, kuidas varvuste kogemine muutub vastavalt valgusele.
2. Maalimine vérvilisele paberile loob uusi ja laiendatud vdimalusi vérvikolade kujutamiseks.
3. Umbruse- ja pildivaatlused: missuguseid virve mérkad, l3hiiimbrusest virvitoonide leidmine.

4. Meeleolu viljendamine virvidega.
Metoodilised soovitused:

1. Voimalusel soeta klassi suured iihiselt kasutatavad varvipudelid ja kasuta vérvide jagamiseks
palette. Nii ei teki Opilastel kiusatust kdiki oma vérve vilja votta ja paberile kanda, saad
keskenduda vérvi(de)le, mida tunnis dpetad.

2. Kui dpilased pole virvidega timberkdimisel veel kogenenud, néita ette, kuidas peab toimetama
ja saada tegevust konega.

3. Opeta mirkama - suuna verbaalselt, kui vaja osuta.

4. Voimalusel kasuta "Suur maalritdd" animatsiooni (varviraamat) - nt pange varvitud piltidest




kokku loo jarjestus

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused:

joonistab Sablooni voi orientiiri abil lihtsamaid
kujundeid, vajaduse korral dpetaja abiga.

Oppesisu:

kunstiteost luuakse 14bi keskse tegelase
(objekt/motiiv), olulisi selgelt mérgatavaid
detaile lisades;

vordlemine (suur vdike, pikem-liihem)
kohamadrus (iileval, all, paremal vasakul)

tausta ja objekti suhe.

Mboisted: kontuur, detail, tegelane, ese, taust, (kahemdotmeline, kolmemdodtmeline)

Praktilised tood:

1. Suurussuhte ja objektide paiknemisega seotud tegevused (ees, taga, iileval, all jne)) ning

kolmemdodtmelise teose puhul vormid iildisemalt
Metoodilised soovitused:

1.
raskem, kergem, jne).

tervikuks

(iimar, kandiline, lapik, piistine jne).

Reaalne labimingimine ja tunnetamine (aseta ette, taha, vota viiksem, suurem, missugune on

Kujutamisel keskendu korraga iihele tunnusele, esmalt méngi 1dbi, siis kujuta.

Sageli on nii, et Oppijad mirkavad rohkelt liksikuid detaile, kuid ei seo neid teose tasandil

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused:
jérgib joukohast mustri riitmi;

jalgib vastavalt voimetele pinna katmisel lihtsa
kujutise kontuuri.

Oppesisu:

kujundatakse erinevaid kooli v4i rahvakalendri
stindmustega seotus toorkuid (kaart, miitside,
kinnaste Sabloonid jne) Triikitehnikates luuakse
mustreid (materjali triikk);

loodusmaterjalist mandalate ja lihtsamate piltide
ladumine. Lihtsamate ruumiliste
kompositsioonide, mudelite vdi makettide
valmistamine.

oma nime ja nimetéhtede kasutamine
kunstiteostes.

Mboisted: muster, kontuur, kiri, sindmus, siimbol

Praktilised tood:

1. Eesti riigi, kodukoha ja kooli siimboolikaga tutvumine.

2. Mustri ja virvikorduste uurimine.

3. Loodusliku materjaliga mustrid dues, aga ka paberil (oksad, kivid, torud, lehed, died jne).

4. Mustrite markamine/otsimine loodusest (puu kasvuringid, lehe voi die kuju jne).

Metoodilised soovitused:




1. Siimbolite puhul keskendu kdige olulisematele ja iseloomulikumatele tunnustele, seosta
lugudega ja selgita lihtsalt.

2. Kasuta algul lihtsamaid detaile, vota tervik osadeks lahti (rukkilille puhul uuri kdigepealt
oielehte, hiljem piitia iiksikud lehed dieks kokku saada).

3. Looduse uurimisele tasub aega kulutada (kasuta julgelt mikroskoope, kogu ja kuivata koos
Opilastega lehti ja disi, et hiljem neid kasutada ja uurida, kanna leitud mustrid iile loovtoodesse.

Teema: Kunstikultuur

Oppesisu:

kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi
Opitulemused: ise selles osaleda;
tunneb rédmu loomingulisest ja kielisest kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti
tegevusest ning dppeprotsessis osalemisest; keele ja loodusdpetuse (iildopetuse) teemadega.

sh Eesti stimboolika, rahvakalendri tdhtpdevade
ja parimuskultuuriga.

Opilane opib tundma uut koolikeskkonda, selle
traditsioone ja stimboolikat.

Mboisted: kunst, kultuur, teos, autor
Praktilised tood:

1. Kooli ja kodukoha traditsioonide, lugude, siimbolite ning mustrite uurimine ja kasutamine
loovtdo sisendina.

2. Kooli ja /voi ldhitimbruses asuvate ndituste uurimine "kunstniku pilguga" - dpetaja annab
ndituse vaatlemiseks joukohased iilesanded: nimetab, teoses néhtavaid vérve, dratuntavaid
esemeid, olendeid, kujundeid, arutleb nende paiknevuse iile (ees, taga iileval all).

Metoodilised soovitused:
1. Loo tunnis dhkkond, kus dpilasel on hea katsetada ja tee igast tuunist oluline kunstistindmus.

2. Iga dpilase t60 on teos ja teose alla lisage koos alati autori nimi. Kui dpilane ei kirjuta, teeb
Opetaja/lapsevanem talle valmis kleebitavate nimesiltide karbi.

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused:
Oppesisu:

maalimise, joonistamise, rebimise, 16ikamise,
liimimise, voolimise (voltimise) baasoskused;

tunneb dra ja kasutab Opetaja juhendamisel

erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,

vérvipliiatsid, viltpliiatsid, guaSid, plastiliin,
savi, looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud |erinevate tekstuuride loomine;
me): triikitehnikad;
rebib sirgjooneliselt, 1dikab silma jirgi ning
sirgjoonelist kontuuri médda paberitiikke ja
ribasid, vajaduse korral abi kasutades; looduslik materjal ja selle kasutamine;

liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi |materjalide sdastlik kasutamine;

kasutades; toovahendite dige ja ohutu késitlemine.

voldib paberilehe pooleks ja/vai neljaks,




vajaduse korral abi kasutades.

Mboisted: maalimine, joonistamine, voltimine, kollaaz
Praktilised tood:

1. Loovtoid teostades harjutatakse maalimise, joonistamise, rebimise, 1dikamise, liimimise,
voolimise (voltimise) baasoskusi. Opetaja nditab ette, suunab ja korrigeerib tegevust.

2. Kasutatakse lihtsamaid kunstitehnikaid (monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell,
guass, vérvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine jms).
Metoodilised soovitused:

1. Tunni fookus hoia protsessil, mitte tulemusel - dpilased tunnevad rodmu tegutsemisest ning
teisejdrgulisem on tulemus.

2. Baasoskuste treenimise ja loova tegutsemise vahel hoia tasakaal. Opilastel on sageli viiga erinev
varasem kokkupuude erinevate toovahendite ja tehnikatega, sellega tuleb arvestada.

3. Madtle 14bi, mida ja kuidas dpetad, soovitavalt tee eelnevalt todprotsess labi.

4. Suuremaid t66d jaota mitme tunni peale.

Teema: Tookultuur

Opitulemused: Oppesisu:

hoolitseb Spetaja suunamisel oma t6koha ja |ijlesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses
oppevahendite korrasoleku eest; eeskuju ja niidise jirgi, omandatud oskuste piires
tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koostood, ka suulise korralduse jargi;

arvestab kaaslastega; Opitakse tddtama grupis ning

oskab jagada iihiskasutuses olevaid jagama tlhiskasutuses olevaid toovahendeid;

to6vahendeid. kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning
plisivust oma t60 1opule viia.

Maisted: tookoht, todahend, niidis, koostood
Praktilised tood:

1. Tunnirutiinide loomine - tddkoha valmisseadmine, td6koha korrastamine.

2. Koostoole suunavad tegevused - materjali jaotamine.
Metoodilised soovitused:

1. Motle 14dbi, kuidas dpilane teab, et tddkoht on valmis voi korras, aita reflekteerida.

2. Uuri _soovitusi einevate ettevotmiste ja projektide kohta, mis voivad anda ponevaid sisendeid ja
véljundeid (konkursid, nditused) kunstiopetuse tundide pdnevamaks ja pidevakajalisemaks
muutmiseks.

3.klass kunstidpetus LOK

Maidéruse jargi 3. klassi 16puks opilane:

1) kasutab ohutult to6vahendeid ja -materjale;

2) kujutab loomi (jt elusolendeid) neile iseloomulikus asendis;

3) mérkab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab kujutist;



4) jargib mustri riitmi;

5) vordleb ja iseloomustab Opetaja suunamisel kahte kujutist tajutavate tunnuste alusel, védljendab

kujutiste paiknemist pildiruumis;
6) korrastab oma todkohta;

7) tdidab kunstidopetuse iilesandeid eeskuju, ndidise ja omandatud oskuste piirides suulise

korralduse jargi.

Teema: Kujutamis- ja vormidpetus

Opitulemused:

markab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride
detaile, tdiendab vajaduse korral oma t66d;

oskab juhendile vastavalt joonistada erinevaid
jooni ja vorme: sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar.

Oppesisu:

inimeste, esemete ja looduse kujutamisel
kujutatava iseloomulike tunnuste mérkamine ja
oskuste piires esiletoomine;

joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks
Opitakse madisteid: sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar,
munajas;

vordlemine (suur véike, pikem-lithem);
manguline ja loov tegutsemine;

kujutatakse enda kogemuse piires motteid,

tundeid ja kogemusi.

Moisted: detail, tervik, suur, vdike, pikem, liihem

Praktilised tood:

1. Pildi voi foto jargi looduspilt (foto votab dpilane ise kaasa, kasutatakse dppekéigul tehtud

fotosid).

2. Kirjelduse jargi looduspildi maalimine.

3. Emotsioonide kujutamine- rdomus pilt, kurb pilt voi hea tuju pilt, halva tuju pilt.

4. Loodusobjektide voolimine.
Metoodilised soovitused:

1. Looduspildi puhul vdib alustada horisontaaljoone kasutamisega taeva ja maapiirina

2. Kasutage Opilastega nende endi loodud maastikuplaane (skeeme) erinevate aastaacgade voi

ilmastikunihtuste kujutamiseks.

3. Arutlege Opilastega koos, kas pdikest saab kujutada ka muud moodi kui kolmnurgana
paberiservas voi ringi ja kiirte kombinatsioonina.

4. Opilastele meeldib loomi joonistada ja voolida. Enne kujutamist ja voolimist uurige looma
videofilmi vodi pildimaterjali pealt, kdigepealt voolige ja siis joonistage.

5. Opeta mirkama detaile ja neid kujutama, suuna méirgatut loovtddl kasutama.

Teema: Varvusopetus

Opitulemused:

3. klassi lopetanud opilane:

tunneb varvuste nimetusi;

Oppesisu:
varvitaju arendamine;

varvide segamine (helestamine/tumestamine);




oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada. |huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta;
vérvuste rahvapirased nimetused: rootsi punane,
lipu punane, jne.

Moisted: virvused (punane, kollane, jne), helestamine ja tumestamine
Praktilised tood:

1. Virvide heleduse-tumeduse skaala, nditeks vérvivaiba virvimine varvinimetuste jargi.

2. Uurige, kuidas vérvuste kogemine muutub vastavalt valgusele. Koostage erinevaid virvikdlasid,
maalige vérvilisele paberile.

3. Virviridade koostamine loodusmaterjalist: siigiseses lehed, kivid, lilled jne.
Metoodilised soovitused:

1. Koosta virviringe erinevatest materjalidest: plastiliin, taimedest, legoklotsidest jne.

2. Arutlege ja seostage vérve tekkinud muljega (nditeks miks kirjutavad dpetajad tavaliselt punase
virviga ja miks on keelumérk punane), mdtisklege eseme otstarbega seotud varvivaliku iile
(miks foori tuled on punane, kollane, roheline, miks operatiivauto vilkurid on punased ja sinised,
miks sdjalaevad on hallid jne).

3. Opilastele meeldib oma kotis/sahtlis olevaid asju virviritta seada, ja arutleda asjade pdhjal oma
lemmikvérvide tile.

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opitulemused: Oppesisu:

tostab oma tdodes esile ja vordleb kujutatud kohamadrus (illeval, all, paremal vasakul);

tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning tausta ja objekti suhe;

vérvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel. .
osaline kattuvus.

Moisted: iileval, all, paremal, vasakul, taust, kattuvus
Praktilised tood:

1. Looduse kujutamine natuurist, talvine maastik, jne.
Metoodilised soovitused:

1. Mingi erinevaid ruumis orienteerumise mange. Abiks vdivad olla Arhitektuurikooli "Piisi kodus
ja uuri ruumi!" tegevused.

2. Kattuvuse selgitamiseks kasutage (méngu)asjade liksteise ette/taha, kdrvale, peale, alla
paigutamise ja loodud kompositsioonide pildistamise votet. Foto jérgi saab kompositsiooni
uuesti laduda ja kdnega tegevust saata. Sobrad saavad iiksteise fotode jargi kompositsioone
taastada.

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused: Oppesisu:

tdiendab mustri ritmi; . . ) C .
kujundatakse erinevaid kooli voi rahvakalendri

valmistab juhendamisel tédhtpéevalisi siindmustega seotus toorkuid (kaart; miitside,
ruumikaunistusi. kinnaste Sabloonid jne) Triikitehnikates luuakse
mustreid (materjali triikkk);



https://www.arhitektuurikool.ee/category/oppevara/ylesanded-algkool/

lihtsamate ruumiliste kompositsioonide,
mudelite v61 makettide valmistamine;

oma nime ja nimetidhtede kasutamine
kunstiteostes.

Mboisted: riitm, muster, triikkimine, materjalitritkk, mudel, makett, kirjakunst
Praktilised tood:

. Etteantud toorikute kaunistamine mustriga.
. Materjalitriikk.
. Rahvuslike mustrite ainetel kaunistused.

1
2
3
4.
5
6

Oma nime kujundamine vastavalt teemale, aastaajale.

. PVA-liimiga joonistamine.

. Lihtsamate minguasjade valmistamine.

Metoodilised soovitused:

1.
2.

Riitmi ja mustri teemade kisitlemisel on hea koostd6d teha muusika ja riitmika dpetajatega.

Pdnev on kuulata muusikat ja seda {iles joonistada. Voib proovida joonistamiseks kasutada
"Line Raider"joonistamise &ppivoi vaadata programmiga loodud videosid.

Mustrite joonistamiseks on inspireeriv vaadata tantsupeo videosidja puuda neid joonega
kujutada.

Minguasjade loomiseks annavad erinevad meisterdamisideid jagavad keskkonnad nt "Pinterest"
voi erinevad ajaveebid nt "FINDING MYSELF YOUNG" palju vdimalusi ja juhiseid. Juhiste
puhul tasub need eelnevalt lébi teha, et tuvastada raskemad kohad dpilaste jaoks.

Teema: Kunstikultuur

Oppesisu:

Opitulemused: kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi

vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised
tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja

ise selles osaleda;

Opitakse véddrtustama enda ja kaaslaste t6id ning

erievusi; erinevaid lahendusi;

osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.

néitusekiilastused ja haridusprogrammide kaudu
kunstikultuuriga tutvumine.

Mboisted: kunstiteos, maal, graafika, akvarell, skulptuur, néitus
Praktilised tood:

1.
2.

Enda ja kaaslaste to6de vaatlemine ja vordlemine.

Naitusekiilastused ja haridusprogrammides osalemine.

Metoodilised soovitused:

1.

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat dpitud sdnavara kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel nidhtavat - mis see on, mida ma néen ja milline see on (kui suur, millise kujuga,
mis vérvi, milliseid jooni, pindasid, vorme mérkab, kuidas need paiknevad?).

Matle 14bi, kuidas saavad koneraskustega Opilased oma a teiste toid reflekteerida (mérgisiisteem,
to0leht)



https://youtu.be/XX8zVQ5K29k?si=WzT637V1dyUg5vU3
https://youtu.be/OteLlHWVBqg?si=MA4aq6hSn-Syq26c
https://kultuur.err.ee/1609022474/vaata-uuesti-tantsupeo-proloog-tsillokese-tahe
https://www.pinterest.com/
https://www.findingmyselfyoung.com/2020/03/45-games-toys-crafts-decorations-painting-activities-to-do-and-make-from-toilet-paper-rolls-cardboard-tubes.html

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Opitulemused:

tunneb dra ja nimetab Opitud todvahendeid ja
tehnikaid, kasutab neid kunstitoodes oma
voimetest ldhtuvalt (vajaduse korral dpetaja
abiga);

sorteerib materjalijddke (vajalik - mittevajalik,
saab veel kasutada - ei saa kasutada).

Oppesisu:

maalimise, joonistamise, rebimise, 16ikamise,
liimimise, voolimise (voltimise) baasoskused;

erinevate tekstuuride loomine;
trikkitehnikad;

plastiliinimaal;

looduslik materjal ja selle kasutamine;
materjalide sddstlik kasutamine;
priigikunst;

toovahendite dige ja ohutu kisitlemine.

Moisted: tehnikate dppimisega kaasnev sonavara
Praktilised tood:

1.

Kahemddtmeliste todde loomine (joonistamine,

maalimine kattevirvide ja akvarellidega,

kollaaz, lihtsamad triikitehnikad (papitriikk, materjalitriikk, penoplasti tiikk, templitriikk),

frotaaz, grataaz jne).

Lihtsamate kolmemodtmeliste todde loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist voi

voolimismassist. Elementaarsete toovotete ja tooriistade tundma dppimine.

3.
4.

5.
Metoodilised soovitused:'

Joukohane voltimine.

Kahe- ja kolmemdotmeliste todde kombineerimine.

Oiged to6votted materjalide ja toovahendite kasutamisel.

1. Loovtodde formaate ja materjale voiks varieerida.

2. Aegajalt tee klassiga iihistoid, kuid aktsepteeri ka neid, kes koostddd teha ei taha.

3. Kui voimalik anna Opilastele valikuvdimalusi materjalis ja tehnikas. Téhtis on, et dpilased
tajuksid, et alati on valik ja et Opilane autorina on enamasti valiku tegija.

Teema: Tookultuur

Opitulemused:
3. klassi 1opetanud 6pilane:

hoiab Opetaja juhendamisel korras todkoha ja
oskab enda jérelt koristada;

tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koostddd,
arvestab kaaslastega;

viib alustatud t60 iseseisvalt voi abiga 16pule;
oskab jagada tihiskasutuses olevaid toovahendeid,

peab kinni rithmas kokkulepitud reeglitest.

Oppesisu:

iilesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses
eeskuju ja ndidise jargi, omandatud oskuste
piires ka suulise korralduse jirgi;

Opitakse tasapisi valima eesmirgist lahtuvaid
toovahendeid ja -votteid;

Opitakse todtama grupis ning jagama
ithiskasutuses olevaid t6ovahendeid;

kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning
plisivust oma t66 1opule viia.




Moisted: niidis, juhend, to6vahendid, autor
Praktilised tood:

1. Etteantud kiisimustele toetudes enda t66d ja selle valmimise protsessi kirjeldamine- mida ma
tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Kdneraskustega laste puhul voib todprotsessi
etappide kaupa iiles pildistada ja hiljem piltidega tegevuse jérjekorda laduda.

Metoodilised soovitused:

1. Vdimalusel viige kdik alustatud t66d 16puni. Kui jargmisel tunnil ei saa toodega jéitkata tulge
hiljem t66de juurde tagasi.

2. Motle lébi, kuidas dpilane teab, et tookoht on valmis tooga alustamiseks voi tegevuse loppedes

korras, aita reflekteerida.

3. Uuri tildpddevuste 16imingu peatiikistsoovitusi einevate ettevotmiste ja projektide kohta, mis
voivad anda ponevaid sisendeid ja viljundeid (konkursid, néditused) kunstidpetuse tundide
ponevamaks ja pidevakajalisemaks muutmiseks.

Il kooliaste_kunstidpetus

Miiruse kohaselt on 6ppetoé rohuasetused 4.—6. klassis jirgmised

1) Opitakse tegutsema plaani jirgi. Esialgu on selleks dpetaja koostatud tegevuskava (algoritm).
5. klassis hakatakse tihistegevuses ise plaani koostama ning selle tditmist jélgima.
Enesekontrollioskusena dpitakse oma t60d vaatlema ning vordlema néidisega ja kaaslaste
toodega.

2) Uhe osa tunnist moodustavad illustreeritud kunstivestlused. Vestluste ldbiviimisel arvestatakse
pohimdtet ldhemalt kaugemale, st tutvutakse esmalt ldhitimbruse/kodukandi kunstiga.

3) Opitakse kasutama eri viljendusvahendeid; seostama kujutatavaid objekte paberilehel ja edasi
andma figuuride eri asendeid. Sel etapil harjutatakse kujutatavale sobiva tausta loomist.

4) Opitakse mirkama objektide ja kujutiste vérviniiansse, objektide osalist kattumist, kujutise
suuruse visuaalset (optilist) vihenemist kauguses.

5) Vaadeldakse ja kirjeldatakse oma ja kaaslaste kunstitdid. Opilaste toodest korraldatakse
klassis ja koolis nditusi. Voimaluse korral kiilastatakse kunstinditusi (sh dpilastodde nditusi
viljaspool kooli).

6) Suureneb kasutatavate toovahendite ja -materjalide hulk (kattevirvide korval voetakse
kasutusele akvarellid). Joonistamisel-maalimisel kasutatakse voimalikult erinevaid t66formaate.
4. klass kunstidpetus


https://projektid.edu.ee/x/QJAoCw
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=184844720
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=179504803

Mairuse jargi 4. klassi 10puks opilane:

1) kujutab inimest paigalasendis;

2) jélgib pinna katmisel kujutise kontuuri;

3) segab pohivarvidest II astme vérvid (véarvuste tabeli eeskujul);
4) kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga);

5) voldib paberit eeskuju jérgi.

Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

Oppesisu:

inimeste, esemete ja looduse kujutamisel
Opitulemused: kujutatava iseloomulike tunnuste mérkamine ja

o ‘ _ _ oskuste piires esiletoomine;
maérkab esemete, inimeste ja loomade kujutamisel

neile iseloomulikke tunnuseid; ruumisuhete mirkamine ja arvestamine
) o _ . (viiksem-suurem, kitsam-laiem, peenem-
kujutab inimest paigalasendis. paksem, pikem-liihem jne) ja dpitud

ruumisuhteid pildil (korval, {ilal, all jne);

ruumi kujutamine enda timber;

emotsioonide kujutamine kunstitoddes.

Mbisted:asend, pinnafaktuur, proportsioon, modtiihik, mudel, emotsioon
Praktilised to6d:

1. Pinnafaktuuride kompimine ja jirgnev kujutamine. Valminud faktuuride abil kujutamine.

2. Loomade joonistamine, nende iseloomulikud asendid, karvkate: siledad, karedad, pika- ja
lithikarvalised jne.

3. Inimese kujutamine etteantud keha detailide abil. Praktilised harjutused inimese kehaosade
teadvustamiseks ja moistmiseks. Paarisjoonistamine (iiks joonistab teist, kehakontuuri
joonistamine porandal jne).

4. Modtmine (mdodtiihikud, esialgu modtmine kielabaga, peapikkustega jne).
5. Ruumi tunnetamine - kujutamine, hooned viljast ja seest.

6. Lihtsamate emotsioonide kujutamine: silmade, kulmude ja suu eri asendi. Emotsioonikaartide
kasutamine: rodmus, kurb, vihane, iillatunud, vastikustunne.
(Minu tdnane emotsioon).

Metoodilised soovitused:

1. Pinnafaktuuride kompimiseks varu endale erinevaid materjale (lambavill, vilt, suled, erinevad
nahad, siid, jne) Vota aega kujutada kombitavat. Kompida viiks materjale esmalt silmad
kinni.Seosta kombitavat loomade karvkatte ja nahaga. Uurige loomi (pilt, video vdimalusel
pariselu) ja tehke otsuseid, mismoodi voiks tema nahka kujutada.

2. Proportsioonide tajumiseks tee praktilisi tegevusi: kdelaba voi sammu pikkusega modtmine,
vihikuga mddtmine, moddulindiga mddtmine. Arutlege koos suhete iile (laud on 6 sammu lai,
diivan 12, jarelikult diivan on poole vorra laiem) Koduseks tilesandeks koduga seotud
mootmiseed (minu tuba, vaip, voodi, kummut).

3. Kui dpilaste oskused voimaldavad, siis arutage 1dbi, mitu pea pikkust on Opilased ise pikad,
nende erinevad kehaosad. Harjutage joone jaotamist 8 vordseks 16iguks ja ja kujutage nende



16ikude toel kriipsujukusid.

Teema: Virvusopetus

Oppesisu:
. vérviring: pdhivirvid ja sekundaarsed vérvid,
Opitulemused: vastandvérvid;
segab pohivérvidest II astme vérvid (vérvuste varvide segamine (helestamine/tumestamine);

tabeli eeskujul).
soojad vérvid, kiilmad vérvid.

Moisted: pdhivirvid, sekundaarsed virvid, vastandvérvid, helestamine, tumestamine, soojad
varvid, kiilmad varvid

Praktilised tood:

1) Vérvide segamis tabel, virvide sdprus (selgitada, missuguse tunnuse alusel voiksid vérvid
sobrad olla, nditeks vastandvirvid) seleta segamistabeli pohimotet.

2) Tee erineva iilesandega varviribasid: skeemitabeli abil, helestades, tumestades, vastandvérvidega
jne.

Metoodilised soovitused:

1. Opilastel laual ainult pdhivirvid, must ja valge.

2. Innusta Opilasi virve segama - mugavusest kasutavad sageli valmissegatud vérve. Tee nditeks
reegel, et looduse maalimisel kasutatakse alati segatud vérve.

Teema: Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Oppesisu:
Opitulemused: esiplaan ja taust, osaline kattuvus;
kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel portree voi horisontaalformaat;

ees, taga). ) : P
( &) suurussuhted ning paiknemine iiksteise ja

vaataja suhtes;

tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Mboisted: esiplaan, taust, kattuvus, portreeformaat- vertikaalformaat, horisontaalformaat, korval,
iilal, all, ees, taga, tasapinnaline teos, ruumiline teos

Praktilised tood:

1. Maastikumaalid: puude kujutamine ees ja taga, loomaade kujutamine puu ees ja taga, eespool
suurem, silmapiiril vdiksem.

1. Esemete (ndude, kodgiviljade) ) kujutamine ees ja taga.
2. Erinevate formaatide kasutamine ndit looduspildi ja inimese joonistamisel.

3. Voolimine- tasapinnaline (reljeef) ja ruumiline.
Metoodilised soovitused:

1. Opeta kasutama kujutamisel abijooni. Laduge koos esemed liibi enne joonistamist, uurige



paiknemist erinevate kiilgede pealt (foto).

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

Opitulemused:
kaunistab tdhtpaevadeks ruumi;

osaleb tihise keskkonna kujundamisel.

Oppesisu:

ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine;

ritmiharjutused ja mingud kirjaclementide ja
tdhtedega (joonistatult, maalitult, rebitult,
volditult);

markide ja siimbolite tdhendused (klassis,
koolis, tuttavas keskkonnas olevad);

voltimine;

tthise ruumi (klassi) kujundamine
tdhtpaevadeks.

Moisted: ruumiline kompositsioon, makett, mudel,

muna, jouluvana, pakapikk jne)
Praktilised tood:

rlitm, mérgid ja siimbolid (lipp, siida, rist,

1. Ruumi kujundamine tihtpievaks (joulud, sdbrapiev jne).

2. Riitmiharjutus tdhtedega voi rahvusliku mustri elementidega.

3. Mirgid ja stimbolid klassis, koolis, traditsioonides (lipp, siida, rist, muna, jouluvana, pakapikk

jne).

4. Lihtsa eseme voltimine (kott, karp) ja selle dekoreerimine.

Metoodilised soovitused:

1. Kaasa dpilased ruumikaunistamise protsessi, kaunistuste paigutamine klassi, kooliruumi arendab

muuhulgas ka ruumitaju.

2. Kleepimise korral riitmiharjutuses vdivad olla elemendid eelnevalt vilja 16igatud (eriti

rahvuslikud elemendid).

3. Enda mérgi kujundamine igal dppeaastal ja nende mérkide alleshoidmine ning hilisemates

klasside vordlemine on pdnev ja informatiivne.

Teema: Kunstikultuur

Opitulemused:

osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel;
tootab kaasa muuseumitundides;

véadrtustab enda ja kaaslaste toid;

mérkab ja védrtustab erinevaid lahendusi.

Oppesisu:

kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi
ise selles osaleda;

nditusekiilastused ja haridusprogrammide
kaudu kunstikultuuriga tutvumine;

teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;

teiste loomingu kasutamine.

Mbéisted:maal, skulptuur, kunstnik, autor, maalikunstnik, skulptor, autoridigus, kunstimuuseum,




galerii
Praktilised tood:

1.

3.
4.

Kunstiliikide tutvustamine ja kunstitoode jagamine liikide kaupa. Teooriale jargneb praktiline
t00, aga voib ka monikord vastupidi.

Vota aeg arutleda klassis valminud tddde tile - iga laps radgib enda toost, kas voi 1-2 sdna. Mis
on minu/kaaslase t00s erinevat ja sarnast.

Muuseumitundide ja virtuaalndituste kiilastused.

Huvitavad jutustused/legendid teoste kohta.

Metoodilised soovitused:

1.
2.
3.

Muuseumitunni asemel voib kiilastada ka virtuaalnéitusi.
Muuseumid pakuvad ka virtuaaltunde (Tallinna Kunstihoone).

Opilane kirjutab/kleebib oma teose oma nime (autorlus). Tehke koos sildid vdi valmista ette
universaalsed sildid, mida on kerge klassis tidita ja toddele lisada.

Loo moistepank Opilasele: moisted sobivas kirjas (triikitdht, kirjatédht voi kirjutavad ise)
lehekestel, mida kleebitakse oma kunstidpetuse vihikusse/mappi. Vihikut tdiendatakse pidevalt
aastate jooksul.

Teema: Tehnikad, vahendid ja materjalid

Oppesisu:

Opitulemused: keerukamad ja pingutust ndudvad td66votted:

kasutab t60s erinevaid materjale, sh
taaskasutatavaid materjale;

kasutab voimaluse korral erinevaid digivahendeid.

paberi rebimine, 1dikamine joont mooda,
voltimine, guasside, akvarellide, pastellide,
kriitide jm joonistusvahendite kasutamine;

voolimine: imarplastika ja reljeef;
kollaaz;

digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine,
foto, fotokollaaz.

Moisted: rebimine, 16ikamine, voltimine, voolimine, guass, akvarell, pastell, kriit, kattevirv,
timarplastika, reljeef, kollaaz, foto, arvutijoonistus

Praktilised tood:

. Karbi pinnalaotuse 1dikamine.

. Koti/karbi voltimine.

1
2
3.
4
5

Rebitud kujunditest kollaaz.

. Fotojaht vastavalt aastaajale voi tdhtpdevale.

. Arvutiga joonistamine.

Metoodilised soovitused:

1.

Tee valik, millistele tehnikatele dppeaasta jooksul keskendud.




2. Proovi teha sama ideega t66d erinevate vahenditega, et Opilane saaks kogeda vahendite
erinevust ja vorrelda tulemust.

3. Joonistusprogrammid: https://koolielu.ce/tools/?tag=joonistamine.

Teema: Tookultuur

~ Oppesisu:
Opitulemused: ‘ o _ _
. . Opitakse tasapisi valima eesmaérgist ldhtuvaid
4. Klassi lopetanud opilane: tdovahendeid ja -votteid;

moistab todvahendite sddstliku kasutamise

vajalikkust ja oskab seda juhendamisel rakendada; Opitakse kirjeldama oma t6oprotsessi;

kirjeldab to0protsessi, védrtustab erinevaid Opitakse vadrtustama enda ja kaaslaste tdid
lahendusi, vajaduse korral dpetaja abiga. ning erinevaid lahendusi;
Initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse
tunnustamine.

Moisted: sddstlikkus, toOprotsess
Praktilised tood:

1. T66 eesmérgi selgitamine, tehnikavaliku pdhjendus (mida teeme, miks teeme, kuidas teeme).
2. Taaskasutus (paberid, olmejadgid).
3. Uhiskasutatavate tdovahendite korrastus.

4. Toolaua korrashoid to66d tehes ja parast t66d.

Metoodilised soovitused:

1. Motle 14bi ja tutvusta taaskasutuse reeglid (kasutatud paberilehed, erikujulised vérvipaberijadgid
(mida kogun, ja kuhu, mida viskan) mustandid, aluspaberid, iihiskasutatavate virvide
viljavalamine, palettide puhastamine, liimimisalused, pintslite hooldus).

2. Innusta kaasa tegema, loo toetav tookeskkond, dra reeglitega iile pinguta.

3. Uuri iildpddevuste 16imingu peatiikist soovitusi einevate ettevotmiste ja projektide kohta, mis
voivad anda ponevaid sisendeid ja véljundeid (konkursid, nditused) kunstiopetuse tundide

OPPEAINE KUNST LOK

NIMETUS

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD



https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine
https://projektid.edu.ee/x/QJAoCw

I
KOOLIASTE

Opitakse tegutsema plaani jéargi. Esialgu on selleks dpetaja
koostatud tegevuskava (algoritm). 5. klassis hakatakse
uhistegevuses ise plaani koostama ning selle taitmist jalgima.
Enesekontrollioskusena Gpitakse oma t66d vaatlema ning vordlema
néidisega ja kaaslaste t6odega.

Uhe osa tunnist moodustavad illustreeritud kunstivestlused.
Vestluste labiviimisel arvestatakse pohimdtet lahemalt
kaugemale, st tutvutakse esmalt lahiimbruse/kodukandi
kunstiga.

Opitakse kasutama eri véljendusvahendeid; seostama
kujutatavaid objekte paberilehel ja edasi andma figuuride eri
asendeid. Sel etapil harjutatakse kujutatavale sobiva tausta
loomist.

Opitakse markama objektide ja kujutiste vérvi niiansse,
objektide osalist kattumist, kujutise suuruse visuaalset (optilist)
vahenemist kauguses.

Vaadeldakse ja kirjeldatakse oma ja kaaslaste kunstitoid.
Opilaste toodest korraldatakse klassis ja koolis néitusi.
Vdimaluse korral kilastatakse kunstinéitusi (sh Opilastoode
naitusi valjaspool kooli).

Suureneb kasutatavate tdovahendite ja -materjalide hulk
(kattevarvide korval voetakse kasutusele akvarellid).
Joonistamisel-maalimisel kasutatakse véimalikult erinevaid
tooformaate.

i
KOOLIASTE

Alustatakse tutvumist visuaalse kunsti liikide ja
valjendusvahenditega.

Tutvutakse kunsti valdkondadega seotud elukutsetega, st isikute ja
nende pdhitegevusega (nt skulptor, arhitekt, restauraator jne).
Opitakse mérkama kunstiilminguid lahitimbruses ning kéituma
niisugusel viisil, et see ei kahjustaks loomet66d ja kultuurivaartusi.

Oppeiilesandeid sooritatakse mitmetunniliste tsiiklitena,
milles vahelduvad eriiseloomuga t66d. Oppetilesannete
taitmisel toetutakse nditvahenditele.

7.-9. klassis kujuneb opilastel analtttilis-stinteetiline taju,
mis vOimaldab teadlikumalt

vaadelda ja vorrelda objektide visuaalseid karakteristikuid
(vormi, suurussuhteid, paiknemist ruumis, varju, varvi niiansse
jne). Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal. Modelleeritakse




eri materjalidest skulptuure, réhuasetus on detailidel ja
kujunduselementidel. Joonistustes on p&hirdhk inimese
kujutamisel voimalikult digetes proportsioonides, erinevas to0-
ja elukeskkonnas

Voetakse kasutusele suuremat osavust ndudvad
toovahendid (sirklid, I6ikenoad), Gpitakse neid kasutama
tehnoloogiliselt digesti, sééstlikult ja ohutusndudeid arvestades.
Suureneb kunstivestluste osa praktilise t66 tundides.
Opitakse tundma tuntumaid kunstnikke, vaadeldakse ja
kirjeldatakse dpitud oskuste piires nende teoseid. Néidete varal
Opitakse

eristama kunstiliike ja eri ajastute -stiile. Saadavad teadmised
seotakse Opilaste kogemustega (filmides néhtu, reisil kogetu).
Harjutatakse visuaalse teabe otsimist (pilt-teatmeteostest,
Internetist) ning selle kasutamist loomingulise t66 eeskuju voi
ldhtepunktina.

Harjutatakse jooniste ja skeemide maistmist; tduseb
ruumilise kujutamise osakaal. Suunatakse vaatlema inimeste
kehakeelt ja miimikat ning seda kujutama.

Kunstidpetuse tlesannete taitmisel podratakse tahelepanu
toovahendite ja -materjalide tehnoloogiliselt digele
kasutamisele. Opitakse kasutama kée kindlust ja tapsust
ndudvaid tehnikaid

(nt paljundusgraafika).

OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d,

Opiprojektid, Oppetegevus
valjaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

5.klass

Kujutamis- ja Kujutamis- ja vormidpetus

vormidpetus

e inimeste, esemete ja looduse

kujutab inimest ja muid kujutamisel kujutatava
elusolendeid liikumises iseloomulike tunnuste
(vajadusel abiga); esiletoomine;

valjendab kunstitdtdes e ruumisuhete arvestamine (
erinevaid emotsioone, kdrval, ulal, all jne);

kasutab selleks véarve.




Varvusopetus

e segab pohivarvidest Il
astme varvid (varvuste
tabeli eeskujul;

e eristab kiilmi ja sooje
varvusi, oskab toone
helestada ja
tumestada.

e inimeste ja muude
elusolendite liikumises
kujutamine;

e emotsioonide kujutamine
kunstitdodes.

Maisted: mootihik, mudel,

skeem, kahemd@dtmeline teos,

kattumine, teravus, suurus, poos
Praktilised t66d:

1. Koopamaali tlupi
kujutamine (vBimalusel
jutustav pilt).

2. Erinevate spordialade ja
/vdi tantsimise kujutamine
(kriipsujuku asendite 1&bi).

3. Teraskarkassiga inimese
mudeli meisterdamine.

4. Koomiks loomadest.

5. Animatsiooni loomine
(inimese/ looma liikumine
(arvutijoonistustel pdhinev).

6. Detailist terviku jatkamine

Oppevara:

"Joonistan inimest"”, I. Raudsepp
"Joonistamise luhikursus"”, E.

Maddalena

Varvusopetus

e varviring: pohivarvid ja
sekundaarsed varvid,
vastandvarvid;

e Vérvide segamine
(helestamine/tumestamine);

e soojad varvid, kilmad
varvid;

e varvuste nimetused.

Mdisted: Pohivarvid,
sekundaarsed Vérvid,
vastandvarvid, helestamine,
tumestamine, soojad varvid,
kilmad varvid.



https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1

Kompositsiooni- ja
perspektiividpetus

e o0saleb Uhise
keskkonna
kujundamisel.

Praktilised t00d:

1. Varviring ja sellest pildi
kujundamine( vihmavari,
vaateratas, jne).

2. Uhe ja sama pidi
maalimine kilmade ja
soojade varvidega. Kuum
paev ja kilm paev.

3. Vestlused varvide mojust
ja moevarvid.

Oppevara:

"Kunst 4.-6. klass" H. Gabral
Parnumaa Kutsehariduskeskuse
Opiobjekt Varv kui simbol
"Varvide salaelu”, K. St Claire
"Varvide ndgemine ja
varvimaailm", S.Paluveer
Sisuloome ekoolikoti materjal

Kompositsiooni- ja
perspektiividpetus

e ruumiliste
kompositsioonide,
mudelite v6i makettide
valmistamine;

e riUtmiharjutused ja
mangud kirja elementide
ja téhtedega (joonistatult,
maalitult, rebitult,
volditult)

e markide ja siumbolite
tahendused (klassis,
koolis, tuttavas
keskkonnas);

e Voltimine;

e Uhise ruumi (klassi)
kujundamine
téahtpaevadeks.

Maoisted: ruumiline
kompositsioon, makett,
mudel, ritm, margid ja



https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709

Tehnikad, vahendid ja
materjalid

e kasutab suunamisel
Opitud tehnikaid
kunstitoode loomisel
ja lahiimbruse
kujundamisel.

stmbolid, illustratsioon.
lllustraator
Praktilised t66d:

1. Ruumi kujundamine
tahtpaevaks(jéulud,
sObrapaev jne).

2. Erinevate ruumide ja
keskkondade kirjeldamine
(tuba, elamu, korter,
suvekodu, kool,
muuseum,
kaubanduskeskus,
linnavaljak, aed, park...).

3. Rutmiharjutus tahtedega,
rahvusliku mustri
elementidega, kool
stiimboolika kasutamine.

4. Lihtsa eseme voltimine
(kott, karp, lill,
manguasjad jne) ja selle
dekoreerimine.

5. Makett kasutades
taaskasutusmaterjale.

6. Raamatukujundus:
kaanekujundus,
illustratsioon.

Oppevara:

"Kunst IV-VI" klassile, H. Gabral
"Origami. Taluelu”, M. Ono
"Kaunis kiri. Kirjadpik 7.-9.
klassile", J. Mdemat
"Pihuloomad"” C. Kitt
"Disainispikker" M. Rehepapp

Tehnikad, vahendid ja
materjalid

e keerukamad ja pingutust
ndudvad t6ovotted:
paberi rebimine,
|6ikamine joont méoda,
voltimine;

e kollaaz;




Tookultuur

guasside, akvarellide,
pastellide, kriitide jm
joonistusvahendite
kasutamine;

voolimine: Umarplastika ja
reljeef;

materjalide saastlik
kasutamine;
digivahendite kasutamise
valik: arvuti joonistamine,
foto, fotokollaaz.

Praktilised t60d:

1. Kujutava kunsti to66d:

a. maal -
akvarellmaal,
kattevarvidega
maal (guass,
akradl), kollaaz sh
2D ja 3D toode
kombineerimine;

b. graafika (
illustratsioon,
kirjakunst,
tarbegraafika,
plakat, koomiks,
pliiatsi-, sbe- ja
tuSijoonistus);,

c. skulptuur (plastika
ja reljeef).

2. Tarbekunsti valdkonna

t66d, soltuvalt Gpetaja
oskustest ja kool
voimalustest:
a. klaasikunst;
b. tekstiilikunst;
c. keraamika,
d. kirjakunst
(kalligraafia);
e. disain.

3. Muu visuaalkunst:

a. filmikunst sh
animatsioon;
b. fotokunst;




e modistab to6vahendite
saastliku kasutamise
vajalikkust ja oskab
seda juhendamisel
rakendada;

e kirjeldab tooprotsessi,
enda ja kaaslaste toid,
vaartustab erinevaid
lahendusi, vajaduse
korral dpetaja abiga.

c. muu digitaalne
loomet6o.
Oppevara:

"Kasitod" K. Sorrell

Kunst IV-VI klassile" H: Gabral
"Kunstidpetuse td0raamat 5.
klassile", I. Raudsepp

"Kunsti to6tuba lastele” S.
Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt
"Loov kunst", T. Bunkers, K.
Durkin, M. Grimshaw
Joonistusprogrammid:
https://koolielu.ee/tools/?tag=j

oonistamine

Tookultuur

e Opitakse valima
eesmargist lahtuvaid
téovahendeid ja -votteid,;

e Opitakse kirjeldama oma
téOprotsessi;

e Opitakse vaartustama
enda ja kaaslaste toid
ning erinevaid lahendusi;

e initsiatiivi toetamine,
spontaansuse ja loovuse
tunnustamine;

e video juhiste jargi
t6otamine.

Praktilised t66d:

1. Opeta loominguliste
t6ode jaoks, lahtuvalt
eesmargist valima
téovahendid ja - votted.

2. Poora tahelepanu
saastlikkusele, dpeta,
kuidas Uht voi teist



https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692

materjali, t66 vahendit
kasutada.

3. Kirjelda tdoprotsessi ja
Opeta seda jalgima
(kdigepealt teeme,.... ,
siis lisame..... ja 16puks
.... VOi tana teeme...
jargmine kord tadiendame
ja viimistleme).

4. Toid hinnates, too valja
kriteeriumid, mida hindad.

Oppevara:

Kiirtee iseseisva dppeni
Hariduse tehnoloogiakompass,
Harno

Pohikooli riikliku 6ppekava
kunstidpetuse metoodilised
soovitused

6.klass

Kujutamis- ja
vormidpetus

e arvestab juhendamisel
ja naidise abil inimese
taisfiguuri kujutamisel
pea suurust ja jalgade
pikkust terve keha
pikkuse suhtes;

e nao kujutamisel
arvestab silmade
asukohaga;

e loob kujutatavale sisult
ja vormilt sobiva
tausta.

Kujutamis- ja vormidpetus

e inimeste, esemete ja
looduse kujutamisel
Opitakse kujutatava
iseloomulike tunnuseid
esile tooma (sh karakter);

e inimese kujutamisel
Opitakse arvestama
proportsioonidega,;

e figuuride joonistamisel
Opitakse kasutama
likumisjooni;

e erinevad keskkonnad ja
nende kujutamine;

e Opitakse ruumilist
kujutamist tasapinnal.

Moisted: figuur, karakter,
proportsioon, liikumisjoon,
anatoomia, tasapind, ruum,
kahe- ja kolmem®&6tmelisus



https://kompass.harno.ee/koolilood/kiirtee-iseseisva-oppeni/
https://projektid.edu.ee/x/chUUD
https://projektid.edu.ee/x/chUUD

Varvusopetus

e kujutab temaatilistes
toodes varvide abll

Praktilised t66d:

1. Maddtmistehnikate
Oppimine: modoteriistad,
abivahendid, mé6du
votmine, mddtude
vordlemine, keskpunkt.

2. Inimese kujutamine:
erinevad poosid, erinevas
eas, erinevates
keskkondades.

3. Lindude, loomade,
taimede kujutamine neile
iseloomulikus
keskkonnas ja
iseloomulike varvide vm
detailidega;

4. Erinevate keskkondade
kujutamine: looduslik,
tehis, linnaruum,
puhkeala, tookeskkond,
veekeskkond, dhuruum
jne.

5. Ruumi kujutamine,
kolmemaddtmelisus:
pikkus, laius, kdrgus.

Oppevara:

"Joonistan inimest", I. Raudsepp
"Joonistmise luhikursus”, E.
Maddalena

"Rotermanni Kvartali
linnaruumidppe toovihik" K. Kriit
(tutvustus)

"Ole arhitekt!" K. Koov
(tutvustus)

Varvusopetus

e Vvarviring: vastandvarvid,
l&hisvarvid ja varvide
harmoonia;

e toon-toonis varvimine;



https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.arhitektuurimuuseum.ee/raamatud/rotermanni-kvartali-linnaruumioppe-toovihik/
https://www.arhitektuurikool.ee/uudised/parim-kingitus-ruumihuvilisele-koolilopetajale-on-ole-arhitekt-tooraamat-2/

tegevuse aega ja
kohta.

Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

e valjendab kujutatava
suuruse muutumise
abil selle paiknemist

e Varvitaju arendamine
(varjutamine);

e varvide abil aja
kujutamine (aastaaeg,
O00paeva tsukkel);

e varvidega olulise info
réhutamine.

Madisted: vastandvarvid,
l[ahisvarvid, harmoonia, toon-
toonid, varvitleminek
Praktilised t66d:

1. Varvipaleti joonistamine
kolme pd&hivarvi abil
eeskujuks varviring.

2. Varvuste nimetused nt
magentapunane,
maasikapunane,
korallpunane jne).

3. Vastandvarvi paaridega
pildi varvimine ja varvi
tasakaalu saavutamine.

4. Varvi Uleminekute (Uhelt
varvilt teisele) kasutamine
varvimisel.

Oppevara:

"Kunst 4.-6. klass" H. Gabral
Parnumaa Kutsehariduskeskuse
Opiobjekt Varv kui simbol
Varvused, Videodps

"Varvide salaelu”, K. St Claire
"Varvide ndgemine ja
varvimaailm”, S.Paluveer
Sisuloome ekoolikoti materjal

Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

e horisontaaljoon taeva ja
maa réhutamiseks;

e kujutatava suurus
pildiruumi sees;



https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709

pildiruumis ees- ja
tagapool.

e (he koondumispunktiga
perspektiiv;

e 100d joonlaua ja sirkliga,
geomeetrilised
elemendid.

M0oisted: portree- ja
horisontaalformaat,
kompositsioon, esiplaan, taust,
pildi siigavus
(koondumispunkt)

Praktilised t06d:

1. Paigutuste
l&bimé&ngimised
detailidega paberil voi
muul taustal, fotod
erinevatest paigutustest.

2. Kuubi joonistamine
frontaal perspektiivist
(néide).

3. Malelaua joonistamine
(naide: malelaua
[oonistamine.pdf).

4. Erinevate teoste
kirjeldamine
kompositsiooni
elementide kaudu
(esiplaanil on ....., selle
taga on...., paremal
asub..., puu katab
osaliselt maja jne).

Oppevara:

"Geomeetrilised kujundid" OpiQ
keskkonnas "Joonistmise
[uhikursus”, E. Maddalena
Eesti Kunstimuuseumi digikogu
http://digikogu.ekm.ee/
(registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi
virtuaaltuur
http://www.foto360.ee/tmp/kumu
2/

Eesti Muuseumide Veebivarav



https://www.technologystudent.com/despro2/singp1.htm
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/malelaua%20joonistamine.pdf?version=1&modificationDate=1710667977310&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/malelaua%20joonistamine.pdf?version=1&modificationDate=1710667977310&api=v2
https://www.opiq.ee/kit/224/chapter/12530#s63256
https://www.opiq.ee/kit/224/chapter/12530#s63256
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/

Tehnikad, vahendid ja
materjalid

e kasutab juhendamisel
lihtsamaid
kujunduspdhimotteid
erinevate graafilise
disainiga seotud toode
(logod, pakendid,
nimed jms) loomisel,

e markab
kujunduselemente
keskkonnas.

http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude
kunstimuuseumide virtuaaltuurid
ja kvaliteetsed reproduktsioonid
www.googleartproject.com

Tehnikad, vahendid ja
materjalid

e Opitakse lihntsamaid
kujunduspd&himétteid
erinevate graafilise
disainiga seotud t66de
(logod, pakendid, nimed
jms) loomisel;

e tarbekunst - mudelite
loomisel l&htutakse
otstarbest, materjalist,
tehnoloogiast ja ilu
maistest;

e teksti kasutamine
loovtoos;

e teksti illustreerimine ka
digitaalseid vahendeid
kasutades.

Moisted: probleem, lahendus,
mark, sénum, logo, reklaam,
disain, otstarve, element,
(kalligramm)

Praktilised t66d:

1. Arutelud ja naited disaini
erinevate valdkondade
kohta: tootedisain,
moedisain, veebidisain,
graafiline disain jne)
(ATolts_tegevusleht_llast
e_A3.pdf).

2. Kujundusgraafika t66d
raamat, ajaleht, plakat,



http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2

Tookultuur

e planeerib
juhendamisel

etteantud todUlesande

protsessi ja teeb
kavandi jargi valmis

t60 kas individuaalselt

vOi grupitdona,
vBimaluse korral

projektdppe raames;

e tOOtab lihntsama
videojuhendi jargi ja
pildistab oma
tboetappe ja/voi
valmis t66d;

reklaamid, pakend,
kaubamaérk logo
(Reklaam ja logo
Opetajajuhend ja

t66lehed.pdf).
3. Pakendite voltimine ja

tahtpaevale vastav
kaunistamine.

4. Taheelementidega
mustrid (soovitused J.
Maemati kirjadpikust: Juri
Méaemat_"Ornamentaalse
id harjutusi
kirjatdhtedega."pdf).

5. Kalligrammide
joonistamine
(fantaasiakiri).

Oppevara:

"Disainispikker”, M. Rehepapp
(raamatu tutvustus)
Disainiaasta aastaraamat 2006,
(Disainiaasta _raamat.pdf)
"Kaunis kiri". kirjadpik 7.-9.
klassile, J. Mdemat

Tookultuur

e Opitakse oma tegevust
kavandama ja
kontrollima, valima
eesmargist lahtuvaid
téovahendeid ja -votteid;

e tehakse nii individuaal kui
grupitoid;

e pooratakse enam
tahelepanu t6ode
vormistamisele;

e kavandatakse
mahukamaid ja pikemaid
(mitmetunniseid) projekte;



https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Disainiaasta_raamat.pdf?version=1&modificationDate=1710684424129&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Disainiaasta_raamat.pdf?version=1&modificationDate=1710684424129&api=v2

e kasutab materjale
keskkonnasobralikult
vajadusel abiga.

e toobkoha otstarbekas
organiseerimine ja selle
korrashoid;

e loodust saastva tarbimise
pdhimdotted ja nende
rakendamine oma
loovtoodde teostamisel.

Mdisted: kavand, projekt,

viimistlus, keskkonnasoébralik,

taaskasutus, korduvkasutus
Praktilised t66d:

1. Tooboskuste ja tehnikate
Oppimine.

2. Materjalide
tundmadppimine.

3. Toode vormistamine sh
korrektse etiketi lisamine
toodele.

4. ToOOruumi korrashoidu
tagavate reeglite
tutvustamine ja nendest
kinnipidamine.

5. Ringmajanduse teemade
(materjali sadastlik
kasutamine ja
taaskasutamine)
rakendamine.

Oppevara:

Ringmajandus
https://ringmajandus.envir.ee/et/
ringmajandus

Kiirtee iseseisva dppeni
Hariduse tehnoloogiakompass,
Harno

Pohikooli riikliku dppekava
kunstibpetuse metoodilised
soovitused

7 klass

Kujutamis- ja
vormidpetus

Kujutamis- ja vormidpetus



https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://kompass.harno.ee/koolilood/kiirtee-iseseisva-oppeni/
https://projektid.edu.ee/x/chUUD
https://projektid.edu.ee/x/chUUD

Opitulemused:

inimeste, esemete ja
looduse kujutamisel
oskab olulisi detaile
esile tdsta, oskuste
piires arvestab
proportsioonidega
kujutamisel;

oskab inimesi
kujutada erinevates
ametites sobiva tausta
ja ametile omaste
detailidega;

figuuride joonistamisel
oskab méargata selle
likumisjooni ja
kasutama neid;
oskuste piires kujutab
ruumilisi vorme
tasapinnal,

oskab erinevate joonte
ja mustritega luua
eriilmelisi pindu.

e inimese kujutamine -
proportsioonide ja
kujutatava iseloomulike
tunnuste esiletoomine;

e inimese erinevates
rollides kujutamine
(ametid, to6asendid jne);

e ruumilisuse kujutamine
(risttahukas, puramiid,
silinder, kera);

e o0p-kunsti teemade
kéasitlemine;

e Vvalguse ja varjuga
arvestamine
joonistamisel,

e Umbritseva keskkonna
kujutamine (siseruumid,
valiskeskkond, linnaruum,
loodus).

Mdisted: figuur, proportsioon,
detail, isikupéra, likumisjoon,
tasapind, ruumilisus, vari,
opkunst, illusioon

Praktilised t606d:

1. MOodtmistehnikate
Oppimine: modteriistad,
abivahendid, m66du
vOtmine, modtude
vordlemine, keskpunkt.

2. Inimese kujutamine:
erinevad poosid, erinevas
eas, erinevates
keskkondades.

3. Lindude, loomade,
taimede kujutamine neile
iseloomulikus
keskkonnas ja
iseloomulike varvide vm
detailidega.

4. Erinevate keskkondade
kujutamine: looduslik,
tehis, linnaruum,




Varvusopetus

e oskab kasutada
varviringi oma loovtdo
varviskeemi
kokkupanekuks:
vastandvarvid,
l&hisvéarvid ja varvide
harmoonia, toon-
toonis varvimine;

e oskuste piires
varjutab, et anda oma
loovtddle sligavust;

e oskab varvidega
rohutada olulist;

e oskab varvide ja
varjutusega luua
eriilmelisi pindu.

puhkeala, to6keskkond,
veekeskkond, dhuruum
jne.

5. Ruumi kujutamine,
kolmemddtmelisus:
pikkus, laius, kdrgus.

6. Op kunsti teemalised
praktilised t60d.

Oppevara:

"Joonistan inimest", I. Raudsepp
"Joonistamise luhikursus”, E.
Maddalena

"Rotermanni Kvartali
linnaruumdppe toovihik" K. Kriit
(tutvustus)

"Ole arhitekt!" K. Koov

(tutvustus)

Varvusopetus

e varviring: vastandvarvid,
l&hisvarvid ja varvide
harmoonia;
toon-toonis varvimine;
varvitaju arendamine
(varjutamine);

e varvidega olulise info
réhutamine.

Mdisted: varviskeem,
varviratas, harmoonia,
vastandumine, vastandvarvid,
l&hisvarvid, pildi siigavus, vari
Praktilised t66d:

1. Varvipaleti joonistamine
kolme pdhivarvi abil
eeskujuks varviring.



https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.arhitektuurimuuseum.ee/raamatud/rotermanni-kvartali-linnaruumioppe-toovihik/
https://www.arhitektuurikool.ee/uudised/parim-kingitus-ruumihuvilisele-koolilopetajale-on-ole-arhitekt-tooraamat-2/

Kunstikultuur

e tunneb ja liigitab
vaadeldud kunstitoid
(skulptuur, maal,
arhitektuur, graafika);

e mdistab originaali,
reproduktsiooni ja
voltsingu olemust.

2. Varvuste nimetused nt
magentapunane,
maasikapunane,
korallpunane jne).

3. Vastandvarvi paaridega
pildi varvimine ja varvi
tasakaalu saavutamine.

4. Varvilleminekute (Uhelt
varvilt teisele) kasutamine
varvimisel.

5. Monokroomne pilt.

Oppevara:

Parnumaa Kutsehariduskeskuse
Opiobjekt Varv kui simbol
"Varvide salaelu”, K. St Claire
"Varvide nagemine ja
varvimaailm", S.Paluveer
Sisuloome ekoolikoti materjal

Kunstikultuur

e tutvutakse Eesti kunsti
tahtteostega;

e 0p kunst ja popkunst ja
installatsioon;

e huvitavad funktsionaalsed
ja dekoratiivsed objektid,
margid ja kirjad
linnaruumis (sh graffiti);

e vestlused lihtsamatel
kunstiga seotud teemadel
seal hulgas originaalteos
ja voltsing.

Moisted: kunstilikidega seotud
sOnavara: zanr, portree,
natitrmort, vaade, linnavaade,
maastikuvaade, interjoor, op
kunst, popkunst

Praktilised t66d:

1. Kunstiliikide tutvustamine

likide kaupa, to6ode
ligitamine sobiva



https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://et.wikipedia.org/wiki/Kunstiliik
https://et.wikipedia.org/wiki/Kunstiliik

kategooria alla, reprode
maalimine.

2. Kunstiteoste vaatlemine
fotodelt, videost,
internetist, naitusel,
muuseumitund,
virtuaaltuur, naituse
kulastus, linnaruumis
olevate kunstiteoste
uurimine (Tallinna
linnaruumi kunstikaart,
Tartu tdnavakunsti kaart).

3. Teoste kirjeldamine
Opilaste poolt
(kirjeldamine,
télgendamine, hinnang)
sobiva sdnavara arendus.
Visuaalne kirjaoskus.

4. Vdimalusel dpilaste poolt
narratiivide loomine:
karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus,
teemaarendus,
kulminatsioon, lahendus
(koomiks, animatsioon,
Animatsiooniprojekiti
stsenaarium.pdf ).

5. Arutelud tunnis valminud
téode Ule - iga laps raagib
enda toost,
klassikaaslase toddest,
Opilastega koos néaituste
Ulespanek. (Kunstiteose
[a todprotsessi analtusi
toetavad kisimused.pdf).

Oppevara:

"Kunstilugu lastele" G. M. Roig
"Kunst IV-VI klassile" H: Gabral
"Kunstidpetuse td6raamat 5.
klassile", I. Raudsepp



https://kunstikaart.tallinn.ee/?work_state=3
https://kunstikaart.tallinn.ee/?work_state=3
https://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?mid=18SlCIk3vQeasHnKN84E7XaNKmJE&ll=58.375807647984956%2C26.711120700000002&z=13
https://oppekava.ee/kunstiteose-vaatamine-ja-analuus-kui-oppevahend/
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Animatsiooniprojekti%20stsenaarium.pdf?version=1&modificationDate=1710692763068&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Animatsiooniprojekti%20stsenaarium.pdf?version=1&modificationDate=1710692763068&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Animatsiooniprojekti%20stsenaarium.pdf?version=1&modificationDate=1710692763068&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2

Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

e oskuste piires puuab
pildile anda stigavust;

e oskab kasutada
joonlauda ja sirklit
ning putab mddtmisel
olla téapne.

Eesti Kunstimuuseumi digikogu
http://digikogu.ekm.ee/
(registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi
virtuaaltuur
http://www.foto360.ee/tmp/kumu
2/

Eesti Muuseumide Veebivarav
http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude
kunstimuuseumide virtuaaltuurid
ja kvaliteetsed reproduktsioonid
www.googleartproject.com

Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

e horisontaaljoon taeva ja
maa réhutamiseks;

e (he koondumispunktiga
perspektiiv;

e 100d joonlaua ja sirkliga,
geomeetrilised
elemendid, tapsus.

Mdisted: horisontaalne,
vertikaalne, koondumispunkt,
mdodtmine, sirkel, ringjoon,
diameeter, kiljepikkus
Praktilised t66d:

1. Paigutuste
lAbimangimised
detailidega paberil voi
muul taustal, fotod
erinevatest asenditest.

2. Kuubi joonistamine
frontaal perspektiivist
(naide).

3. Malelaua joonistamine
(naide: malelaua
[oonistamine.pdf).

4. Erinevate teoste
kirjeldamine
kompositsiooni



http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/
https://www.technologystudent.com/despro2/singp1.htm
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/malelaua%20joonistamine.pdf?version=1&modificationDate=1710667977310&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/malelaua%20joonistamine.pdf?version=1&modificationDate=1710667977310&api=v2

Kujundus- ja kirjadpetus

e oskab varvide, joonte
ja mustritega luua
eriilmelisi pindu;

e teab, mida tahendab
disain ja disainimine;

e on harjutanud
lihtsamaid
kujundamisvdtteid
mone tarbeeseme
kujundamisel;

e markab
kujunduselemente
keskkonnas.

elementide kaudu

(esiplaanil on ....., selle

taga on...., paremal

asub..., puu katab

osaliselt maja jne).
Oppevara:

"Geomeetrilised kujundid" OpiQ
keskkonnas "Joonistamise
luhikursus”, E. Maddalena

Eesti Kunstimuuseumi digikogu
http://digikogu.ekm.ee/
(registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi
virtuaaltuur
http://www.foto360.ee/tmp/kumu
2/

Eesti Muuseumide Veebivarav
http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude
kunstimuuseumide virtuaaltuurid
ja kvaliteetsed reproduktsioonid
WwWWw.googleartproject.com

Kujundus- ja kirjadpetus

e proovib lihtsamaid
kujunduspd&himétteid
erinevate graafilise
disainiga seotud t66de
(logod, pakendid, nimed
jms) loomisel;

e tarbekunst - mudelite
loomisel l&htub
otstarbest, materjalist,
tehnoloogiast ja ilu
moistest;

e teksti kasutamine
loovtdos, teksti
illustreerimine ka
digitaalseid vahendeid
kasutades;

e ilukiri (sh kirjaoptika);

e infograafika.



https://www.opiq.ee/kit/224/chapter/12530#s63256
https://www.opiq.ee/kit/224/chapter/12530#s63256
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/

Moisted: probleem, lahendus,
mark, sdbnum, logo, reklaam,
disain, otstarve, element,
(kalligraafia), ilukiri
Praktilised t66d:

1.

Arutelud ja naited disaini
erinevate valdkondade
kohta: tootedisain,
moedisain, veebidisain,
graafiline disain jne)
(ATolts_tegevusleht llast
e_A3.pdf).
Kujundusgraafika t66d
raamat, ajaleht, plakat,
reklaamid, pakend,
kaubamark logo
(Reklaam ja logo
Opetajajuhend ja
t66lehed.pdf)

Pakendite voltimine ja
tahtpaevale vastav
kaunistamine.
Taheelementidega
mustrid (soovitused J.
Maemati kirjadpikust: Juri
Méaemat "Ornamentaalse
id harjutusi
kirjatdhtedega."pdf).
Kalligrammide
joonistamine
(fantaasiakiri).
Infograafika ehk
graafikute ja diagrammide
koostamine ja ilmekas
kujundamiseks.

Oppevara:

"Disainispikker”, M. Rehepapp
(raamatu tutvustus)

Disainiaasta aastaraamat 2006,
(Disainiaasta raamat.pdf)



https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf?version=1&modificationDate=1710677559177&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Reklaam%20ja%20logo%20%C3%B5petajajuhend%20ja%20t%C3%B6%C3%B6lehed.pdf?version=1&modificationDate=1710679578777&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/J%C3%BCri%20M%C3%A4emat_ornamentaalseid%20harjutusi%20kirjat%C3%A4htedega.pdf?version=1&modificationDate=1710680959740&api=v2
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Disainiaasta_raamat.pdf?version=1&modificationDate=1710684424129&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504807/Disainiaasta_raamat.pdf?version=1&modificationDate=1710684424129&api=v2

Tehnikad, vahendid ja
materjalid

loob eri vahenditega
mitmesuguseid
pinnamustreid,;

teeb kollaazi.

"Kaunis kiri". kirjadpik 7.-9.
klassile, J. Mdemat

"Ettevotlikus kunstis ja selle
tegemisel", Tallinna Ulikool, Edu
|a Tequ programmi materjal
"Naita ja raagi. Graafikud ja
diagrammid. Infograafika lastele"
S. J. Murphy (raamatututvustus)

Tehnikad, vahendid ja
materjalid

e segatehnikad: erinevate
tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine.

looduslikest ja
tehismaterjalidest;

e maalimine kattevarvide ja
akvarellidega, pinna
efektide loomine;

e joonistamine grafiit-,
varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t66d
kriidi- ja Olipastellidega;

e erinevate
digikeskkondade
kasutamine, animatsioon;

e filmide, arvuti méngude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeel.

Madisted: op kunst, popkunst,
tegevusmaal, installatsioon,
reproduktsioon, kalligraafia,
kalligramm, abstraktne maal,
vitraaz, mosaiik, graffiti

1. Kujutava kunsti to66d:
a. maal -
akvarellmaal,
kattevarvidega
maal, kollaaz sh
2D ja 3D tbode



https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://www.koolibri.ee/et/raamatud/naita-ja-raagi-graafikud-ja-diagrammid-infograafika-lastele/9353

kombineerimine,
tegevusmaal,
Pollocki meetod,
op kunst,
popkunst, graffiti;
b. graafika
(illustratsioon,
kirjakunst,
kalligram
c. m, tarbegraafika,
plakat, koomiks);
d. skulptuur (plastika
ja reljeef,
installatsioon).
2. Tarbekunsti valdkonna
t66d, sdltuvalt dpetaja
oskustest ja kool
vOimalustest:
a. klaasikunst,
vitraaz;
b. tekstiilikunst;
c. keraamika,
mosaiik;
d. kirjakunst
(kalligraafia);
e. tootedisain.
3. Muu visuaalkunst:
a. filmikunst sh
animatsioon;
b. fotokunst sh
fototdotlus;
c. muu digitaalne
loomet6o.
Oppevara:

"Kunstidpik 7.-9. klassile", 1.
osa, A.Purre

"Kunstidpik 7.-9. klassile", 2.
osa, K. Laanemae, J.
LevtSenkova, A.LUsi, A.Purre
"Kunstilugu lastele" G. M. Roig
Kunst IV-VI klassile" H: Gabral
"Kunstidpetuse td6raamat 5.
klassile", I. Raudsepp




Tookultuur

e planeerib juhendamisel
etteantud tooulesande
protsessi ja teeb kavandi
jargi valmis to6 kas
individuaalselt voi
grupitéona, vdimaluse
korral projektoppe
raames;

e tootab lihtsama
videojuhendi jargi ja
pildistab oma té6etappe
ja/vdi valmis t66d;

e kasutab materjale
keskkonnasobralikult
vajadusel abiga.

"Kunsti to6tuba lastele” S.
Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt
"Loov kunst", T. Bunkers, K.
Durkin, M. Grimshaw
"Kasitod" K. Sorrell
Joonistusprogrammid:
https://koolielu.ee/tools/?tag=joo
nistamine

TLU Haapsalu Kolledzi
"Praktiline haridustehnoloogia™
oppematerjalid

Tookultuur

e Opitakse oma tegevust
kavandama ja
kontrollima, valima
eesmargist lahtuvaid
téovahendeid ja -votteid;

e tehakse nii individuaal kui
grupitoid;

e pOoOratakse enam
téahelepanu toode
vormistamisele;

e kavandatakse
mahukamaid ja pikemaid
(mitmetunniseid) projekte;

e tookoha otstarbekas
organiseerimine ja selle
korrashoid;

e loodust s&éstva tarbimise
pohimotted ja nende
rakendamine oma
loovtodde teostamisel;

e jOudumodda lahenetakse
autoridigusest lahtuvatele
teemadele.

Mdisted: kavand, eskiis,
projekt, viimistlus,
keskkonnasdbralik,
taaskasutus, korduvkasutus



https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://praktilineht2.weebly.com/

Praktilised t66d:

1.

Toooskuste ja tehnikate
Oppimine.

Materjalide
tundmadppimine.

Toode vormistamine sh
korrektse etiketi lisamine
toodele.

Oma toéoprotsessi
refleksioon. (Kunstiteose
[a tobprotsessi analudsi
toetavad kisimused.pdf).
Tooruumi korrashoidu
tagavate reeglite
tutvustamine ja nendest
kinnipidamine.
Ringmajanduse teemade
(materjali sadastlik
kasutamine ja
taaskasutamine)
rakendamine.
Ettevotlikkuspadevuse
rakendamine
kunstitundides.

Praktilised t60d:

1.

Toooskuste ja tehnikate
Oppimine.

Materjalide
tundmadppimine.

Toode vormistamine sh
korrektse etiketi lisamine
tbodele.

Oma tdéoprotsessi
refleksioon. (Kunstiteose
|a tobprotsessi analudsi

toetavad kisimused.pdf).
Tooruumi korrashoidu
tagavate reeglite
tutvustamine ja nendest
kinnipidamine.
Ringmajanduse teemade
(materjali saastlik



https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/184845613/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=2&modificationDate=1711451050147&api=v2

kasutamine ja
taaskasutamine)
rakendamine.

7. Ettevédtlikkuspadevuse
rakendamine
kunstitundides.

8.klass

Kujutamis- ja
vormidpetus

e oskab méargata
inimese
karakteristikuid ja
vOtab seda arvesse

inimese kujutamisel.

Kujutamis- ja vormidpetus

e inimese kujutamine eri
vanuses, meeleolus,
asendis, tegevuses ja
keskkonnas;

e taimede ja loomade
kujutamine, plastika;

e geomeetrilised kujundid;

e pinna struktuurid;

e skulptuur (savi, kips,
plastiliin, vaha, pabersavi
jne);

e 0p kunst;, popkunst.

Moisted: mdotmine, figuur,
proportsioon, detail, isikupéara,
likumisjoon, tasapind,
ruumilisus, vari, naoilme
pdhikarakteristikud,
naolihased, miimika, tekstuur,
geomeetria, op kunst, illusioon
Praktilised t60d:

1. Mabtmistehnikate
kordamine: mddteriistad,
abivahendid, méddu
votmine, mddtude
vordlemine, keskpunkt.

2. Inimese kujutamine:
erinevad poosid, erinevas
eas, erinevates
keskkondades.

3. Erinevate naoilmetega
inimeste kujutamine.




Varvusopetus

e oskab oma loovtooks
kokku panna sobiva
varviskeemi.

4. Op Kunsti teema
praktilised t60d.
5. Popkunsti valdkonna
t60d.
6. Skulptuuri loomine.
Oppevara:

"Joonistan inimest", I. Raudsepp
"Joonistamise luhikursus”, E.
Maddalena

“Inimese joonistamise kunst"
Walter Foster Publishing
"Loomade joonistamise kunst"
Walter Foster Publishing
"Kunstiopik" 2. osa , A. Purre, K.
Laanemae, J. LevtSenkova,
A.LUsi

Varvusopetus

e varviring, varvide
nagemine, valgus;

e varvide ajalugu: keele,
varvi ja kultuuri suhted;

e isikuparane koloriit (isiklik
varvipalett);

e kunstiteose kirjeldamine;

e Vvarjutamine.

Moisted: koloriit, varviring,
varviskeem, varvide
tuhmistamine, monokroomsus,
harmoonia, laige, taisvari,
poolvari

Praktilised t66d:

1. Varvuste nimetused ja
saamislood (ajalugu).

2. Isikuparase varviskeemi
kokkupanemine.

3. Kunstiteose koloriidi
kirjeldamine.



https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1

Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

kasutab vbimete piires
kompositsiooni- ja
proportsioonireegleid
oma loovt6o
tegemisel.

4. Vastand- ja harmooniliste
varvidega harjutused,
loovtbode taustade
varvimine.

5. Lihtsate geomeetriliste
kehade kujutamine varju
abil (kera, kuup). Naide

Oppevara:

Parnumaa Kutsehariduskeskuse
Opiobjekt Varv kui simbol
"Varvide salaelu”, K. St Claire
"Varvide nagemine ja
varvimaailm", S.Paluveer
Sisuloome e koolikoti materjal
"Varvidopetus" M. Tammert

Kompositsiooni- ja
perspektiividpetus

e kuldldige ehk kolmandiku
reegel,

e esemete 3D kujutamine;

e horisondijoon ja
koondumispunkt;

e linnu-ja
konnaperspektiiv.

Madisted: kuldldige,
horisontaal, vertikaal,
koondumispunkt, linnu- ja
konnaperspektiiv
Praktilised t66d:

1. Erinevate kompositsiooni
skeemi joonistamine
(lintsad kujundid; kuup,
kera jne).

2. Kunstiteoste uurimine
kompositsiooni
vaatenurgast.

3. Kuldldike ruudustiku
kasutamine maastiku
joonistamisel.



http://joonistamisekursus.weebly.com/kera.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709

Kujundus- ja kirjadpetus

e kujundab
digivahendeid
kasutades esitluse
enda huvist l&htuvalt
vOi Opetaja etteantud
teemal,

e kujundab ornamenti
(sh rahvuslikku),
nimetab selle
traditsioonilisi ja
niddisaegseid
kasutusvdimalusi.

Oppevara:

"Kunstidpik" 7.-9. kl 1. osa, Anu
Purre

"Kompositsioonidpetus”, Eve
Karner

"Geomeetrilised kujundid" OpiQ
keskkonnas

"Joonistamise luhikursus”, E.
Maddalena

Eesti Kunstimuuseumi digikogu
http://digikogu.ekm.ee/
(registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi
virtuaaltuur
http://www.foto360.ee/tmp/kumu
2/

Eesti Muuseumide Veebivarav
http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude
kunstimuuseumide virtuaaltuurid
ja kvaliteetsed reproduktsioonid
WwWWw.googleartproject.com

Kujundus- ja kirjadpetus

e teksti kujundamine
(kalligraafia kaartidel,
kirjaoptika), initsiaal;

e rahvuslik ornament,
sumbolid ja tdhendused,
lilltikand kunstis;

e ilukiri, kalligramm,
kirjaoptika,;

e infograafia;

e logo ja kaubamark.

Moisted: kalligraafia,
kirjaoptika, initsiaal, ornament,
sumbol

Praktilised t06d:

1. Esitluse loomine.
2. Initsiaali loomine.



https://www.opiq.ee/kit/224/chapter/12530#s63256
https://www.opiq.ee/kit/224/chapter/12530#s63256
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/

Kunstikultuur

e eristab kunstiliike (nt.
visuaalne kunst,
muusika, likumine) ja
kultuurindhtusi (sh
karikatuur, graffiti);

e on kulastanud
muuseume ja
galeriisid;

3. Laisule voi kalligraafia
markeriga ornamentide
loomine.

4. Peremark, ruunimargid.

5. Rahvariiete tikandite
ainetel ornamendi
loomine. Lilltikandi
kasutamine kunstis.

Oppevara:

"Joonistamise lUhikursus”, E.
Maddalena

Eesti Kunstimuuseumi digikogu
http://digikogu.ekm.ee/
(registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi
virtuaaltuur
http://www.foto360.ee/tmp/kumu
2/

Eesti Muuseumide Veebivarav
http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude
kunstimuuseumide virtuaaltuurid
ja kvaliteetsed reproduktsioonid
www.googleartproject.com
"Vaata ja naita. Graafikud ja
diagrammid”, S..J. Murphy
"Lilltikand" L. Kivilo
"Disainispikker”, M. Rehepapp
raamatututvustus

Kunstikultuur

e Eesti kunst ja maailma
kunst;

e kunstistiilid ja -voolud,
kunstiliikide omavaheline
|6iming (etenduskunst,
film), performance;

e kultuuride erinevuste
tajumine ja
vaartustamine;



https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/
http://www.googleartproject.com/
https://www.artun.ee/et/disainispikker/

teab ménda Eesti
kunstnikku ja tunneb
ara tema teoseid.

e kultuurivaartuste
hoidmine.

Mdisted: kunstizanr, portree,
natidrmort, vaade, linnavaade,
maastikuvaade, interjoor ;
visuaalkunsti liigid: kujutav
kunst, tarbekunst, keraamika,
maalikunst, graafika,
fotograafia, skulptuur;
kirjandus, etenduskunstid,
arhitektuur, filmikunst,
performance, koomiks,
kultuurivaartus

Praktilised t66d:

1. Kunstiliikide tutvustamine
likide kaupa, toode
ligitamine sobiva
kategooria alla, reprode
maalimine.

2. Kunstiteoste vaatlemine
fotodelt, videost,
internetist, naitusel,
muuseumitund,
virtuaaltuur, naituse
kulastus, linnaruumis
olevate kunstiteoste
uurimine (Tallinna
linnaruumi kunstikaart,
Tartu tdnavakunsti kaart).

3. Teoste kirjeldamine
Opilaste poolt
(kirjeldamine,
tblgendamine, hinnang)
sobiva sdnavara arendus.
Visuaalne kirjaoskus

4. Arutelud tunnis valminud
todde Ule - iga laps raagib
enda t60st,
klassikaaslase to6dest,
Opilastega koos naituste
tlespanek.

Oppevara:



https://et.wikipedia.org/wiki/Kunstiliik
https://et.wikipedia.org/wiki/Kunstiliik
https://kunstikaart.tallinn.ee/?work_state=3
https://kunstikaart.tallinn.ee/?work_state=3
https://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?mid=18SlCIk3vQeasHnKN84E7XaNKmJE&ll=58.375807647984956%2C26.711120700000002&z=13
https://oppekava.ee/kunstiteose-vaatamine-ja-analuus-kui-oppevahend/

Tehnikad, vahendid ja
materjalid

e kasutab 6pitud
tehnikaid, t60
materjale ja -
vahendeid oma
loovtbodes;

e oskab kasutada
oskuste piires
lihtsamaid
digikeskkondi oma
loovtoode
teostamiseks.

"Kunstilugu lastele" G. M. Roig
"Kunst IV-VI klassile" H: Gabral
"Kunstidpetuse td6raamat 5.
klassile", I. Raudsepp

Eesti Kunstimuuseumi digikogu
http://digikogu.ekm.ee/
(registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi
virtuaaltuur
http://www.foto360.ee/tmp/kumu
2/

Eesti Muuseumide Veebivarav
http://muis.eel/et/

Google Art Project — paljude
kunstimuuseumide virtuaaltuurid
ja kvaliteetsed reproduktsioonid
www.googleartproject.com
"Tahelepanu. Valmis olla.
Kunst!", A. Purre, K. Laanemae,
J. LevtSenkova, A.LUsi

Tehnikad, vahendid ja
materjalid

e segatehnikad: erinevate
tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine;

e materjalide tundmine (nii
looduslikud, kui
tehismaterjalid,);

e maalimine kattevarvide ja
akvarellidega, pinna
efektide loomine;

e joonistamine grafiit-,
varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t66d
kriidi- ja Olipastellidega;

e skulptuur (savi, kips,
plastiliin, vaha, pabersavi,
soolataigen, jne);

e erinevate
digikeskkondade



http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/
http://www.googleartproject.com/

kasutamine, animatsioon,
film.

Moisted: looduslikud materjalid,
tehismaterjalid, kattevarvid,
akvarellid, kriidipastell,
Olipastell, pinnaeffekt,
animatsioon, film

Praktilised t60d:

1. Erinevate vahenditega
maalimine:

e guasid,

e akrudl;

e Olivarvid,

e akvarellid

e kriidipastellid(kuivpastell);

e Olipastellid.

2. Erinevate vahenditega
joonistamine:

e grafiitpliiatsid;

e varvipliiatsid;

e Vviltpliiatsid;

e pastapliiatsid;

e sisi voi soepliiats.
3. Lihtsa animatsiooni loomine.
4. Filmi tegelastele kostiumide
loomine.
5. T6dd segatehnikas.
6. Skulptuur

Oppevara:

"Kunstiopik 7.-9. klassile", 1.
osa, A.Purre

"Kunstiopik 7.-9. klassile", 2.
osa, K. Laanemae, J.
LevtSenkova, A.LUsi, A.Purre
"Kunstilugu lastele" G. M. Roig
Kunst IV-VI klassile" H: Gabral
"Kunstidpetuse tdoraamat 5.
klassile", I. Raudsepp

"Kunsti to6tuba lastele" S.




Tookultuur

suudab panustada
Uhistdode tegemisse;
oskab suunavate
kisimuste abil hinnata
enda kunstipadevusi
(suudab oskuste kohta
reflekteerida enamat
kui "ma ei oska
joonistada");
vaartustab
kunstiloomingut sh
enda ja kaaslaste tdid.

Caughey

"Laste kunstiraamat" F. Watt
"Loov kunst", T. Bunkers, K.
Durkin, M. Grimshaw
"Kasitod" K. Sorrell
"Animadpik" R. Heidmets
(raamatututvustus)
Joonistusprogrammid:
https://koolielu.ee/tools/?tag=joo
nistamine

TLU Haapsalu Kolledzi
"Praktiline haridustehnoloogia™
Oppematerjalid

Tookultuur

e koostoo tegemine Uhise
tulemuse nimel,
Uksteisega arvestamine,
kompromisside
saavutamine, samas ka
erilisuse esiletoomine;

e kunstitegevuste kaudu
oma vlimete
tundmadppimine ja
arendamine.

Mdisted: individuaalne
omapara, kunstiteose lugu,
kunstivahend, koloriit,
kompositsioon, valgus

Praktilised t66d:

Uhistdod:;

naituse loomine;
naituse kllastus;

t6ode Ule arutamine;
emotsioonide ja tunnete
maandamine
kunstitegevuste kaudu .
Oppevara:

SAE A A



https://www.koolibri.ee/et/raamatud/animaopik/6638
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://praktilineht2.weebly.com/

Ringmajandus
https://ringmajandus.envir.ee/et/
ringmajandus

"Kunstiteraapia - sissejuhatusest
praktikani", H. Tartes-Papkina,
V. Scotti

"Ettevotlikkus kunstis ja selle
tegemisel", Tallinna Ulikool, Edu
ja Tegu programmi material.

Eesti Autorite Uhing ja
intellektuaalomand.ee

9.klass

Kujutamis- ja
vormidpetus

e oskab méargata
inimese
karakteristikuid ja
votab seda arvesse

inimese kujutamisel.

Kujutamis- ja vormidpetus

e inimese kujutamine
erinevates ametites,
tegevuses ja keskkonnas;

e detailne joonistamine
(esemed, taimed,
loomad);

e kujutav ja abstraktne
kunst;

e pinna struktuurid;

e skulptuur, ruumiline
objekt, installatsioon;

e 0p kunst, popkunst,
digikunst.

Mdisted: eriala, amet, detalil,
struktuur, tookeskkond,
looduskeskkond, taies, objekt,
installatsioon

Praktilised t66d:

1. Inimeste kujutamine
erinevates ametites,
vastavalt ametile riietuse,
téovahendite ja
tookeskkonna
kujutamine.

2. Ruumi kujutamine nt
tookeskkond, linnaruum,



https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://eau.org/mis-on-autorioigus/
http://intellektuaalomand.ee/

Varvusopetus

e 0skab oma loovtooks
kokku panna sobiva
varviskeemi.

looduskeskkond, kodu,
kool.

3. Ruumi planeeringu
uurimine, keskkonna
elementide markamine:
valgus, heli, sisustus,
kliima, I16hn.

4. Erinevate
pinnastruktuuride
markamine.

5. Klassikaline skulptuur,
installatsioon,
vormimangud.

6. Op- ja popkunsti
teemalised loovt6od.

7. Digikunst -
arvutijoonistused,
animatsioon, film.

Oppevara:

"Joonistan inimest”, |. Raudsepp
"Joonistamise luhikursus”, E.
Maddalena

"Inimese joonistamise kunst"
Walter Foster Publishing
"Kunstiopik" 2. osa , A. Purre, K.
Laanemae, J. LevtSenkova,
A.LUsI

"Ole arhitekt", Arhitektuurikool
(raamatu tutvustus)
Arhitektuurikooli dppevara
"Diqidpik | kooliaste"

Varvusopetus

e varvide ajalugu: keele,
varvi ja kultuuri suhted;

e kunstiteose kirjeldamine
varvide pohjal;

e varvimangud (segamine,
killastus, harmoonia,
perspektiiv jne);



https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.arhitektuurikool.ee/uudised/parim-kingitus-ruumihuvilisele-koolilopetajale-on-ole-arhitekt-tooraamat-2/
https://www.arhitektuurikool.ee/uudised/parim-kingitus-ruumihuvilisele-koolilopetajale-on-ole-arhitekt-tooraamat-2/
https://www.arhitektuurikool.ee/category/oppevara/
https://www.arhitektuurikool.ee/category/oppevara/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/

Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

e Vvarviefektid:
varvikullastus ja
kontuurid, pimestav
valgus;

e varvipsuhholoogia, varvi
funktsionaalsus.

Madisted: kullastus, kontuur,
kontrast, harmoonia,
vastandumine, perspekiiiv,
varvipsuhholoogia

Praktilised t60d:

1. Varvide segamine
kolmest pohivarvist,
valgest ja mustast;

2. Arutelud kunstiteoste
Ulerdhuga varvide
kasutus;

3. Kunstiajaloo huvitvate
lugude jutustamine
varvide saamislugude
kohta.

4. Arutelud ja praktilise t66d
varvide moju kohta
inimesele.

5. Varv kui funktsionaalne
infokandja.

6. Varvimangud op- ja
popkunsti toddes.

Oppevara:

Parnumaa Kutsehariduskeskuse
Opiobjekt Varv kui simbol
"Varvide salaelu”, K. St Claire
"Varvide nagemine ja
varvimaailm", S.Paluveer
Sisuloome e koolikoti materjal
"Varvidopetus" M. Tammert
"Disainispikker”, M. Rehepapp
raamatututvustus



https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://www.hariduskeskus.ee/opiobjektid/varvusopetus/vrv_kui_smbol.html
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/16709
https://www.artun.ee/et/disainispikker/

e kasutab vbimete piires
kompositsiooni- ja
proportsioonireegleid
oma loovt6o
tegemisel.

Kujundus- ja kirjadpetus

Kompositsiooni- ja
perspektiividpetus

e pildi kuldlBige;

e slUmmeetria ja
astimmeetria,

e horisontaaljoon, the
punkti perspektiiv;

e suurussuhted,
kohasuhted, arvsuhted;

e varviperspektiiv ja
Ohuperspektiiv.

Moisted: kuldlGige,
suurussuhted, kohasuhted,
arvsuhted, varviperspektiiv,
Ohuperspektiiv, pildiseeria,
eskiis

Praktilised t66d:

1. Lihtsama kujuga esemete
vOi geomeetriliste
kujunditega olukordade
|&bim&ng ja erinevate
olukordade kujutamine.

2. Maastike joonistamine ja

maalimine.
Pildiseeriad, eskiisid.

4. Soojade ja kulmade ning
selgete ja haguste
varvide kontrastide
maalimine.

Oppevara:

w

"Kunstidpik" 7.-9. kl 1. osa, Anu
Purre

"Kompositsioonidpetus”, Eve
Karner

"Kunst 4.-6.klassile", H. Gabral
"Joonistamise luhikursus", E.
Maddalena



https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1
https://www.digar.ee/viewer/et/nlib-digar:836074/442768/page/1

e oskab kujundada

digivahendeid
kasutades esitluse
enda huvist lahtuvalt
vOi Opetaja etteantud
teemal,

oskab kirja kasutada
kujundamisel.

Kunstikultuur

on kulastanud
muuseume ja
galeriisid ning moistab

Kujundus- ja kirjadpetus

e teksti kujundamine
(kalligraafia kaartidel),
kirjaoptika;

e digitaalsed
kujundusprojektid
(kollaaz, esitlused,
plakatid jne);

e digimeedia: reklaam ja
meem;

e animatsioon ja filmikunst.

Moisted: kalligraafia, kollaaz,
digimeedia, reklaam, meem
Praktilised t66d:

1. Tekstide kujundamine:
koomiksite joonistamine
vOi illustratsioon.

2. Tahtpaevaliste kaartide ja
digitaalsete sGnumite
loomine.

3. Meemide loomine
ajakirjad ldigetega voI
arvuti rakendustega
(naiteks).

4. Gif laiendiga piltide,
animatsioonide ja
videoklippide loomine.

Oppevara:

"Kaunis kiri" J. M&demat
"Kalligraafia algajatele” E.

Winters

"Disainispikker”, M. Rehepapp
raamatututvustus

"Digidpik | kooliaste" 3. peatiikk

Digikunst.

Kunstikultuur



https://imgflip.com/memegenerator
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://www.artun.ee/et/disainispikker/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/

nende olulisust
kultuurivaartuste
eksponeerimisel,
hoidmisel ja
sailitamisel;

teab ménda Eesti
kunstnikku ja tunneb
ara tema teoseid;
oskab kirjeldada
kunstniku
tooulesandeid ja
sOnastada tema rolli
Uhiskonnas;

oskab kunstiteost
suunavate kisimuste
abil motestada ja
teadmiste piires
Uhiskonnas toimuva
vOi toimunuga
seostada.

e Eesti kunst ja maailma
kunst;

e kultuuride erinevuste
tajumine ja
vaartustamine;

e kultuurivaartuste
hoidmine;

e kunsti seostamine teiste
eluvaldkondade ning
Uhiskonna muutustega;

e kunstniku elukutse ja
kunstidega seonduvad
erialad,;

e Mmuuseumide ja galeriide
funktsioonid
(tutvustamine, uurimine,
sailitamine,
restaureerimine);

e autorlus ja kunstiteoste
vaartus.

Maoisted: autor, teose kasutaja,
kunstikoguja, kultuurivaartus,
restaureerimine, (kunsti)
hoiustamine ja sailitamine,
publikuprogramm, galerii,
ateljee, stuudio,

kunsti valdkonna erialadega
seotud sBnavara ja mdoisted:
kuraator, koguhoidja ,
haridusprogrammi
koordinaator, varahoidja,
restauraator jne

Praktilised t60d:

1. Kunstikogude ja teoste
vaatamine ja arutelud.

2. Muuseumikilastused ja
haridusprogrammides
osalemine.




Tehnikad, vahendid ja
materjalid

kasutab 6pitud
tehnikaid, t60
materjale ja -
vahendeid oma
loovtbodes;

oskab nimetada
tuntumaid loodus-ja
tehismaterjale;
oskab kasutada
oskuste piires
lihtsamaid
digikeskkondi esitluste
voi oma loovtoode
eksponeerimiseks.

3. Kunstiteoste jdukohane
interpreteerimine.

4. Opetaja tutvustab
kunstnikke ja kunsti
valdkonna erinevaid
ameteid (naiteks,
kuraator, restaureerija,
giid jne).

Oppevara:

"Kunstilugu lastele" G. M. Roig
Eesti Kunstimuuseumi digikogu
http://digikogu.ekm.ee/
(registreeru kasutajaks)

Kumu Kunstimuuseumi
virtuaaltuur
http://www.foto360.ee/tmp/kumu
2/

Eesti Muuseumide Veebivarav
http://muis.ee/et/

Google Art Project — paljude
kunstimuuseumide virtuaaltuurid
ja kvaliteetsed reproduktsioonid
www.googleartproject.com
"Tahelepanu. Valmis olla.
Kunst!", A. Purre, K. Laanemae,
J. LevtSenkova, A.LUsi

Tehnikad, vahendid ja
materjalid

e segatehnikad: erinevate
tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine;

e materjalide tundmine (nii
looduslikud, kui
tehismaterjalid,);

e maalimine kattevarvide ja
akvarellidega, pinna
efektide loomine;

e joonistamine grafiit-,
varvi-, vilt- ja



http://digikogu.ekm.ee/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://www.foto360.ee/tmp/kumu2/
http://muis.ee/et/
http://muis.ee/et/
http://www.googleartproject.com/
http://www.googleartproject.com/

pastapliiatsitega, t66d
kriidi- ja Olipastellidega;

e erinevate
digikeskkondade
kasutamine, animatsioon,
esitlus, film.

Madisted: looduslikud
materjalid, tehismaterjalid,
kattevarvid, akvarellid,
kriidipastell, dlipastell,
pinnaeffekt, animatsioon, film
Praktilised t66d:

1. Erinevate vahenditega
maalimine:

e guasid,

e akrudl;

e Olivarvid;

e akvarellid;

e kriidipastellid(kuivpastell);

e Olipastellid.

2. Erinevate vahenditega
joonistamine:

e grafiitpliiatsid,;

e varvipliiatsid;

e viltpliiatsid,;

e pastapliiatsid,;

e sOe vOi sOepliiatsitega.

3. Lihtsa animatsiooni loomine.
4. Filmi tegelastele kostttmide
loomine.

5. T6od segatehnikas.

6. Skulptuur

"Kunstiopik 7.-9. klassile", 1.
osa, A.Purre

"Kunstidpik 7.-9. klassile", 2.
0sa, K. Laanemae, J.
LevtSenkova, A.Lusi, A.Purre
"Kunstilugu lastele" G. M. Roig
"Laste kunstiraamat" F. Watt
"Loov kunst", T. Bunkers, K.




Tookultuur

suudab panustada
Uhistoode tegemisse;
oskab suunavate
kusimuste abil hinnata
enda kunstipadevusi
(suudab oskuste kohta
reflekteerida enamat
kui "ma ei oska
joonistada");
vaartustab
kunstiloomingut, sh
enda ja kaaslaste toid.

Durkin, M. Grimshaw
"Animadpik" R. Heidmets
(raamatututvustus)
Joonistusprogrammid:
https://koolielu.ee/tools/?tag=jo0
nistamine

TLU Haapsalu Kolledzi
"Praktiline haridustehnoloogia”
Oppematerjalid

Digidpik | kooliaste 3. osa. (
Opiku leiad siit)

Tookultuur

e Kkoostdo tegemine Uhise
tulemuse nimel,
Uksteisega arvestamine,
kompromisside
saavutamine, samas ka
erilisuse esiletoomine;

e kunstitegevuste kaudu
oma vBimete
tundmadppimine ja
arendamine.

Mdisted: individuaalne
omapara, kunstiteose lugu,
kunstivahend, koloriit,
kompositsioon, valgus
Praktilised t66d:

1. Individuaal- ja thistdod.

2. Toode vormistamine ja
naituste valjapanek.

3. Naituse kllastus;

4. Teoste ja tooprotsessi
anallus (Kunstiteose ja
té6protsessi analudsi
toetavad kisimused.pdf);

5. Emotsioonide ja tunnete
maandamine
kunstitegevuste kaudu.

Oppevara:

Ringmajandus
https://ringmajandus.envir.ee/et/



https://www.koolibri.ee/et/raamatud/animaopik/6638
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://koolielu.ee/tools/?tag=joonistamine&_ga=2.215354388.2060722676.1699701516-138902343.1686949692
https://praktilineht2.weebly.com/
https://praktilineht2.weebly.com/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504815/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=1&modificationDate=1711481743156&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504815/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=1&modificationDate=1711481743156&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504815/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=1&modificationDate=1711481743156&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504815/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=1&modificationDate=1711481743156&api=v2
https://projektid.edu.ee/download/attachments/179504815/Kunstiteose%20ja%20t%C3%B6%C3%B6protsessi%20anal%C3%BC%C3%BCsi%20toetavad%20k%C3%BCsimused.pdf?version=1&modificationDate=1711481743156&api=v2
https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus

ringmajandus

"Kunstiteraapia - sissejuhatusest
praktikani", H. Tartes-Papkina,
V. Scotti

"Ettevotlikkus kunstis ja selle
tegemisel”, Tallinna Ulikool, Edu
[a Tegu programmi materjal
Eesti Autorite Uhing ja
intellektuaalomand.ee



https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://ringmajandus.envir.ee/et/ringmajandus
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://eau.org/mis-on-autorioigus/
http://intellektuaalomand.ee/

1. Muusika

Oppeaine eesméark

Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmérk on tekitada 6ppijas huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust.
Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valja kujunenud traditsioonidest ja p6himotetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly ja
Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tdnapaeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste slisteem, mille kujunemist toetavad ainekavas kirjeldatud osaoskuste (laulmine,
pilliméng, muusikaline liikumine, omalooming, muusika kuulamine) 6pitulemused k&ikides kooliastmetes. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise
kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi vadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuse kaudu luuakse véimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket.

1. Uldpédevuste kujundamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus

Muusika thena kunstiainetest on otseselt seotud kultuuri, selle mitmekesisuse, loomise ja loodu vaartustamisega. Muusika tegemise ja kuulamise kéigus ning
muusika Ule arutledes suvendatakse teadmisi eesti kultuurist ja muusikast, avardatakse maailmapilti, tutvutakse teiste rahvaste kultuuri ja eluviisiga.
Esimeses kooliastmes keskendutakse eesti kultuurile - meie tavad ja kombed ning nendega seotud repertuaar (rahvamuusika - rahvalaul, rahvapillid,
lauluméngud ja rahvatantsud; kodu ja Eestimaaga seotud laulud). Teises kooliastmes laiendatakse kultuuripilti naaberriikide omaga tutvudes, tehes seda
vordluses (mis Ghesugune/thendav ja mis erinev/omapérane) Eestiga. Kolmas kooliaste tutvub kultuuridega teistelt mandritelt, saab lilevaate sealsetest
erinevatest usunditest ning muusikast. Kultuuri- ja vaartuspadevust kujundab thislaulmine, mis thendab omavahel eri pdlvkondi ning osalemine
laulupidudel. Oppekaigud kultuuriloolistesse paikadesse, kontsertide ja muusikaetenduste kiilastamine toetavad kultuuri- ja vaartuspadevuse arendamist -
teiste loodust osasaamine, selle hindamine.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Muusika kui universaalne keel vdimaldab tiksteist tundma dppida, omavahel suhelda ja koos tegutseda. Uhislaulmine, pilling ja erinevates (ihisprojektides
osalemine toetab sotsiaalsete oskuste kujunemist ja arenemist, avastatakse enda ja teiste loomingulisi ressursse, nauditakse loomevabadust ja kujunevat
iihtsustunnet. Uhistegevustes on voimalik koos luua toetav, turvaline, manguline ja loominguline keskkond ning seelabi mdista meeskonnatto olulisust.
Sotsiaalset ja kodanikupadevust kujundatakse kéikide muusikaliste tegevuste kaudu, omandatakse meeskonnat6d oskused ja kogemused; kujundatakse
Uhistdo reeglid ja kokkulepped ning mdistetakse kaaslastega arvestamise ja kokkulepetest kinnipidamise tahtsust. Kultuuristindmustel osalemine siivendab
kultuurilist Ghtsustunnet ning erinevate kultuuride maistmist.

Enesemdaaratluspéadevus

Musitseerimine vBimaldab avastada ja avada enda tunde- ja huvide maailma uusi tahke. Praktiliste tegevuste kaudu saab mdista ja hinnata enda muusikalisi
vBimeid ja oskusi, omandada esitamise, esitlemise ja esinemise oskusi. Kaasopilaste ja dpetaja tagasiside kaudu erinevatele muusikalistele tegevustele



(faulmine, pilliméang, tantsimine, omalooming) saab oma sooritust tdiendada/muuta - tagasiside toetab oskuste arengut. Osalemine lauluansamblis, kooris voi
pilliringis, oma ja teiste oskuste jalgimine, toetab enesemédratlust ja annab thistegevustes juurde kuuluvustunnet. Esinemised kooli- vdi koolivalistel
uritustel panevad oskused proovile ning annavad tagasisidet. Tutvumised erinevate muusikastiilidega véimaldavad leida endale meelepérase ning ka labi
lemmikmuusika htekuuluvustunnet tunda.

Opipadevus

Muusikas nagu ka teistes 6ppeainetes on oluline dppida dppima - kuidas samm-sammult oma tegutsemist kavandada ja olemasolevatele teadmistele ja
oskustele uusi kihte juurde laduda. Laulu ja pilliloo 8ppimine algabki anallitsist - kui pikk, mitu salmi, kas on refraan, milliseid noodivaltusi ja milliseid
nelikdrgusi on kasutatud, Olukorda hinnanuna on hea teha jargnevat plaani - kas alustada sdnade lugemisest, viisi dpetuses vi hoopis teha selgeks refréan.
Muusika dppimist on hea teha koos, kuid see nGuab ka individuaalset t66d ja harjutamist - enda dppe kavandamist ja teostamist. Tagasiside, enda ja teiste
tegevuse anallilis aitavad saada Ulevaadet olukorrast.

Suhtluspadevus

Muusika vbimaldab suhtlemist nii sénadega kui ka mitteverbaalselt - helide keeles. Suhtluspadevust rakendatakse algklassides erinevate laulude, laulu- ja
ringmangude dppimise kaudu, kus dpilane harjutab méngides selget ja viisakat enesevaljendust ning turvalist suhtlemist kaasopilastega. Vanemates klassides
on tahtsal kohal kultuuride, heliloojate ja teoste iile arutlemine, oma kogemuse ja arvamuse jagamine kaasdpilastega. Opitakse oma seisukohti viisakalt
valjendama ning teiste arvamust ja vaartusi aktsepteerima. Suhtluspadevuse kujunemisele aitab kaasa aktiivne osalemine kooli ansamblites, kooris voi
pilliringis. Muusikute omavahelisele paremale mdistmisele aitab kaasa muusika oskussdnade valdamine.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus

Muusika ja matemaatika on omavahel tihedas ihenduses - mélemas tuleb arvutada ja tegeleda andmetega. Suuresti pdhineb helide pikkuse/kestvuse
jaotussiisteem matemaatikal - helivaltuste arvulised/murdarvulised nimetused (veerand-, pool-, kaheksandiknoot jt). Taktimd8tu muusikas tahistatakse
enamasti murdarvuna (2/4 polka, 3/4 valss), esitamise kiirust ehk tempot numbriga (mitu 166ki minutis). Muusikas peab teadma riitmide pikkust, et osata
neid sobitada taktimd6duga ning téita taktid vajaliku arvu riitmidega korrektse noodikirja jaoks - arvandmete kogumine ja korrastamine. Pillidppes
harjutatakse plokkflé6ti numbersiisteemi abil, kandleakorde pannakse kirja Rooma numbritega (I, IV ja V) ning harmoonilisi kooskdlasid tahistatakse tahtede
ja numbrite koosto0s.

Loodusteaduste padevus kujundab oskust mdista heli tekkimist/tekitamist, heli omadusi, helikeskkonna (nditeks mira) m&ju inimese tervisele. Loodus ise
pakub néiteid ja inspiratsiooni loominguks - loodushaaled, linnulaul, I6hnad ja kaunid vaated. Muusikas tuleb lugeda ja teisendada andmeid (noodikirja
téhistused - asukoht klaviatuuril/ sdrmede arv ja asetus tabulatuuril. Terviku mdistmine ja osa leidmine tervikust (kogu helivéltuste siisteem, vormidpetus -
salmid, refraan, eelméng, vahemang).

Muusika esitamine digivahenditega/-keskkondades, salvestamine ja taasesitamine kujundab tehnoloogiaalast padevust.

Ettevotlikkuspadevus

Muusikus peab olema ettevétlikkust - suutlikkust ideid luua ja neid ellu viia. Muusikas ja muusika loomisel vaartustatakse uuenduslikke ja loovaid lahendusi.
Muusikas saab ettevdtlikkust valjendada ka esinemisjulguse ja -oskuse kaudu. Koolis saab olla ettevdtlik, olles algatajaks ménele muusikalisele sindmusele



(naiteks bandi loomine, omaloomingu esitamine, lemmikbandi kontserdi korraldamine). Opitakse oma tugevaid kiilgi arendama, tegevust planeerima ja
analiusima, vastutama tulemuse eest.

Digipéadevus

Muusika tegemine ja loodu jagamine on kolinud digikeskkondadesse. See néuab oskust leida sobilik, oskustele ja vajadustele vastav keskkond, v8imekust
teha koostdod ning leida sobilik suhtlusviis nii koosloojate kui publikuga. Igapéevaselt peaks igaiiks teadma digikeskkondade ja tldiselt internetikasutuse
ohtudest, oskama kaitsta enda andmeid ja privaatsust, kasutama samu p&himdtteid ja kditumisnorme, mis tavaeluski. Muusikatundides harjutatakse, kuidas
sOnastada otsitava kohta teavet (milliseid mérksonu kasutada, otsides infot helilooja kohta, ménguvétete kohta pillil, nootide asukoha maaramisel
noodijoonestikul jne) ning hinnatakse leitud allikate usaldusvéarsust. Tehakse uhisloomet digikeskkondades, dpitakse tundma vastavate keskkondade
voimalusi (plakati koostamine, Ghisarutelud/oma arvamuse avaldamine, lemmikmuusika playlistid, omaloominguline muusika jne). Arutatakse, mida sobib
Internetis jagada, mille vo6i kelle jaoks on rakendustel vanuselised piirangud; kas Internet laseb meil unustada selle, mida oleme kunagi seal jaganud,;
arutatakse, kas tehisaru teeb arukaks voi arutuks.

2. L8iming 6ppekava labivate teemadega

Elukestev Ope ja karjaari kujundamine - valmisolek enda oskuste ja teadmiste tdiendamiseks, uudishimu imbritseva vastu. Enda muusikaliste oskuste
esitlemine ning v@imaluste leidmine eri eluvaldkondades oma muusikaliste oskuste kasutamiseks. Edasi6ppimisvéimalused vdimakamatele muusikaringides
vBi muusikakoolis. Muusikaharrastus kui enesevéljenduse ja l&bi elu vaba aja sisustamise vahend; sotsiaalsete ja s6prussuhete loomise ja edendamise vahend
- vOimaldab seltskonnas olemist ja koos tegutsemist.

Muusikaga seotud ametite teadmine. Muusik kui elukutse - tutvumine muusikaga seotud elukutsetega (nii otseselt muusikat tegevad kui muusika esitamist ja
tootmist/levitamist toetavad) - helilooja, laulja, pillimees, dirigent, helitehnik, pillimeister jne.

Keskkond ja jatkusuutlik areng - kujundatakse keskkonda sadstvat métteviisi, tutvustatakse kohalikke ja globaalseid keskkonnaprobleeme. Kujundatakse
vastutustundlikku tarbijat, tuuakse naiteid loodusressursside kasutamisest, selgitatakse looduse ja selle kestlikkuse, looduskeskkonna terviklikkuse ja
loodushoiu teemasid. Opetatakse riitmipillide valmistamist taaskasutatud materjalidest. Temaatiliste laulude kaudu mdjutatakse pilaste

vadrtushinnanguid. Vadrtustatakse parand- ja rahvuskultuuri, selgitatakse, kuidas on keskkonnast ja loodusest sdltuvalt kujunenud inimeste eluviis ja
kultuur. Tuuakse néiteid lihtsamate rahvapillide (vilepill, sarvepill, karjapasun) valmistamisest (materjalid kohalikust looduslikust keskkonnast). VV&imalusel
kutsutakse esinema ja rahvapille tutvustama kodukandis tegutsevaid parimusmuusikuid.

Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus - hise musitseerimise kédigus arendatakse koostdo - ja teistega arvestamise oskust. Looviilesannete kaudu toetatakse
ettevtlikkust ja Gpilaste initsiatiiviise midagi luua. Uhiste otsuste langetamise kaudu (nt laulurepertuaari/Gppesisu tihisel valimisel), esinedes/osaledes kooli
ja kogukonna Uritustel suurendatakse kaasatust. Opilaste kaasamine Grituste planeerimisse ja korraldamisse, andes seelabi vdimalus olla aktiivne ja
vastutustundlik kodanikuthiskonna liige. Musitseerimine kui vdimalus olla ettevdtja - muusika looja, esitaja, tootja, vahendaja.

Kultuuriline identiteet - Eesti rahvakultuuri traditsioonide (rahvalaulud, rahvapillid, rahvatantsud, laulu- ja tantsupeod) teadmine ja hindamine.
Rahvalaulude, -muusika ja laulumangude kasutamine rahvakalendri vai riiklike tdhtpaevade tahistamisel. Piirkondlike eripdrade vaartustamine ja kasutamine.



Kodukoha kultuurivéértuste teadmine, huvi dratamine kodukohast périt voi seal elanud kultuuritegelaste/ muusikute vastu. Teiste rahvaste traditsioonidega
tutvumine, kultuurilise mitmekesisusega arvestamine, lugupidava ja salliva suhtumise kujundamine.

Teabekeskkond ja meediakasutus - 6petatakse otsima informatsiooni erinevate riikide heliloojate, instrumentide, muusikastiilide kohta; suunatakse
kasutama erinevaid teavikuid (heliplaat, CD, video). Tutvustatakse interneti-turvalisusega seotud teemasid, "Targalt internetis" néuandeid - milliseid
salvestusi endast ja enda saavutustest jagada, millisele kogukonnale/s6pruskonnale. Stuudiumi/e-kooli, Tera-kaustade vdimalused dppematerjalide ja
koolitodde esitamiseks. AutoriBigus.

Tehnoloogia ja innovatsioon - uudishimuliku ellusuhtumise kujundamine, uuenduste, uute tehniliste véimaluste ja tehnoloogiatega kursis olemine
elukestvalt. Digivahendite kasutamine dppes, erinevate digikeskkondade tutvustamine. Tutvustatakse tehnoloogia arengut labi aegade muusikas;
juhendatakse, kuidas ja mille abil omaloomingut (laulu, pillilugu) lindistada; selgitatakse, kuidas on arenenud muusika salvestamisvdimalused tanapaeval.
Tervis ja ohutus - enda vGimete teadvustamine, oma oskuste ja huvide kaardistamine. Muusika kui vahend ja vGimalus emotsionaalse tasakaalu leidmiseks

- muusika teraapiline mdju inimesele. Opetatakse 166gastuma laulmise, musitseerimise, muusika kuulamise ja ritmilise liilkumise kaudu - eri stiilide muusika
vBimalused muusikaliste véljendusvahendite kaudu. Miira mdju, selle vahendamise vdimalustega tutvumine. Pillide ménguvGtete tutvustamine turvaliseks ja
otstarbekaks pillikasutuseks. Hadlehoid, tervislik haélekasutus.

Vaartus ja kdlblus - eneseteadlikkus oma muusikalistest voimetest ja vGimalustest, lugupidava ja salliva suhtumise kujundamine, dpetatakse arvestama
teistsuguseid arvamuste, seisukohtade ja vaartushinnangutega. Kaitumine avalikus ruumis, kontserdil, aktusel jne - tutvumine hea tavaga, oskuste harjutamine
ja kinnistamine dhistiritustel, kontserdi vms kiilastustel. Opetatakse oma arvamust ja seisukohti viisakalt edastama (esineja - laulja, pilliméngija, tantsija)
kohta.

3. Oppeaine kirjeldus. Teadmised, oskused, hoiakud. Opitulemused.



OPPEAINE MUUSIKA

NIMETUS

OPPEAINE Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 14bi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte
KIRJELDUS vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua

muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse
eesmaérk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist

ja loovat isiksust. Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valjakujunenud

traditsioonidest ja pdhimotetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly
meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tinapédeva pedagoogika
teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks,
avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu
kujundatakse Spilaste sotsiaalkultuurilisi vaértushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses téhtsustatakse:

1) iihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist vdljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) opilase loova ja kriitilise mdtlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise

ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute
kujunemisel;
6) Oppija huvi ja isikupira.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD. OPITULEMUED
KOOLIASTMETI. OPPETEGEVUSE KIRJELDUS
ARENGUPERIOODIDE KAUPA.




I KOOLIASTE

I kooliastme muusikadppes on kesksel kohal musitseerimine — laulmine, pilliméng ja
muusikaline liikumine. Opiiilesannete jirjestamisel lihtutakse pShimdttest - tuttavalt uue
suunas. 1. kooliastmes piiiitakse Opilastele dpitavat edasi anda enamjaolt
matkimismeetodil kuna lugemisoskus on enamasti puudulik, esmane on Spetaja eeskuju
erinevate oskuste omandamisel. Opilaste muusikalisi vdimeid arendava ja iildist arengut
korrigeeriva vahendina on kesksel kohal laulmine. Kuna laste sonavara voib olla
piiratud,on ka laulutekstid lihtsad ja kergesti meeldejaavad. Juhul kui Gpilasel on raske
laulda/meelde jéitta tervet laulu, piirdutakse tiksikute osade laulmisega. Muusikalised
teadmised ja oskused kujundatakse seoses praktilise musitseerimisega, to0s riitmiga ning
pillimidngudppe kaudu.

Opitulemused I kooliastmes

3. Kklassi lopetaja:

1) on omandanud esmased koostegemise oskused kodigis muusikalistes tegevustes;
2) tunneb rodmu laulmisest ja pillimangust, muusikalisest litkumisest ja muusika
kuulamisest;

3) on saanud esmase iihislaulmise kogemuse, kasutab saateks lihtsamaid lastepille ja
kehapilli;

4) omab muusika kuulamise kogemusi, suudab véljendada oma muusikalisi elamusi;
5) rakendab omandatud muusikalisi teadmisi ja oskusi muusikalistes tegevustes.

Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa
Oppetegevus 1.-2. Klassis

1.-2. klassi muusikadpetuses on olulisel kohal vaba emotsionaalne eneseviljendus, rodm
muusikast. Seda arendatakse eri viisil musitseerides — lauldes, pilli mingides, muusika
saatel liikudes. Uhiselt tegutsedes kujundatakse eri sotsiaalseid oskusi: iiksteise
kuulamine, lihtsatele kiisimustele vastamine, koos musitseerimine jms. Sellel
kooliastmel on muusikadpetuses oluline roll lauluméingudel. Muusikatunnis opitud
lauluminge ja liisusalme soovitatakse kasutada ka teistes ainetundides ning klassi- ja
koolipidudel. Muusikatundides pooratakse tdhelepanu helide, miira ja kone eristamisele.
Praktilise tegevuse kdigus tekitatakse ise mitmesuguseid helisid vahendite ja/v6i oma
hiilega. Opetaja suunamisel kuulatakse eri riitmis ja tempos muusikapalu; tutvutakse




kiire ja aeglase, rodmsa ja kurva muusikaga. Helivéltusi véljendatakse koostegevuses
Opetajaga konkreetsete ja moistetavate riitmisonadega, meloodia kdrguse muutusi
téhistatakse kaeliigutustega. Muusikadpetuse kaudu koordineeritakse liigutusi,
arendatakse riitmitunnet, silma ja kie koostood.

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi muusikadpetuses on olulisel kohal laulmine ning muusika riitmis litkumine
(liigutused kehaga, kdega, liikumine ruumis). Eesmérgiks on hoida ning suurendada huvi
ja soovi muusikalistes tegevustes osaleda. Uhise musitseerimise kaudu arendatakse
Opilaste riitmitunnet, silma ja kde koostdod, liigutuste koordinatsiooni; kujundatakse
muusikalise eneseviljendamise julgust ja oskusi, suhtlemis- ja koostodoskusi. Laulude
valikul arvestatakse Opilaste kone moistmise taset ning voimalikke hadldusprobleeme.
Laulmisel rdhutatakse tépset ja selget diktsiooni, vélditakse iilikiiret artikuleerimist
vajavaid laule. Opilased omandavad mdne pilli esmased méinguvdtted.

IT KOOLIASTE

Opitulemused IT kooliastmes

6. klassi 1opetaja:

1) tunneb r60mu nii individuaalsetest kui ka {ihistest muusikalistest tegevustest ja
védrtustab musitseerimist;

2) arendab oma muusikalisi voimeid ja osaleb aktiivselt muusikalistes tegevustes —
laulmises, pilliméngus, omaloomingus ja muusikalises litkumises;

3) osaleb aktiivselt muusikalises loomeprotsessis, katsetab oma ideid erinevates
muusikalistes tegevustes;

4) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ja analiiiisib oma
arvamusi ja valikuid;

5) moistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja vdartustab laulu- ja tantsupeo
traditsiooni;

6) markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja suhtub lugupidavalt erinevatesse
rahvuskultuuridesse;

7) leiab muusikaalast infot erinevatest teabeallikatest, kditub ohutult virtuaalmaailmas.




Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi muusikadpetuses on olulisel kohal laulmine ning muusika riitmis litkumine
(liigutused kehaga, kdega, liikumine ruumis). Eesmérgiks on hoida ning suurendada huvi
ja soovi muusikalistes tegevustes osaleda. Uhise musitseerimise kaudu arendatakse
Opilaste riitmitunnet, silma ja kde koostodd, liigutuste koordinatsiooni; kujundatakse
muusikalise eneseviljendamise julgust ja oskusi, suhtlemis- ja koostodoskusi. Laulude
valikul arvestatakse dpilaste kone moistmise taset ning voimalikke hddldusprobleeme.
Laulmisel rohutatakse tépset ja selget diktsiooni, vilditakse iilikiiret artikuleerimist
vajavaid laule. Opilased omandavad mdne pilli esmased ménguvdtted.

Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassi dppetegevuses tuginetakse omandatud teadmistele ja oskustele. Esmane on
positiivsete emotsioonide saamine muusika tegemisest voi kuulamisest. Arendatakse
Opilaste riitmi- ja meloodiataju, muusikalist maitset, silmaringi, esinemisjulgust,
suhtlemis- ja koostddoskusi. Opetaja suunamisel kuulatakse tundides iihiselt erineva
raskuse ja keerukusega muusikat. Pooratakse tahelepanu ka rahvusmuusikale,
kujundatakse hoiakut seda hoida. Arendatakse oskust véértustada enda ja teiste
loomingut, samuti kultuurisiindmusi (sh virtuaalseid) ja nendel osalemist. Kujundatakse
oskust véljendada oma arvamusi ja eelistusi ning sallivat suhtumist erinevustesse.

III KOOLIASTE

Opitulemused IIT kooliastmes

9. klassi lopetaja:

1) védrtustab muusikat ja muusikalisi tegevusi oma igapéevaelu rikastajana;

2) osaleb aktiivselt musitseerimise protsessis, rakendab omandatud muusikaalaseid
teadmisi ja oskusi — muusikalist kirjaoskust;

3) on tutvunud muusika erinevate stiilidega ja arutleb tiiskasvanu suunamisel kuuldud
muusika lle;

4) katsetab muusikalises tegevuses erinevaid ideid, hindab isikupéra ja viljendusrikkust;
5) tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja viljendusvahendeid,

6) vairtustab kodukoha ja Eesti muusikapérandit ning niitidismuusikat;




7) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda.

Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassi dppetegevuses tuginetakse omandatud teadmistele ja oskustele. Esmane on
positiivsete emotsioonide saamine muusika tegemisest voi kuulamisest. Arendatakse
Opilaste riitmi- ja meloodiataju, muusikalist maitset, silmaringi, esinemisjulgust,
suhtlemis- ja koostddoskusi. Opetaja suunamisel kuulatakse tundides {ihiselt erineva
raskuse ja keerukusega muusikat. Péoratakse tdhelepanu ka rahvusmuusikale,
kujundatakse hoiakut seda hoida. Arendatakse oskust véértustada enda ja teiste
loomingut, samuti kultuurisiindmusi (sh virtuaalseid) ja nendel osalemist. Kujundatakse
oskust véljendada oma arvamusi ja eelistusi ning sallivat suhtumist erinevustesse.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassis arendatakse jatkuvalt dpilaste individuaalseid muusikalisi voimeid ja
huvisid, vdimaldatakse erinevaid esinemiskogemusi (laulmine ja pilliming; esinemine
solistina, ansamblis, kooris). Opilastele tutvustatakse eri ajastute muusikat, tuntumaid
heliloojaid ning dirigente Eestis.

Opitakse tundma muusika eri Zanre, kirjeldama kuulatud muusikat ning viljendama oma
arvamusi ja eelistusi. Arendatakse oskust vairtustada enda ja teiste loomingut, Eesti
muusikapérandit ja kaasaegset muusikat. Olulisel kohal dppetegevuses on kontserdi-,
teatri- ja muuseumikiilastused (sh virtuaalsed).

OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised tood, Gpiprojektid,
Oppetegevus valjaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm dppetegevused

1.Kklass
Opitulemused 1. klassis.

Opilane:
1) laulab loomuliku hidletooni ja kehahoiuga;

Osaoskus laulmine: Laulmine ja laulutehnika. Laulmisel
kasutatakse loomulikku kehahoidu, laululist
Opilane: hingamist, avatud suud, pingevaba tooni ja

selget diktsiooni.




2) teeb vahet korgel ja madalal helil;

3) teeb vahet kiirel ja aeglasel muusikal;

4) eristab erinevaid hééli ja miira muusikast;

5) tunneb riitmivorme TA, TI-TI;

6) méngib Opitud riitme nii keha- kui ka
ritmipillidel kaasa;

7) liigub lihtsa muusika riitmis, oskab kasutada
litsusalme;

8) tunneb dra Eesti hiimni, kéitub hiimni laulmise
ajal Oigesti, piiiiab kaasa laulda;

9) oskab peast monda dpitud lastelaulu;

10) osaleb opitud laulumingudes, hoiab rivi ja
sOOr1i.

laulab loomuliku hailetooni ja
kehahoiuga;

tunneb dra Eesti hiimni, kiitub
hiimni laulmise ajal digesti,
piitiab kaasa laulda;

oskab peast monda Opitud
lastelaulu;

tunneb riitmivorme TA, TI-TI

Lauldakse a capella ja saatega nii kooris
(terve klassiga), grupis (rea kaupa, vabalt
loodud riihmad) ja iiksi. Opitakse kuulama
nii ennast kui ka teisi.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-,
méngu- ja mudellaule, rahva- ja regilaule.

Repertuaari valikul arvestatakse eesti
rahvakalendri tdhtpdevadega (mardipéev,
kadripdev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja
riiklike tdhtpdevadega (isadepdev, Eesti
vabariigi aastapiev, emadepéev jt).

Opitakse laulma I kooliastme iihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja
room* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Kevadel* -
»Juba linnukesed...* (eesti rahvaviis / J. H.
Hermann ja P. Tekkel);

Muusikaline kirjaoskus Laulu dpitakse
vastavalt Opilaste voimekusele kuulmise jéargi/
kdemarkide jargi/ meloodia litkumise
kujutamine kdega voi kombineeritud
meetodil.

Laulu dpitakse joukohaste osade kaupa -
fraas, rida, salm jne.

Kasutatakse ja kinnistatakse laule dppides
moisteid salm, refrdan. Tutvutakse laulu
Oppimist toetavate moistetega: viis, riitm,




takt, taktijoon, 1dpujoon, noot (noodipea ja
noodivars)

Noodist loetakse silbitatud laulusénu ning
jélgitakse riitmi ja meloodia litkumist.

Praktiliste toode néiteid:

Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste
hingamispdhimotete tutvustamine,
kasutamine ja kinnistamine, eakohaste
hiileharjutuste kasutamine tunni alguse
lahtilaulmisel.

Erinevate meeleolude edasiandmine,
kasutades erinevaid tdmbreid ja emotsiooniga
seotud silpe (imestus - oi-o1; valu - ai-ai;
protest - ei-ei; rodm - la-la;
nousolek/positiivne - ja-ja). Emotsioonide ja
helikodrguste voimalikud seosed (ei - korge
héil, ja - madalam).

Erineva stiiliga noodistamise selgitamine
(néiteks teksti erinev asukoht/jaotus), kui
kasutatakse opikuid.

Sonade véljatriikk suuremas tdhesuuruses
lugemise hdlbustamiseks, kasutades
visuaalselt vOi mérgistatult moisteid salm ja
refrddn.

Mairkide mérkamine noodikirjas ja vajadusel
selgitamine (taktimodt, kordusmérgid, latern,
1. ja 2. volt jne). Mérkide nimetuste
kinnistamine nende jdrjepideva kasutamisega.




Osaoskus PILLIMANG
Opilane:

mangib Opitud riitme nii keha-
kui ka riitmipillidel kaasa;

Keerukamate viiside Oppimine ja
kinnistamine viisikdikude kaupa, eesmérgiks
voimalikult puhas intoneerimine. Selgitus, et
ka spordis tuleb sama asja korduvalt lébi teha,
et jooks, vise, hiipe vms vilja tuleks.

Opitakse tundma riitmivorme TA ja TI-TI
ning seostatakse neid pilliminguga
(kehapill, ritmipill, plaatpill).

Tutvustatakse riitmivormi TA-A ja
veerandpaus.

Arvestatakse noodikirja markidega
(kordusmérgid, esimene ja teine volt, fermaat,
latern, segno), kuid kasutades neid pigem
mérkidena (nditeks kirjeldades nende
valimust).

Praktiliste toode naiteid:

Riitmiméngud kehapillil, ndidisvideod
leitavad on ka netist (pildiliste riitmiridadega,
kaasategemiseks)

Eeskuju matkimine kehapillil- dpetaja (hiljem
lapsed ise) teeb ees, teised kordavad - nditeks
4-166gi pikkune riitmirida, kasutades TA, TI-
TI riitme

Sama, kuid riitmipillidega - kdlapulgad,
koristid, vorutrummid voi djembed - vastavalt
voimalustele

Orfi instrumentaariumi kasutamine
riitmiméngudes ja laulude saateks




Osaoskus
MUUSIKA KUULAMINE
Opilane:

teeb vahet korgel ja madalal
helil;

teeb vahet kiirel ja aeglasel
muusikal;

eristab erinevaid hiili ja miira
muusikast;

Plaatpillide méng (iihel plaadil korraga)
kaasménguna laulule

Kuulatakse ja Kkirjeldatakse
loodushaili/linnaruumi helisid.

Pooratakse tdhelepanu erinevate hiilte,
helide, miira ja kone eristamisele.

Tekitatakse 1se mitmesuguseid helisid
vahendite, pillide ja/vdi oma hiilega.

Kuulatakse eri riitmis ja tempos muusikapalu,
tutvutakse kiire ja aeglase muusikaga.

Kuulatakse erineva karakteriga muusikat,
laule ja pillilugusid, tutvutakse rodmsa ja
kurva muusikaga.

Praktiliste toode néiteid:

Vaikuse kuulamine klassis - mida me
kuuleme, kui koik on vait?

Helide kuulamine Sues - millised helid
kostuvad, kui vaikselt kuulata - nimeta
kuuldud helisid, moistata, mis/kes seda teha
voiks

Linnuhéélte kuulamine timbruskonnas, piiiid
leida héile allikas -linnu asukoht. Arutelu
lindude elupaiga iile - maal, linnas, veekogu
adres jne.

Loomahaalitsused kui muusika. Miks loomad
hailitsevad? Kuidas loomad héilitsevad?




Osaoskus MUUSIKALINE
LIIKUMINE
Opilane:

liigub lihtsa muusika riitmis,
oskab kasutada liisusalme;
osaleb dpitud lauluméngudes,
hoiab rivi ja so0ri.

Kuidas loomad kuulevad? Miks on loomade
korvad inimeste omadest tundlikumad?
Naiteks Indias, vaimuliku muusika
festivalidel esinevatele elevantidele kostub
festivalimuusika kovemana kui inimestele
ning seda osaliselt seetottu, et elevantide
korvad on inimese omadest lihtsalt suuremad.
Tee endale ka elevandikorvad. Loika kahe
A3-paberi pikemast servast kdrvakujulised
tiikkid vélja ja pane siis paberid oma uuteks
korvadeks. Kas hakkasid tdinu oma
»elevandikorvadele* paremini kuulma?

Opitakse ja miingitakse erinevaid
laulumiinge ("Kes aias?", "Kui sul tuju hea"
jne), sh parimuslikke lauluménge.
Viikeklasside puhul tuleb arvestada
lauluméngude mingimisel osalejate
vidhesusega ja piilida neid kasutada niiteks
koolipidudel vdi kooliastme iiritustel
méngimiseks.

Kasutatakse erinevaid litkumisviise (rivi,
s00r, voor), eri tempo ja meeleoluga
muusikapalu.

Kasutatakse liisusalme - liisusalmide tekstid
on improvisatsioonilised kdla-, riitmi- ja
sonaméngud. Need on lihtsad lugemised,
tadhenduseta, ainult kdlaefektil pohinevad
diutused voi timinad, p66rdumised lindude,




loomade ja loodusobjektide poole
(“Lepatriinu, lenda &ra”); narritamissdnad,
naljasalmikesed, millele lisanduvad sageli
liigutused.

Praktiliste toode néiteid:

Liikumise kaudu oma keha ja selle
litkumis/liigutamisvoimaluste tundma
dppimine - vaba liikkumine vdi litkumine
muusika saatel.

Loodusnihtuste (tuul, vihm, kduemiirin jms) /
nende sees litkumise kujutamine.
Tempo/kiiruse tunnetamine - erineva tempoga
muusika jérgi litkumine (kond, kerge jooks)
Erineva taktimddduga (2- ja 3-osaline)
muusika tunnetamine liikumise kaudu

Ruumi tunnetamine - vaba liikumine kuni
"takistuseni" (sein, teine inimene), enne seda
podre uude suunda

Liitkumissuundade dppimine - ette-taha,
kiiljele (siin sageli vajalik mingi méirksona abi
- akna poole, ukse poole), vasakule-paremale,
keskele. Eri pillide/muusika ajal liikumine
ette-taha/vasakule-paremale jne

Pausilugu - muusika pausi ajal dpilane seisab
ning paus tididetakse kehapillil:

1. plaksud kitega,

2. patsutused Olgadele,

3. patsutused kohule,

4. patsutus reitele,

5. patsutus pdlvedele,

6. patsutus varvastele




Mobisted: pulss, 160k; takt, taktijoon,
taktimodt, 1dpujoon, kordusmirgid, noot
(noodipea, noodivars); viis, eelméng,
vahemaing, salm, refrddn, esimene ja teine
16pp/volt; regilaul, helilooja, sdnade
autor/luuletaja, koor, orkester, dirigent; piano
(vaikselt), forte (valjult), valjenedes,
vaibudes.

2. Kklass
Opitulemused
2. klassis.

Opilane:

1) teeb vahet pikal ja liihikesel helil ja reageerib
nendele erinevalt;

2) vdljendab muusika sisu ja karakterit liikumise
kaudu;

3) tunneb riitmivorme TA, TI-TI, PAUS;

4) méngib Opitud riitme tuttavate laulude saateks
kaasa;

5) méngib lihtsamaid kaasménge keha- ja
ritmipillidel;

6) laulab lihtsamate regilaulude kooriosa kaasa;
7) laulab peast 3—4 lastelaulu;

8) motleb vilja liigutusi tuttavates laulumingudes ja
liisutustes;

9) tunneb Eesti hiimni, kéitub hiimni laulmise ajal
Oigesti, piitiab kaasa laulda;

10) osaleb dpitud laulumingudes.

Osaoskus LAULMINE
Opilane:

laulab lihtsamate regilaulude
kooriosa kaasa;

laulab peast 3—4 lastelaulu;
tunneb Eesti hiimni, kiitub
hiimni laulmise ajal digesti,
piitiab kaasa laulda;

tunneb riitmivorme TA, TI-TI,
TA-A, PAUS;

Laulmine ja laulutehnika. Laulmisel
kasutatakse loomulikku kehahoidu ja laululist
hingamist, pingevaba tooni ja selget
diktsiooni.

Lauldakse a capella/saatega kooris (terve
klassiga), riihmas (rea kaupa) ja iiksi.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-,
méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpdevadega (mardipédev, kadripédev, joulud,
vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega
( Eesti Vabariigi aastapdev jt).

Opitakse laulma I kooliastme iihislaule:
,Mu isamaa, mu onn ja rd0m* (F. Pacius / J.
V. Jannsen), ,,Mu koduke* (muusika ja sdnad
A. Kiiss), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell (L.
Wirkhaus / J. Oro); ,,Rongisdit” (G. Ernesaks
/ E. Niit).




Osaoskus PILLIMANG
Opilane:

méngib Opitud riitme tuttavate
laulude saateks kaasa
méngib lihtsamaid kaasménge
keha- ja riitmipillidel.

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu
autoritega (helilooja ja luuletaja/sdonade
looja). Kasutatakse ja kinnistatakse laule
oppides moisteid salm, refrddn, eelming ja
vahemdng. Arvestatakse noodikirja
mirkidega (kordusmérgid, esimene ja teine
volt, fermaat, latern, segno).

Loetakse noodist silbitatud laulusdnu ning
jargitakse riitmi ja meloodia litkumist.
Kasutatakse meloodia Sppimisel riitmivorme
TA, TI-TI, TA-A ja veerandpaus ning
seostatakse neid kaasméingude ja
pillimanguga (kehapill, riitmipill, plaatpill).

Praktiliste toode néiiteid:

Ea- ja teemakohaste laulude laulmine,
arvestades lauljate vokaalseid voimeid
Esinemised kooliiiritustel (vdikeklasside
puhul voimalik saada osa tihislaulude
laulmisel "suurest koorist"), avaliku esinemise
nduete ja kommetega tutvumine ja nende
jargmine

Kinnistatakse laulude oppimisel kasutatud
riitmivorme TA, TI-TI, TA-A ja
veerandpaus ning seostatakse neid
kaasmiingude ja pilliminguga (kehapill,
koolis olemasolevad riitmipillid ja
plaatpillid).




Osaoskus MUUSIKALINE
LIIKUMINE
Opilane:

viljendab muusika sisu ja
karakterit litkumise kaudu,

osaleb Opitud lauluméangudes.

Harjutatakse kaasménge keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning tutvutakse (kui koolis on
olemas) késikelladega. Plaatpillide ja
kisikellade kaasmangude puhul kasutada
pentatoonikat.

Praktiliste toode néiteid:

Riitmiméingud kehapillil

Riitmipillide ja fantaasiapillide
meisterdamine.

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pilliméngus

Riitmikaartide kasutamine - dpitava laulu
riitmi ladumine noodi eeskujul. Endale
vajaliku arvu kaartide
véljaarvutamine/loendamine (mitu TI-TI-t,
mitu TA-d on vaja votta) - kui arvud selged.
Opilaste loodud riitmiread (kokkulepe niiteks
- kasutada on 4 kaarti), mida esitab riitmipillil
paariline. Autor (vajadusel Opetaja abiga)
kontrollib esitatut.

Liikumistegevuste kaudu piiiitakse
tunnetada ruumi, enda ja kaaslaste
paiknemist ja liikumist selles. Tunnetatakse
erinevaid temposid ja katsetatakse eri
liikumisviise.

Piititakse viljendada muusika diinaamikat ja
meeleolu liigutuste/litkumiste kaudu.

Opitakse ja mingitakse erinevaid lauluminge.




Praktiliste toode niiteid:

Erinevad vabad/improvisatoorsed litkumised
muusika meeleolu viljendamiseks,
abivahendite kasutamine.

Keerukuju muusikaline variant: muusika ajal
voivad Opilased hiipata, joosta, tantsida -
tapselt nii, nagu ise tahavad. Kui muusika
vaikib, peavad koik jddma mingisse asendisse
paigale. Liigutada tohib siis, kui muusika
jétkub.

3.klass
Opitulemused 3. klassis.

Opilane:

1) oskab peast 3—4 lastelaulu;

2) laulab tuttavaid laule ilmekalt ja dige
kehahoiuga;

3) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates
ostinaatodes ja/voi kaasmingudes;

4) tunneb riitmivorme TA, TI-TI, PAUS, TA-A;

5) viipab kdega kaheosalist taktimdotu;

6) eristab kurvakolalist meloodiat rodmsakdlalisest;
7) kirjeldab kuulatud muusikapala iseloomu
(kurb/r60mus; aeglane/kiire);

8) laulab Eesti hiimni vastavalt voimetele kaasa;

9) eristab ja iseloomustab rahvakalendri
tahtpdevadega seotud traditsioone, osaleb laulmisel;
10) osaleb opitud laulumingudes.

Osaoskus LAULMINE
Opilane:

laulab lihtsamate regilaulude
kooriosa kaasa;

laulab peast 3—4 lastelaulu;
tunneb Eesti hiimni, kaitub
hiimni laulmise ajal digesti,
piitiab kaasa laulda;

tunneb riitmivorme TA, TI-TI,
TA-A, PAUS;

Kasutatakse ja kinnistatakse 1. ja 2. klassis
omandatud teadmisi.

Laulmine ja laulutehnika. Laulmisel
kasutatakse loomulikku kehahoidu ja laululist
hingamist, pingevaba tooni ja selget
diktsiooni. Lauldakse a capella ja saatega
kooris (terve klassiga), rithmas (rea kaupa) ja
ka iiksi. Opitakse kuulama nii ennast kui ka
teisi.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-,
méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpdevadega (mardipéev, kadripdev, joulud,
vastlad, kevadpiihad) ja riiklike téhtpdevadega
( Eesti Vabariigi aastapéev jt).

Opitakse I kooliastme iihislaule: ,,Mu
isamaa, mu onn ja rddm* (F. Pacius /J. V.
Jannsen), ,,Lapsed, tuppa“ (sonad E. L.




Wohrmann) ,, Teele, teele, kurekesed* (sonad
Fr. Kuhlbars), ,,Uhti, uhti, uhkesti* (eesti
rahvaviis / A. Piirikivi), ,,Emakesele® (M.
Hérma / A. Oengo-Johanson)

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu
autoritega (helilooja ja luuletaja/sonade
looja). Loetakse noodist silbitatud laulusonu
ning jérgitakse riitmi ja meloodia liikumist.
Arvestatakse noodikirja méarkidega
(kordusmérgid, esimene ja teine volt, fermaat,
latern, segno). Kinnistatakse laule dppides
maisteid salm, refrddn, eelming ja vaheméang.
Kasutatakse ja kinnistatakse opitud
riitmivorme TA, TI-TI, TA-A, PAUS.

Praktiliste toode niiteid:

Haile- ja hingamisharjutused, arvestades ja
arendades lauljate vokaalseid voimeid

Ea- ja teemakohaste laulude laulmine
Esinemised koolitiritustel, avaliku esinemise
nduete ja kommetega tutvumine ning nende
jargmine

Osaoskus PILLIMANG

Opilane:

méngib Opitud riitme tuttavate laulude saateks
kaasa

méngib lihtsamaid kaasménge keha- ja
ritmipillidel

Harjutatakse kaasminge keha- ja
riitmipillidel.




Tutvutakse plaatpillidega, kasutatakse
pohiastmete (I, IV, V) plaate kaasméngudes.

Tutvutakse eesti rahvapillidega (véikekannel
jt)

Praktiliste toode néiteid:

Riitmiharjutused keha - ja riitmipillidel.
Suurte ja vdikeste numbrite kasutamine
heliviltuse mirgistamiseks, number ise
mérgib méangitavat astet helireas.

Plaatpilli méngu puhul saab tdhtede ja
numbrite asemel kasutada virvilisi
kleepsutdppe. Sama virvi, kui on tihistatud
plaat, on ka tihis noodis. Lookide arv=tdppide
arv taktis. Kaks korda vaja liitia - 2 téppi
vastavas kohas noodis (paarisarvulise
taktimdodu korral, kas 1. ja 2. 166gil voi siis
1. ja 3. 160gil).

Virviliste tdppide abi saab kasutada ka
véikekandle dppimisel. Tépid kleebitakse
vastavate keelte alla (I astme akordil siis
vastavalt 2., 4. ja 6 keele alla, V astme akord
1., 3. ja 6 keele alla ning IV astme akord 2., 3.
ja 5. keele alla) ning sama vérvi tdpp noodirea
kohale sinna, kus loos peaks

kolama akord.




Osaoskus MUUSIKALINE
LIIKUMINE

Opilane:
viljendab muusika sisu ja

karakterit litkumise kaudu
osaleb opitud laulumingudes

Meetrumi-taktimootu tunnetatakse ja
viljendatakse liigutuste voi liikumistega.

Riitmi-ostinatod kehapillile.
Liigutused-liikumised lauludele (teksti alusel/
teksti meelde jatmise holbustamiseks).
Opitakse erinevaid lauluménge.

Praktiliste toode niiteid:

Muusika véljendusvahendite (tempo - kiire,
aeglane; meloodia - astmeliselt kulgev,
hiipetega, liihikesed/pikad heliviltused;
harmoonia - tihe, hore) tunnetamine litkumise
kaudu. Muusika sisu ja karakteri
viljendamine litkumise kaudu tiksi voi
riihmas.

Eeskuju jirgi litkumised - virtuaalsed
riitmiméngud (body percussion), laste-zumba
Marssimine erinevates tempodes,
litkkumissuundade vahetamine.

Erinevate litkumisimprovisatsioonide
loomine.

Opetajaga iihise liilkumiskompositsiooni
loomine.

Valsi ja polka tantsimine, kasutades
pOhisamme.

Eesti laulu- ja ringmédngude méngimine.




4.Kklass
Opitulemused 4. klassis.

Opilane:

1) teab peast 3—4 lastelaulu, sealhulgas vastavalt
voimetele Eesti hiimni;

2) laulab tuttavaid laule vdimalikult selge
diktsiooni, kdlava tooni ja dige kehahoiuga;

3) tunneb 3-osalist taktimdotu ja riitmivaltust TA-A-
A;

4) viipab kédega 3-osalist taktimodtu;

5) mdistab terminite orkester ja orkestrijuht/dirigent
tdhendust;

6) eristab vokaalmuusikat instrumentaalmuusikast;
7) on tutvunud mone lihtsama muusikainstrumendi
esmaste minguvdtetega ja kasutab neid
musitseerides.

Osaoskus LAULMINE
Opilane:

laulab tuttavaid laule vdimalikult
selge diktsiooni, kdlava tooni ja
oige kehahoiuga;

teab peast 3—4 lastelaulu,
sealhulgas vastavalt vOimetele
Eesti hiimni;

tunneb 3-osalist taktimddtu ja
riitmiviltust TA-A-A;

viipab kédega 3-osalist
taktimootu;

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. Pooratakse
tadhelepanu meloodia puhtale intoneerimisele.
Lauldakse a cappella ja saatega nii iiksi,kui ka
ansamblis mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, tihehdilseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule. Laulude
valikul arvestatakse Opilaste kdne moistmise
taset ning voimalikke hadldusprobleeme,
vélditakse tlikiiret artikuleerimist vajavaid
laule.

Opitakse laulma II Kooliastme iihislaule:
Eesti hiimn, ,,Mu isamaa armas”, ,,Piiha

00”




Repertuaari valikul arvestatakse eesti
rahvakalendri tahtpdevadega (mihklipdev,
mardipdev, kadripdev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega
(isadepéev, Eesti vabariigi aastapéev,
emakeelepédev, emadepéev jt).

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu
autoritega, kinnistatakse madisteid helilooja,
luuletaja/teksti autor. Selgitatakse autori
oigust enda loodule.

Kinnistatakse laulu Oppimist toetavat
opitud muusikateooriat. Loetakse noodist
silbitatud laulusdonu ning jélgitakse riitmi ja
meloodia litkkumist. Arvestatakse noodikirja
mérkidega (kordusmérgid, esimene ja teine
volt, fermaat, latern, segno). Kinnistatakse
laule oppides moisteid salm, refrddn, eelméing
ja vaheméng.

Kasutatakse ja Kinnistatakse varem opitud
riitmivorme TA, TI-TI, TA-A, paus.
Tutvutakse riitmivéltusega TA-A-A.
Tutvustatakse 3-osalist taktimootu.
Tutvutakse muusikaliste
véljendusvahenditega - diinaamika - f -
valjult, p - vaikselt; valjenedes, vaibudes

Praktiliste toode néiiteid:




Osaoskus PILLIMANG
Opilane:

on tutvunud mone lihtsama
muusikainstrumendi esmaste
manguvotetega ja kasutab neid
musitseerides.

Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste
hingamispdhimdtete kinnistamine,
hééleharjutuste kasutamine lahtilaulmiseks
Eakohaste laste-, méngu- ja mudellaulude,
regilaulude, eesti ja teiste rahvaste laulude
laulmine iihiselt, ansamblis (niiteks ridade
kaupa) ja tiksi.

I kooliastme tihislaulude kordamine.

Rakendatakse kehapilli ja Orff-
instrumentaariumi ostinatodes, kaas-, eel-
ja/voi vahemiingudes, kasutades opitud
riitme.

Vastavalt kooli viimalustele ja sdltuvalt
pillide olemasolust tutvutakse
viikekandle/plokkfloddi/plaatpillide
manguvotetega

harjutatakse véikekandle miangu I ja V astme
akordidega

harjutatakse plokkfloodi esmaseid
minguvotteid kolme noodi (G, A, H) ulatuses
harjutatakse méngu plaatpillidel (helistiku
pohiastmed)

Rakendatakse vdikekandle/plaatpilliméngu
lihtsamate laulude saateks.

Praktiliste toode néiteid:

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pilliméngus.




Osaoskus MUUSIKA
KUULAMINE

Opilane:

moistab terminite orkester ja
orkestrijuht/dirigent tdhendust;
eristab vokaalmuusikat
instrumentaalmuusikast;
tunneb 3-osalist taktimoodtu ja
ritmiviltust TA-A-A;

viipab kédega 3-osalist
taktimdotu.

Riitmi improviseerimine kehapillil ja
ritmipillidel.

Laulude kaasméng plaatpillidel (helistiku
pohiastmetel vastavalt voimekusele kas tiksi
vOi jaotatuna rithmas).

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate
ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemédngude
méngimine.

Musitseerimine vdikekandlel ja/voi
plokkfloddil, kasutades dpitud ménguvotteid.
Lihtsamate meloodiate esitamine plaatpillidel
vo1 klahvpillidel voi erinevatel digitaalsetel
rakendustel (piano olnline).

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi,
kiilastatud kontserte/muusikalavastusi.
Avaldatakse nende kohta arvamust, kasutades
opitud muusikalist sOnavara. Korratakse
kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.

Tutvutakse teadlikult vokaalmuusika ja
instrumentaalmuusikaga. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat.
Kuulatakse erineva taktimodduga
muusikapalu, eristamaks 2- ja 3-osalist
taktimootu.

Kuulatakse ja vorreldakse hidle- ja kooriliike.
Kirjeldatakse oma koolis voi kodukohas
tegutsevaid koore - mis litk/liigid, kui suur
koosseis, kes seal laulavad, mida esitavad, kus
on neid kuulda/néha olnud.




Tutvutakse esituskoosseisudega. Opitakse
tundma moisteid orkester ja dirigent.
Kuulatakse erinevaid pillirithmi (klahvpillid,
keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) ja eristatakse
pilliriihmi kola ja vélimuse jargi.

Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega,
otsitakse infot autorite kohta, meenutatakse,
kas on ka varem tema loomingut
Opitud/esitatud.

Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja
kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut.
Eristatakse kola ja vdlimuse jirgi eesti
rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill,
torupill, sarved, viled, parmupill jt) ning
kirjeldatakse neid. Arutletakse, millest pillid
valmistatud ja milliste materjalide ja
toovotetega saaks ise samasuguse ise
valmistada.

Dramatiseeringud ja liikkumised kuuldud voi
kuulatava muusika jargi. Kuuldud muusika
visualiseerimine kunstitdddes.

Praktiliste toode néiiteid:

Litkumisming hédleliikidest
https://www.litkumakutsuvkool.ee/haaleliigid-
1/

Kuuldud muusikapala vai laulu meeleolu
ja/voi karakteri kirjeldamine.




Osaoskus MUUSIKALINE
LIIKUMINE

Kuuldud muusikapala karakteri viljendamine
kunstiteose kaudu.

Valikuliselt erinevate heliloojate, nditeks eesti
ja Opitava repertuaariga seotud heliloojate
teoste kuulamine.

Lihtsamate kuulamistestide 1dbiviimine
(nditeks pilli-, hddleriihmade ja rahvapillide
eristamine, heliloojate loomingu seostamine
autoriga jne).

Vdimalusel kontserdi kiilastamine
(kontserdimaja, koolikontserdid jne).

Laulu- ja ringmingude mingimine,
tantsuliste moéistete rivi, ring/soor, viirg
rakendamine.

Ruumis paiknemine, enda ja kaaslaste
litkumise tunnetamine ruumis.

Kuulatud muusika véljendamine liikumistes:
diinaamika véljendamine, erineva tempo ja
riitmide kasutamine ja tunnetamine,
loovlitkumine.

Kaasmingud keha- ja riitmipillidel.
Praktiliste toode niiteid:

Eesti laulu- ja ringmédngude méngimine.
Muusika véljendusvahendite (tempo, riitm,
diinaamika) tunnetamine litkumise kaudu.
Muusika sisu ja karakteri védljendamine
litkumise kaudu {iksi voi riihmas.




Osaoskus MUUSIKALINE
OMALOOMIMNG

Uhiste liikkumiskompositsioonide ja erinevate
litkumisimprovisatsioonide loomine,
vahendite (lindid, kangad jms) kasutamine.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/voi iiheskoos. Katsetatakse
ideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline lilkumine) nii
eraldi kui ka 18imitult. Luuakse kaasménge keha-
, riitmi- vo1i plaatpillidel, loovliikumisi,
improvisatsiooni.

S.Kklass
Opitulemused 5. klassis

Opilane:

1) laulab peast 5—6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
2) laulab vaba ja kolava tooni ning selge
diktsiooniga;

3) saab aru viljenditest valjult, vaikselt, valjenedes,
vaibudes;

4) teeb vahet 2- ja 3-osalisel taktimdddul;

5) iseloomustab kuulatud muusikat abivahendite
toel;

6) on tutvunud eesti rahvapillide ja
rahvamuusikaga;

7) on omandanud mone lihtsama
muusikainstrumendi esmased manguvotted ja
kasutab neid musitseerides

Osaoskus LAULMINE
Opilane:

laulab vaba ja kolava tooni ning
selge diktsiooniga;

laulab peast 56 laulu, sealhulgas
Eesti hiimni;

saab aru viljenditest valjult,
vaikselt, valjenedes, vaibudes;
teeb vahet 2- ja 3-osalisel
taktimoddul.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja sligava/laululise
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga.
Pooratakse tdhelepanu meloodia puhtale
intoneerimisele. Lauldakse a cappella ja
saatega nii liksi kui ka ansamblis. Laulu
valikul arvestada haile isikupéra ja sobivat
tessituuri.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, eristades neid tiksteisest
kdla alusel ja tunnuste/iilesehituse alusel.
Lauldakse iihehdilseid laule, kaanoneid ning
lihtsamaid kahehédilseid seadeid. Laulude
valikul arvestatakse Opilaste kone mdistmise
taset ning vdimalikke hddldusprobleeme,
vilditakse tlikiiret artikuleerimist vajavaid
laule.




Repertuaari valimisse kaasata Opilasi,
arvestades nende arvamusi ja soove.
Vajadusel anda ette teatud kriteeriumid (teema
- joulud, kevad; pikkus jne). Repertuaari
valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpdevadega (mihklipdev, mardipéev,
kadripdev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja
riiklike tdhtpdevadega (isadepdev, Eesti
vabariigi aastapiev, emakeelepéev,
emadepéev jt).

Opitakse laulma peast II kooliastme iihislaule:
Eesti hiimn, ,,Mu isamaa armas”, ,,Pitha 66”.

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu
autoritega, kinnistatakse madisteid helilooja,
luuletaja/teksti autor. Selgitatakse autori
oigust enda loodule. Loetakse noodist
silbitatud laulusonu ning jérgitakse riitmi ja
meloodia liikkumist. Arvestatakse noodikirja
mérkidega (kordusméirgid, esimene ja teine
volt, fermaat, latern, segno). Kinnistatakse
maisteid salm, refrddn, eelming ja vaheméang.
Tutvutakse muusikaliste
véljendusvahenditega f - valjult, p - vaikselt;
valjenedes, vaibudes

Praktiliste toode niiteid:
Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste

hingamispdhimdtete kinnistamine,
héidleharjutuste kasutamine lahtilaulmisel.




Osaoskus PILLIMANG
Opilane:

on tutvunud eesti rahvapillide ja
rahvamuusikaga;

on omandanud mone lihtsama
muusikainstrumendi esmased
ménguvotted ja kasutab neid
musitseerides

Laulu dppimine joukohaste osade kaupa -
fraas, rida, salm jne. Keerukamate meloodiate
oppimine ja kinnistamine viisikdikude kaupa,
eesmirgiks voimalikult puhas intoneerimine.
Selgitus, et ka spordis tuleb sama asja
korduvalt 14bi teha, et jooks, vise, hiipe vms
vélja tuleks.

Téahelepanu po6ramine laulu tilesehitusele,
salmi ja refrddni eristamine. Erineva stiiliga
noodistamise selgitamine (nditeks teksti
asukoht noodis).

Mirkide mérkamine noodikirjas ja vajadusel
selgitamine (taktimodt, kordusmérgid, latern,
1. ja 2. volt jne). Voimalusel kinnistada
méirkide nimetusi.

Opitakse tundma eesti rahvapille, nende
kola (seos materjalidega, millest nad on
valmistatud) ja méinguvotteid.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel harjutatakse
ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemédngude
méngimist. Pillimingus rakendatakse digeid
ménguvotteid.

Harjutatakse lihtsamate laulude saatmist
pillidega, vajadusel jitkata eelnevalt
opitud/kasutatud alternatiivsete voimalustega
(vérvid, numbrid, figuurnoodid).




Tutvustatakse/ tuletatakse meelde
noodijoonestikku (read ja vahed), absoluutset
noodisiisteemi (igal noodil on oma kindel
koht noodijoonestikul), nootide tdhtnimetusi
ning voimaluse korral luua seos - nootide
asetus noodijoonestikul ja klaviatuuril (loob
eelduse ja voimaluse klahvpillimidngu
oppimiseks). Kasutada tdhtnimesid,
tutvustada klahvpille ning luua seos
plaatpillide tdhtnimede ja klaviatuuriga.
Klahvpillidel médngu katsetada
veebirakendustes, Youtubes leitavad erinevad
variandid visuaalseks toeks.

Vastavalt kooli vdoimalustele, sdltuvalt pillide
olemasolust:

Viikekandlel dpitakse uus akord 1V;
harjutatakse I, V ja IV akordi ning
rakendatakse laulude saatmisel
Plokkfl66dil dpitakse uued noodid C ja D,
kinnistatakse plokkfl66di ménguvdtteid 4-5
noodi ulatuses ( G, A, H, C, D)

Praktiliste toode néiteid:

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pillimangus. Lihtsamate ostinato'de, kaas-,
eel- ja/voi vaheméngude médngimine
kehapillil ja riitmipillidel.




Laulude kaasméng plaatpillidel (helistiku
pohiastmetel vastavalt mingijate voimekusele
kas iiksi vOi jaotatuna rithmaliikmete vahel).
Musitseerimine viikekandlel voi plokkfl6odil,
kasutades opitud ménguvotteid.
Klahvpilliming - Youtubest leiab ndidis- ja
oppevideosid, kus tdhtnimetuste ja eri
pikkustega ristkiilikute (mérgib heliviltust)
abil saab oppida klahvpillimidngu. Video
seadetest saab valida eri kiirusega esitusi -
Oppimiseks saab valida aeglasema versiooni.
Eri virvidega on mérgistatud parema kée
meloodia ja vasaku kée saatepartii.
Klaviatuuri markeerimiseks saab kasutada
paberklaviatuuri. Klahvpilliméngu dppes saab
tugineda plaatpillimdngu kogemusele.
Figuurnootide kasutamise voimalus.

Paberist ja rullitav kummist klaviatuur -
sormede koordinatsiooni harjutamiseks ja
tadhnimede asukoha kinnistamiseks
klaviatuuril, ei saa klahvi vajutamise
tunnetust.

Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel
vO1 erinevates veebirakendustes
(otsingusdnaga virtual piano/piano online).
Klaverimingu dppe videod youtubes (EASY
Piano Tutorial - vérvilised ruudud
tadhtnimedega "klahvidele langemas"; Piano
Easy Tutorial With Sheet - koos noodiga),
seadetest saab valida dppimiseks aeglasema
kiiruse.




Osaoskus MUUSIKA
KUULAMINE

Opilane:

1seloomustab kuulatud muusikat
abivahendite toel

Kuulatakse eesti rahvamuusikat,
eristatakse kola ja vilimuse jargi eesti
rahvapille (hiiu kannel, kannel, 106tspill,
torupill, sarved, viled, parmupill jt).
Kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut,
kasutades abivahendeid (nditeks muusikaliste
véljendusvahendite sonakaarte).

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat
ja piititakse kirjeldada esituskoosseise (palju
pille/vidhe pille; keel-/puhkpillid jne).
Opitakse tundma mdisteid orkester ja dirigent.
Kuulatakse erinevaid pillirtthmi (klahvpillid,
keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) ja eristatakse
pillirthmi kola ja vdlimuse jargi; tutvutakse
pillide nimetustega. Kuulatakse ja
vorreldakse hééleliike. Tutvustatakse
kooriliike.

Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega,
plititakse meenutada sama autori juba
eelnevalt dpitud/tutvutud laule/lugusid.
Kuulatakse erineva taktimodduga
muusikapalu, eristamaks 2- ja 3-osalist
taktimdotu.

Kuuldud muusika visualiseerimine
kunstitdodes. Dramatiseeringud ja litkumised
kuuldud/kuulatava muusika jérgi.




Osaoskus MUUSIKALINE
LIIKUMINE

Opilane:
arendab muusikalist

véljendusoskust litkumise ja
ritmiméangude kaudu.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi,
kiilastatud kontserte/muusikalavastusi.
Avaldatakse nende kohta arvamust, kasutades
opitud muusikalist sOnavara. Korratakse
kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.

Praktiliste toode néiteid:

Kuuldud muusikapala v6i laulu meeleolu
ja/voi karakteri kirjeldamine.

Kuuldud muusikapala karakteri viljendamine
kunstiteose kaudu.

Lihtsamate kuulamistestide 1dbiviimine
rihmatdona (néiteks pilli-, hddleriihmade ja
rahvapillide eristamine jne).

Vdimalusel kontserdi kiilastamine
(kontserdimaja, koolikontserdid jne)

Muusikaline taju: muusika riitmi, tempo ja
diinaamika tunnetamine, erinevate
riitmikujundite tuvastamine ning nende
viljendamine liikumiste/liigutuste kaudu; oma
litkkumiste kohandamine vastavalt muusika
iseloomule.

Ruumiteadlikkus ja koordinatsioon: Arendatakse
ruumitunnetust - ruumis paiknemine, enda ja
kaaslaste lilkumise tunnetamine ruumis.
Motoorika, koordinatsiooni, tdhelepanuvoime ja
viljendusoskuse arendamine loovliikumise ja
ritmiméngude kaudu.




Osaoskus MUUSIKALINE
OMALOOMING

Eneseviljendus ja loovus: loovuse arendamine,
véljendades ennast isikupédrasel viisil 14bi
liikkumise; muusika, kehakeele ja litkumise
kasutamine, et viljendada oma motteid ja
emotsioone; kuulatud muusika viljendamine:
erineva tempo ja riitmide kasutamine; muusika
diinaamika, sisu, karakteri viljendamine
litkkumistes.

Mingitakse laulu- ja ringménge, rakendatakse
maisteid rivi, ring/so0r, viirg. Tantsitakse
lihtsamaid rahvatantse. Kaasméngud keha- ja
ritmipillidel.

Praktiliste toode néiteid:

Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.
Muusika viljendusvahendite (tempo, riitm,
diinaamika) tunnetamine liikumise kaudu.
Muusika sisu ja karakteri vdljendamine liikumise
kaudu tiksi voi rithmas.

Uhiste liikumiskompositsioonide ja erinevate
litkumisimprovisatsioonide loomine, vahendite
(lindid, kangad jms) kasutamine.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/voi iiheskoos. Katsetatakse
ideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillimidng, muusikaline litkumine) nii
eraldi kui ka 18imitult. Luuakse kaasménge keha-
, Tlitmi- v0i plaatpillidel, loovliikumisi,
improvisatsiooni.

Praktiliste toode néiteid:




Muusikalised kahekoned - Opetaja kiisib, dpilane
vastab. Tekst voib olla realistlik (mis on sinu
nimi?) kui ka hééled/hailitsused (la-la-la, pa-pa-
pa jne)

6.klass

Opitulemused 6. klassis

Opilane:
1) laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;

2) laulab vaba ja kdlava tooni ning selge diktsiooniga

3) eristab kuulamise jdrgi marssi, valssi ja polkat;

Osaoskus LAULMINE
Opilane:

laulab peast 56 laulu, sealhulgas
Eesti hiimni;

laulab vaba ja kdlava tooni ning
selge diktsiooniga;

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku
kehahoiu ja siigava/laululise hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. Podratakse tahelepanu
meloodia puhtale intoneerimisele. Laulu valikul
arvestada haile isikupéra ja sobivat tessituuri.
Lauldakse a cappella ja saatega, koos, ansamblis
ja ka tiksi (vastavalt voimalustele ja voimekusele).
Piititakse edasi anda laulu meeleolu ja sonumit,




4) tunneb levinumaid rahvalaule, rahvalaulu liike;

5) laulab regilaulu, teab regilaulu esitamise traditsioone;
6) tunneb eesti olulisemaid rahvapille nii valimuse kui
ka kola jérgi, teab nende nimetusi;

7) teab moningaid olulisemaid fakte eestlaste laulu- ja
tantsupeost;

8) on tutvunud erinevate kooriliikidega;

9) eristab abivahenditele toetudes kdrget ja madalat
mees- ja naishailt;

10) teab, mis on hdidlemurre, tunneb hiilehoiu
pOhimotteid ja rakendab neid hédlemurde perioodil.

teab, mis on hddlemurre, tunneb
hiilehoiu pohimdotteid ja rakendab
neid hddlemurde perioodil.

tunneb levinumaid rahvalaule,
rahvalaulu liike;

laulab regilaulu, teab regilaulu
esitamise traditsioone;

kasutatakse diinaamika voimalusi esitada laulu
véljendusrikkalt.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu vastavalt nende esitusvdtetele.
Lauldakse iihe- ja kahehéélseid laule, kaanoneid.
Laulude valikul arvestatakse dpilaste kone
madistmise taset ning voimalikke
hééldusprobleeme, vilditakse iilikiiret
artikuleerimist vajavaid laule.

Repertuaari valikusse voiks kaasata opilasi,
valikul arvestatakse eesti rahvakalendri ja riiklike
tdhtpdevadega. Tutvustatakse laulu autoreid,
luuakse seos kirjandustundides Spituga.
Viirtustatakse iihislaulmist, lauldakse peast 11
kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, ,,Kui Kungla
rahvas®, ,,Majakene mere dédres".

Muusikaline kirjaoskus. Laulu dppimisel
kasutatakse ja kinnistatakse Opitud votteid ja
maisteid. Vajadusel selgitatakse erinevaid laulu
noodikirja/iilesehituse variante (sdnade paigutused
noodikirjas ja noodiridade all jms).

Praktiliste toode niiteid:

Téhelepanu podramine héile tekitamisele -
loomulik kehahoiak, laululine hingamine (kiire ja
siigav, kahinata sissehingamine, aeglane
véljahingamine/0hu vabastamine laulmisel), vaba
toonitekitamine, selge hdédldus, voimalikult puhas
intonatsioon/kdlapuhtus, ilmekus esitusel.
Haaleharjutused, lahtilaulmine tunni alguses/ enne
laulmist, hédleulatuse ja -tugevuse arendamine,
helikdrguste tunnetamine laulmisel.




Opitud laulude kordamine, eakohaste iithislaulude,
eesti ja teiste rahvaste laulude laulmine.

Osaoskus PILLIMANG Plokkflo6di méingus Kinnistatkse opitud
ménguvotteid viie noodi ulatuses ( G, A, H, C,

Opilane: D), opitakse juurde parema kée sormede
lisamisel uued noodid E, FIS ja D. Uute nootide

rakendab varem Opitud omandamisel on vdimalik dppida lugusid nii G

pillimanguvatteid ning kasutab kui D duuris, mis on plokkfl66di oppes lihtsad

pilliméngu laulude saadetes voi helistikud.

vaheméngudes.

Viikekandle voi plokkfloddi mangimisel
kasutatakse dpitud manguvdtteid, harjutatakse
lihtsamate laulude saatmist pillidega. Keha-,
riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris,
ansamblis kui ka iiksi.

Musitseerimisel kasutatakse Opitud riitme,
ritmifiguure ja pause. Noodist mdngimisel
kinnistatakse absoluutset noodisiisteemi.
Paigutatakse absoluutsed helikdrgused
(tdhtnimetused) klaviatuurile
(stintesaator/klaver/erinevad rakendused) ja
méngitakse lihtsamaid meloodiaid
plaatpillidel/klaviatuuril.

Praktiliste toode néiiteid:

Riitmi improviseerimine kehapillil ja
rlitmipillidel.

Riitmi ja meloodia esitamine voi
improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-,
eel- ja/vdi vaheméngude méngimine.




Osaoskus MUUSIKA
KUULAMINE

Opilane:

eristab abivahenditele toetudes
korget ja madalat mees- ja naishailt;
on tutvunud erinevate
kooriliikidega;

teab moningaid olulisemaid fakte
eestlaste laulu- ja tantsupeost;
tunneb levinumaid rahvalaule,
rahvalaulu liike; teab regilaulu
esitamise traditsioone;

tunneb eesti olulisemaid rahvapille
nii vilimuse kui ka kdla jargi, teab
nende nimetusi;

Musitseerimine vdikekandlel voi plokkfloodil,
kasutades dpitud manguvotteid.

Klahvpilliméng - Youtubest leiab néidis- ja
oppevideosid, kus tihtnimetuste ja eri pikkustega
ristkiilikute (mérgib heliviltust) abil saab dppida
klahvpillimdngu. Video seadetest saab valida eri
kiirusega esitusi - Oppimiseks saab valida
aeglasema versiooni. Eri véirvidega on mérgistatud
parema kde meloodia ja vasaku kée saatepartii.
Oma nutitelefoni ja/voi kooli nuhvli (visuaal) ja
korvaklappidega (enda méng) saab igaiiks
iseseisvalt harjutada.

Veebirakenduste kasutamine pillidppes (virtual
piano jt). Lihtsamate meloodiate esitamine
klahvpillidel voi erinevatel digitaalsetel
rakendustel.

Hail. Kuulatakse ja vorreldakse héaileliike,
selgitatakse héiile tekkimist, hidlemurret.

Kuulatakse ja vorreldakse kooriliike.
Kirjeldatakse oma koolis v6i kodukohas
tegutsevaid koore - mis liik/liigid, kui suur
koosseis, kes seal laulavad, mida esitavad, kus on
neid kuulda/néha olnud. Kuulatakse laulupeo
esitusi tuttavatest lauludest. Arutletakse laulupeo
kogemuse ja tdhenduse {ile.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse ja eristatakse
vanemat ja uuemat rahvalaulu (meloodia,
sisu/tekst, esitusviis); rahvamuusikat ja seda
esitavaid rahvapille; rahvatantse ja lauluménge.




eristab kuulamise jargi marssi,
valssi ja polkat.

Euroopa rahvaste muusika. Tutvutakse valikuliselt
Soome, Rootsi, Norra, Liti, Leedu, Poola,
Saksamaa, Austria, Suurbritannia, Venemaa
muusikatraditsioonidega. Arutelude ja vestluste
kédigus vorreldakse dpitud rahvaste muusikat eesti
rahvamuusikaga, nt leitakse erinevusi ja sarnasusi
eesti rahvapillidega (pillirithm, kuju, kola).

Kinnistatakse kontserdikiilastaja hea kditumise
tavasid. Kirjeldatakse ja analiiiisitakse kogetud
muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
arvamust eakohaselt suuliselt voi kirjalikult
muusika oskussdnavara kasutades voi muul looval
viisil.

Praktiliste toode néiteid:

Litkumisméng hééleliikidest.

Pane kied kaelale ja tee erinevaid héilitsusi. Pane
tahele, millisel kaelapiirkonnal sa heli tunned ja
seda, milline see heli tundub. Vota kied kaelalt
dra ja pane need vastu rinda: millises piirkonnas
sa heli kdige paremini tunned, kui laulad kdrge
vOi madala hailega?

Proovi erinevates ruumides heli tekitada — kasuta
oma katseks klassiruumi, koridori, suurt
saali/aulat, vdimlat, dusikabiini ja vilitingimusi.
Kuidas su héil nendes erinevates ruumides kdlab?
Mil moel madala ja korge hiile poolt tekitatav
kaja erineb?

Suru oma négu vastu tdispuhutud dhupalli ja piiia
siis réddkida. Miks sa niilid heli oma sdrmeotstes
tunned?

Réégi jogurtitopsi sisse, piiiia oma haélt mooda
ndori edasi anda. Kinnita ndori iiks otsa




Osaoskus MUUSIKALINE
LIIKUMINE

Opilane:

eristab kuulamise jérgi marssi,
valssi ja polkat;

teab mdningaid olulisemaid fakte
eestlaste laulu- ja tantsupeost.

jogurtitopsi pohja kiilge ja teine tdispuhutud
ohupalli kiilge. Anna Shupall oma sdbra kitte.
Palu sobral seejarel nodr pingule tdmmata ja
ohupalli vastu iiht oma kdrva hoida. Ra4gi midagi
jogurtitopsi sisse. Millise kolaga jogurtitopsi
rddgitud haal on?

Esitlused/plakatid pillidest, hééleliikidest,
autoritest, erinevate maade kultuuridest jne.
Intervjuu laulupeol osalenud tuttava isikuga
(Giheskoos ettevalmistatud kiisimustega).

Muusikaline taju: muusika riitmi, tempo ja
diinaamika tunnetamine, erinevate
riitmikujundite tuvastamine ning nende
viljendamine liikkumiste/liigutuste kaudu; oma
liikkumiste kohandamine vastavalt muusika
iseloomule.

Kuulatakse eriilmelisi tantse - marss, valss, polka.
Piiiitakse litkuda muusika iseloomule vastavalt,
voimalusel kasutatakse liikumisel valsi ja polka
pOhisamme.

Ruumiteadlikkus ja koordinatsioon: keha
tunnetuse ja koordinatsiooni arendamine;
litkkumistegevuste kaudu enda ja teiste
tunnetamine, arvestamine paiknemisega ruumis ja
litkkumistrajektooridega; kehakeele kasutamine,
arvestades ruumi voimalusi ja muusika iseloomu.

Grupisisene suhtlus: tegevusi voib 1ébi viia
itheskoos, rithmades ja lihekaupa tegutsedes,
arvestades osalejate vajaduste, oskuste ja
voimalustega; teistega arvestamine, grupisisese




Osaoskus MUUSIKALINE
OMALOOMING

suhtluse ja koosto6 arendamine, luues iiheskoos
liikkumismustreid ja -kavasid.

Eneseviljendus ja loovus: muusika, kehakeele ja
liikkumise kasutamine, et vidljendada oma motteid
ja emotsioone; loovuse arendamine, viljendades
ennast isikupérasel viisil 14bi liikkumise

Praktiliste toode niiteid:
Meetrumi/taktimdddu tunnetamine ja
viljendamine liigutuste voi liikkumistega
Riitmi-ostinatod kehapillile

Riitmi ja diinaamika véljendamine liigutuste voi
litkumistega

Muusikapaladele/lauludele liigutuste loomine -
loovliikumine, tantsuline omalooming
Périmuslikud lauluméngud, ringméngud
Folkloorsed ja rahvatantsud, teiste rahvaste
tantsud

Laste-zumbad jms videotes - eeskuju jargi
litkkumine.

Turvalise ja loomisvabadust toetava keskkonna
kujundamine, kus hinnaliseks peetakse ka
eksimusi ning opitakse ebaénnestunud
katsetustest. Lugupidav suhtumine kaasdpilaste
loomingusse.

Loomine voiks alata vdiksematest katsetustest
oppijale tuttaval viisil (iminad,
riitmikompositsioonid, helid ja kooskdlad jms),
kasutades keha, héélt ja olemasolevaid pille.
Tutvutakse muusikateose
interpreteerimisvdimalustega (t66tlus,




orkestratsioon, remiks, kaver, rahvalaulu
originaalesituse kasutamine kaasaegses loos).

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/voi iiheskoos. Katsetatakse ideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine,
pilliméng, muusikaline litkumine) nii eraldi kui ka
16imitult. Luuakse kaasméinge keha-, riitmi- voi
plaatpillidel, loovliikumisi, improvisatsiooni.

Muusikaloomet vOib katsetada erinevates
veebikeskkondades (Incredybox)




7.Klass Osaoskus LAULMINE Laulmine ja hiiletehnika. Lauldakse loomuliku

Opitulemused 7. klassis kehahoiu ja siigava/laululise hingamisega.

Opilane: Arendatakse helikdrguste tunnetamist laulmisel,
Opilane: héaileulatust ja -tugevust; podratakse tdhelepanu
1) laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni; laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas meloodia puhtale intoneerimisele, rohutatakse

Eesti hiimni; diktsiooni tépsust ja selgust. Jirgitakse




2) laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge
diktsiooniga;

3) on tutvunud stimfooniaorkestri erinevate
pillirithmadega;

4) tunneb keel-, puhk- ja 166kpille;

5) oskab kuuldeliselt eristada erinevaid instrumente;
6) on tutvunud nootide silpnimetustega ja nootide
asetusega noodijoonestikul;

7) eristab kuulamise jargi duur- ja moll-helilaadi;

8) tunneb heliviltusi ja riitme TA, TI-TI, TIRI-TIRI,
TAI-RI, TA-A, TA-A-A, TA-A-A-A ja paus

laulab pingevabalt, dige hingamise
ja selge diktsiooniga;

tunneb heliviltusi ja riitme TA, TI-
TI,TIRI-TIRI, TAI-RI, TA-A, TA-
A-A, TA-A-A-A ja pause.

haélehoidu hadlemurdeperioodil, arvestatakse
voimete ja hdile isikupéraga, pakkudes toetavat
ja vajadusel individuaalset ldhenemist.

Laulude dppimisel kasutatakse omandatud
muusikalist kirjaoskust (helivéltused,
ritmifiguurid, laulu vorm jne). Piliiitakse edasi
anda laulu meeleolu ja sdnumit, kasutatakse
diinaamika vdimalusi esitada laulu
véljendusrikkalt. Laule esitatakse vastavalt oma
vOimetele ning oma oskuste ja kogemuste
kohaselt, arvestatakse esitatava laulu sonade
emotsionaalse tdhenduse ja muusikapala stiiliga.

Lauldakse a cappella ja saatega, koos, ansamblis
ja ka iiksi (vastavalt voimalustele ja voimekusele).
Esinemiskogemust vOimaldatakse erinevate
esinemiste kaudu individuaalsetes etteastetes,
viikestes rithmades v3i suuremates
koostdoprojektides, arendades ka koostdo- ja
suhtlusoskusi. Enesekindlust ja positiivset
lavakogemust annab toetav ja turvaline keskkond.

Repertuaar. Lauldakse iihe- ja kahehdilseid ea-
ja teemakohaseid laule, tutvutakse erinevate
muusikastiilide ja kultuuride lauludega,
laiendades oma repertuaari ja muusikalist
silmaringi. Repertuaari valikul arvestatakse ka
eesti rahvakalendri ja riiklike tdhtpdevadega,
Opitakse laulma kooliastme iihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rdom* (F.
Pacius / J. V. Jannsen),

Praktiliste toode niiteid:




Osaoskus PILLIMANG
Opilane:

on tutvunud nootide tdhtnimetustega
ning nootide asetusega
noodijoonestikul;

tunneb heliviltusi ja riitme TA, TI-
TLTIRI-TIRI, TAI-RI, TA-A, TA-
A-A, TA-A-A-A ja pause

Ea- ja teemakohaste laulude laulmine, arvestades
lauljate vokaalseid voimeid

Esinemised kooliiiritustel, avaliku esinemise
nduete ja kommetega tutvumine ja nende
jargmine.

Esmane eesmirk on positiivsete emotsioonide
saamine muusika tegemisest.

Siivendatakse pillimdnguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvdimalusi erinevates
pillikoosseisudes. Pilliméng tihismusitseerimisel
koolis olemasolevate pillidega dpetaja ja/voi
Opilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.

Laulusaadete ja pillilugude dppimisel jilgitakse
ritmi (helivéltused, riitmifiguurid ja pausid) ja
meloodia litkumist. Arvestatakse opitud
noodikirja markidega (kordusmérgid, esimene ja
teine volt, fermaat, latern, segno jt), kinnistatakse
moisteid salm, refrddn, eelming ja vahemaing.
Tuletatakse meelde noodijoonestikku (read ja
vahed), relatiivset noodisiisteemi (igal noodil on
oma kindel koht noodijoonestikul), nootide
tahtnimetusi.

Tutvustatakse kitarri ja ukulele manguvotted.
Arvestatakse Opilaste voimekusega. Kuna ukulelel
on akorde lihtsam omandada kui kitarril, siis
soovitatakse esimesena akordopet sel pillil.
Klassikalisel kitarril soovitavalt harjutada lugude
saatmist bassidega, lahtistel keeltel.

Praktiliste toode néiiteid:




Osaoskus MUUSIKA
KUULAMINE

Opilane:

on tutvunud siimfooniaorkestri
erinevate pilliriithmadega;

tunneb keel-, puhk- ja 166kpille;
oskab kuuldeliselt eristada erinevaid
instrumente;

eristab kuulamise jargi duur- ja
moll-helilaadi.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-,
eel- ja/voi vahemingude mingimine.
Kitarri/ukulele/vdikekandle/plaatpillide
méngimine laulude saateks.

Lugude jaotamine eri raskusastmetega partiideks
(ainult meloodia méngijad, ainult bassipartii
maingijad, eraldi saateakordi méngijad jne;
meloodia jagamine véiksemateks muusikalisteks
osadeks, nende jaotamine rithmade/méngijate
vahel).

Figuurinootide kasutamine kitarridppes

Muusikainstrumendid.

Puhkpillid - tutvutakse pillide valmistamise
materjalide, heli tekkimise/tekitamise
pOhimdtetega, huuliku tiiiipidega, pillitoru pikkuse
muutmise vahendite ja vdoimalustega eri pillidel
(ventiilid, klapid, kuliss). Eristatakse puu- ja
vaskpuhkpille nende kola ja kuju jérgi.

Lookpillid - tutvutakse pillide valmistamise
materjalide, heli tekkimise/tekitamise
pOhimdtetega. Eristatakse médratlemata ja kindla
helikorgusega 166kpille nende kola ja kuju jargi.

Keelpillide - tutvutakse pillide valmistamise
materjalide, heli tekkimise/tekitamise
pohimdtetega. Eristatakse néppe- ja
poogenkeelpille nende kola ja kuju jargi.

Tutvutakse orkestriga - koosseis/pillirithmad,
dirigendi roll ja tilesanded.




Osaoskus MUUSIKALINE
LIIKUMINE

Opilane:

tajub muusika erinevaid elemente
(riitm, tempo, pulss, meloodia,
harmoonia ja diinaamika), viljendab
neid litkumises.

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ning
Opitakse valikuliselt tundma teiste rahvaste
muusikapédrandit.

Praktiliste toode niiteid:

Teoste, mis tutvustavad orkestripille, kuulamine-
vaatamine, sealhulgas ka pillide valmistamist
(materjalid, to6votted, todriistad) tutvustavad
videod.

Erinevate pillide ja pillirithmade kdla eristamine,
iseloomustamine, vdrdlemine nii tiksi, paaris kui
riihmatdona, oma arvamuse pdhjendamine.
Inimkorv harjub keskkonnas pidevalt kostuvate
helidega. Mis haili kuuled sa klassis vaikuses
t60d tehes? Sonatud helid - Milliseid sonatuid
helisid sa oma suuga teha oskad? Milliseid helisid
sa oma kehaga teha oskad? Réigi oma kaaslasega
sonatute helide keeles. Kuidas véljendada
erinevaid tundeid ilma sGnadeta, vaid helisid
kasutades - rodmu, kurbust, pettumust, visimust,
nélga, narvilisust, leina ja viha?

Muusikaline taju: muusika riitmi, tempo ja
diinaamika tunnetamine, erinevate
riitmikujundite tuvastamine ning nende
viljendamine liikumiste/liigutuste kaudu; oma
litkkumiste kohandamine vastavalt muusika
iseloomule.

Ruumiteadlikkus ja koordinatsioon: keha
tunnetuse ja koordinatsiooni arendamine;
litkumistegevuste kaudu enda ja teiste
tunnetamine, arvestamine paiknemisega ruumis ja




Osaoskus MUUSIKALINE
OMALOOMING

litkkumistrajektooridega; kehakeele kasutamine,
arvestades ruumi voimalusi ja muusika iseloomu.

Grupisisene suhtlus: tegevusi voib 14bi viia
itheskoos, rithmades ja iihekaupa tegutsedes,
arvestades osalejate vajaduste, oskuste ja
vOimalustega; teistega arvestamine, grupisisese
suhtluse ja koostoo arendamine, luues itheskoos
liikkumismustreid ja -kavasid.

Eneseviljendus ja loovus: muusika, kehakeele ja
liikkumise kasutamine, et viljendada oma motteid
ja emotsioone; loovuse arendamine, viljendades
ennast isikupérasel viisil 14bi liikkumise

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid.
Liikumises véljendatakse valikuliselt erinevate
maailma rahvaste muusikale iseloomulikke
omadusi, voimaluse korral Opitakse rahvatantse ja
erinevaid tantsustiile.

Praktiliste toode niiteid:

Muusikavormi véljendamine loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu iiksi voi riihmas.
Erinevate liikumisimprovisatsioonide loomine.
Liikumistegevuste kaudu saab rakendada rahvaste
muusika teemades késitletud muusika- ja
tantsustiile.

Valikuliselt maailma rahvaste tantsude
pOhisammude dppimine.

Turvalise ja loomisvabadust toetava keskkonna
kujundamine, kus hinnaliseks peetakse ka
eksimusi ning opitakse ebaénnestunud




katsetustest, lugupidav suhtumine kaasopilaste
loomingusse.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/voi iiheskoos. Katsetatakse ideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine,
pilliméng, muusikaline litkumine) nii eraldi kui ka
16imitult.

Luuakse kaasménge keha-, riitmi- voi
plaatpillidel, lihtsamaid lugusid opitud pillidel,
meloodiaid ja laulutekste, loovliikumisi,
improvisatsiooni.

Praktiliste toode néiteid:

Omaloomingu loomine vokaalselt,
instrumentaalselt ja/voi digitaalselt, rakendades
muusikalist kirjaoskust.

Stomp - muusika tegemine erinevate
(olme)esemetega.

Laulutekstide loomine.
Liikumiskompositsiooni ettevalmistamine ja
esitamine.

Laulu-, tantsu voi instrumentaalkompositsiooni
loomine.

8.klass
Opilane:
1) laulab peast 5—6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;

2) laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge
diktsiooniga;

Osaoskus LAULMINE
Opilane:

laulab peast 5—6 laulu, sealhulgas
Eesti hiimni;

Laulmine ja héiletehnika. Lauldakse loomuliku
kehahoiu ja siigava/laululise hingamisega.
Arendatakse helikdrguste tunnetamist laulmisel,
hiidleulatust ja -tugevust; pooratakse tdhelepanu
meloodia puhtale intoneerimisele, réhutatakse
diktsiooni tépsust ja selgust. Jargitakse
hadlehoidu hadlemurdeperioodil, arvestatakse




3) tunneb taktimodte 2, 3, 4;

4) suudab kaasa méngida lihtsamaid riitmistruktuure;

5) oskab lahendada lihtsamaid riitmiiilesandeid;
6) on tutvunud popmuusika ajalooga ja
niitidismuusikaga.

laulab pingevabalt, dige hingamise
ja selge diktsiooniga;
tunneb taktimoote 2, 3, 4.

vOimete ja hééle isikupiraga, pakkudes toetavat
ja vajadusel individuaalset ldhenemist.

Laulude dppimisel rakendatakse omandatud
muusikalist kirjaoskust (heliviltused,
ritmifiguurid, laulu vorm, diinaamikamairgistused
jne). Ptiitakse edasi anda laulu meeleolu ja
sonumit, kasutatakse diinaamika vOimalusi esitada
laulu véljendusrikkalt. Laule esitatakse vastavalt
oma voimetele ning oma oskuste ja kogemuste
kohaselt, arvestatakse esitatava laulu sonade
emotsionaalse tdhenduse ja muusikapala stiiliga.

Lauldakse a cappella ja saatega, koos, ansamblis
ja ka iiksi (vastavalt voimalustele ja vdimekusele).
Esinemiskogemust vdimaldatakse erinevate
esinemiste kaudu individuaalsetes etteastetes,
viikestes riihmades v0i suuremates
koostodprojektides, arendades ka koosto- ja
suhtlusoskusi. Enesekindlust ja positiivset
lavakogemust annab toetav ja turvaline keskkond.

Repertuaar. Lauldakse iihe- ja kahehdilseid ea-
ja teemakohaseid eesti ja teiste rahvaste laule.
Arvestatakse eesti tdhtpdevadega; Opitakse
laulma kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja r6dm* (F. Pacius / J.
V. Jannsen), ,,Laul Péhjamaast* (U. Vinter / E.
Vetemaa), ,,Jsamaa ilu hoieldes* (A. Mattiisen/J.
Leesment), ,,Oma laulu ei leia ma iiles* (V.
Ojakéadr / L. Tungal).

Praktiliste toode néiiteid:




Osaoskus PILLIMANG
Opilane:

tunneb taktimdote 2, 3, 4;

suudab kaasa méngida lihtsamaid
riitmistruktuure;

oskab lahendada lihtsamaid
riitmiiilesandeid.

Ea- ja teemakohaste laulude laulmine, arvestades
lauljate vokaalseid voimeid

Esinemised kooliiiritustel, avaliku esinemise
nduete ja kommetega tutvumine ja nende
jargmine.

Pilliméngu praktiseeritakse koolis
olemasolevate pillidega opetaja ja/voi opilaste
valikul, kasutades omandatud muusikalist
kirjaoskust - jilgitakse riitmi (heliviltused,
riitmifiguurid ja pausid) ja meloodia liikumist.
Arvestatakse Opitud noodikirja markidega
(kordusmaérgid, esimene ja teine volt, fermaat,
latern, segno jt), kinnistatakse moisteid salm,
refrdéin, eelméng ja vaheméng.

Siivendatakse pillimdnguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvdimalusi erinevates
pillikoosseisudes. Lugude jaotamine eri
raskusastmetega partiideks (ainult meloodia
méngijad, ainult bassipartii méngijad, eraldi
saateakordi méngijad jne), meloodia jagamine
vaiksemateks muusikalisteks osadeks, nende
jaotamine rihmade/méngijate vahel).

Tutvutakse voimalusel maailma rahvaste
(valikuliselt Hispaania, Ladina-Ameerika ja
Pohja-Ameerika) muusikaga 14bi pilliméngu.
Katsetatakse rock- ja popmuusika esitamist
vastavalt voimalustele ja voimekusele.

Praktiliste toode naiteid:
Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pilliméngus,
rlitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.




Osaoskus MUUSIKA
KUULAMINE

Opilane:

on tutvunud popmuusika ajalooga ja
niitidismuusikaga.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-,
eel- ja/voi vahemingude mingimine.

Kahekone pillide vahel - muusikaline vestlus
vaheldumisi, pikkus voib olla eelnevalt kokku
lepitud (4/8 166ki).

Kitarri, ukulele ja/voi viikekandle méngimine
laulude saateks, kasutades Oppijate voimekusele
sobivat raskusastet (akordid, tiks keel/bassikeel)
Digivoimaluste katsetamine pillimédngus, nt
luupide loomine rakendusega Loop Station.

Heli ja selle omadused. Elektrofonid.
Arvutimuusika. Tutvutakse heli ja selle
omadustega ning eristatakse kéla ja kuju jargi
akustilisi ja elektroonilisi muusikainstrumente.
Tutvutakse arvutimuusika arengulooga ja selle
loomise voimalustega.

Muusikatoostus. Tutvutakse helisalvestuse ja
muusikatehnika arengulooga. Opitakse tundma
autorikaitse seadust ja autoridigusega kaasnevaid
kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

Rock- ja popmuusika stiilid - nimetused,
iseloomulikud tunnused, tuntumad esitajad -
tutvustatavad stiilid voivad olla valitud dpilaste
eelistusi arvestades.

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ja
opitakse valikuliselt tundma ja eristama
Hispaania, Ladina-Ameerika ja PGhja-Ameerika
rahvaste muusikat.

Rock- ja popmuusika. Kuulatakse ja vOrreldakse
rock- ja popmuusika stiile, saadakse iilevaade




Osaoskus MUUSIKALINE
LIIKUMINE

Opilane:

stiilide algusaegadest ja arengust. Luuakse seosed
levimuusika arenguga Eestis.

Praktiliste toode naiteid:

Muusika loob meeleolu - pane silmad kinni ja
kuula erinevate filmistseenide taustamuusikat.
Millist muusikat kasutatakse pdnevusfilmides,
millist aga multifilmides? Milline muusika
seostub sulle komoodiate ja fantaasiafilmidega,
milline armastusfilmidega? Milliseid pille
kasutatakse eri tiilipi filmide taustamuusikas? Mil
méiéral mdjutab taustamuusika filmi meeleolu?
Muusikas téhistab paus vaikushetke. Filmides
rohutatakse vaikushetki sageli héadltega — vee
tilkumise, kdokella tiksumise voi 0rna
flo6dimuusikaga.

Temaatilise postri voi esitluse loomine paaris- voi
riihmat6ona.

Lemmikartisti (rock/pop) ja/voi tema
tuntuma/meeldivaima loo tutvustus.

Ajatelje koostamine muusikatehnika/keskkondade
arengu kohta (2000 - ...)

Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid,
kontserdisaalid, kirikud, muuseumid, sh
kodukohaga seotud kultuurivéértuslikud ehitised,
asutused jt.

Arvamuse avaldamine/arvustuse kirjutamine
muusikatirituse (kontsert, muusikalavastus),
oppekéikude voi artistide kohta.

Muusikaline taju: muusika riitmi, tempo ja
diinaamika tunnetamine, erinevate
riitmikujundite tuvastamine ning nende
viljendamine liikumiste/liigutuste kaudu; oma




tajub muusika erinevaid elemente
(riitm, tempo, pulss, meloodia,
harmoonia ja diinaamika), véljendab
neid liikkumises;

tunneb taktimoote 2, 3, 4.

liikumiste kohandamine vastavalt muusika
iseloomule.

Ruumiteadlikkus ja koordinatsioon: keha
tunnetuse ja koordinatsiooni arendamine;
litkkumistegevuste kaudu enda ja teiste
tunnetamine, arvestamine paiknemisega ruumis ja
litkumistrajektooridega; kehakeele kasutamine,
arvestades ruumi voimalusi ja muusika iseloomu.

Grupisisene suhtlus: tegevusi voib 1ébi viia
itheskoos, riithmades ja iihekaupa tegutsedes,
arvestades osalejate vajaduste, oskuste ja
vOimalustega; teistega arvestamine, grupisisese
suhtluse ja koostoo arendamine, luues itheskoos
liikkumismustreid ja -kavasid.

Eneseviljendus ja loovus: muusika, kehakeele ja
litkkumise kasutamine, et véljendada oma madtteid
ja emotsioone; loovuse arendamine, viljendades
ennast isikupérasel viisil 14bi liikumise

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid.
Liikumises véljendatakse valikuliselt erinevate
maailma rahvaste muusikale iseloomulikke
karaktereid, voimaluse korral dpitakse rahvatantse
ja erinevaid tantsustiile.

Praktilised t66d (valik ideid opetajale)
Liikumistegevuste kaudu saab rakendada rahvaste
muusika teemades késitletud muusika- ja
tantsustiile (nt Ladina-Ameerika tantse rumba,
samba jt, kasutades nende pohisamme)




Osaoskus MUUSIKALINE
OMALOOMING

Liikumistegevustes (niiteks tantsukompositsiooni
loomisel) saab kasutada rockmuusika erinevaid
tantsustiile (nt kantri, disko, hip-hop jt).

Kui kooli 0ppenéukogu nii otsustab, teeb ka
LOK épilane loovto6d. Muusika pakub selleks
mitmesuguseid vdimalusi - laulmine, pilliméng,
litkkumine, omalooming.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/voi liheskoos. Katsetatakse
ideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillimdng, muusikaline litkumine) nii
eraldi kui ka 1dimitult.

Luuakse lihtsaid meloodiaid, erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasméange ja ostinatosid.
Viikekandlel, plokkfloodil, kitarril voi ukulelel
esitatakse omaloomingut kasutades opitud
ménguvotteid. Katsetatakse omaloomingus
erinevate rakenduste ja programmidega

Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

Praktiliste toode néiteid:

Omaloomingu loomine vokaalselt,
instrumentaalselt ja/voi digitaalselt, rakendades
muusikalist kirjaoskust.

Helide salvestamine ja td6tlemine oma
nutiseadmega.

Laulutekstide loomine.

Rokk- ja/vodi popmuusika stiilis
tantsukompositsiooni loomine.




Laulu-, tantsu- v0i instrumentaalkompositsiooni
loomine inspireeritult maailma rahvaste
muusikast.

9.klass
Opilane:

1) laulab peast 5—6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
2) laulab pingevabalt, Gige hingamise ja selge
diktsiooniga;

3) tunneb jargmisi muusikazanre: ooper, operett,
muusikal, ballett, simfoonia;

NB ka riiklikus mééruses on puudu 4).

5) on tutvunud {ildtuntud néidetega klassikalisest
muusikast;

6) vairtustab eesti rahvamuusikat ja oskab nimetada
eesti rahvapille;

7) on méngujuhiks noorematele dpilastele
méngudepédeval, suudab liikumisménge juhtida.

Osaoskus LAULMINE
Opilane:

laulab peast 56 laulu, sealhulgas
Eesti hiimni;

laulab pingevabalt, dige hingamise
ja selge diktsiooniga.

Laulmine ja hiiletehnika. Lauldakse loomuliku
kehahoiu ja siigava/laululise hingamisega.
Arendatakse helikdrguste tunnetamist laulmisel,
hiaileulatust ja -tugevust; podratakse tdhelepanu
meloodia puhtale intoneerimisele, rohutatakse
diktsiooni tipsust ja selgust. Jargitakse
hidlehoidu hdidlemurdeperioodil, arvestatakse
vOimete ja hiile isikupdraga, pakkudes toetavat
ja vajadusel individuaalset 14henemist.

Laulude oppimisel kasutatakse omandatud
muusikalist kirjaoskust (heliviltused,
ritmifiguurid, laulu vorm jne). Piiiitakse edasi
anda laulu meeleolu ja sdnumit, kasutatakse
diinaamika vdimalusi esitada laulu
valjendusrikkalt. Laule esitatakse vastavalt oma
voimetele ning oma oskuste ja kogemuste
kohaselt, arvestatakse esitatava laulu sonade
emotsionaalse tdhenduse ja muusikapala stiiliga.

Lauldakse a cappella ja saatega, koos, ansamblis
ja ka tliksi (vastavalt voimalustele ja vGimekusele).
Esinemiskogemust vdimaldatakse erinevate
esinemiste kaudu individuaalsetes etteastetes,
véikestes riihmades v0i suuremates
koostodprojektides, arendades ka koostoo- ja
suhtlusoskusi. Enesekindlust ja positiivset
lavakogemust annab toetav ja turvaline keskkond.

Repertuaar. Lauldakse {ihe- ja kahehdilseid ea-
ja teemakohaseid eesti ja teiste rahvaste laule.
Arvestatakse eesti tidhtpidevadega; Opitakse




Osaoskus PILLIMANG
Opilane:

vaartustab eesti rahvamuusikat ja
oskab nimetada eesti rahvapille.

laulma kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rddm* (F. Pacius / J.
V. Jannsen), ,,Mu isamaa on minu arm* (G.
Ernesaks / L. Koidula), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri*
(V. Oxford / (V. Oxford), ,,Eestlane olen ja
eestlaseks jadn* (A. Mattiisen / J. Leesment),
,Laul P&hjamaast* (U. Vinter / E. Vetemaa),
»Saaremaa valss“ (R. Valgre / D. Vaarandi), ,,Mul
meeles veel* (R. Valgre / K. Kikerpuu), ,,Oma
laulu ei leia ma tiles* (V. Ojakéér / L. Tungal).

Praktiliste toode néiteid:

Ea- ja teemakohaste laulude laulmine, arvestades
lauljate vokaalseid voimeid.

Opitud iihislaulude kordamine.

Esinemised kooliiiritustel, avaliku esinemise
nduete ja kommetega tutvumine ja nende
jérgmine.

Pilliméngu praktiseeritakse koolis
olemasolevate pillidega opetaja ja/voi opilaste
valikul, kasutades omandatud muusikalist
kirjaoskust. Siivendatakse pilliméinguoskusi
(ukulele/Kkitarr) ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates
pillikoosseisudes.

Arendatakse Opilaste riitmi- ja meloodiataju,
esinemisjulgust, suhtlemis- ja koost6doskusi.

Luuakse vdimalusi loovaks eneseviljenduseks ja
omaloomingu esitamiseks.

Tutvutakse maailma rahvaste (Itaalia,
Prantsusmaa, Aafrika) muusikaga lébi pillimingu.




Osaoskus MUUSIKA
KUULAMINE

Opilane:

tunneb jargmisi muusikazanre:
ooper, operett, muusikal, ballett,
simfoonia;

on tutvunud {ildtuntud néidetega
klassikalisest muusikast;
védrtustab eesti rahvamuusikat ja
oskab nimetada eesti rahvapille.

Praktiliste toode néaiteid:

Lugude jaotamine eri raskusastmetega partiideks
(ainult meloodia méngijad, ainult bassipartii
maingijad, eraldi saateakordi méngijad jne;
meloodia jagamine véiksemateks muusikalisteks
osadeks, nende jaotamine rithmade/méngijate
vahel).

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-,
eel- ja/vdi vahemédngude méngimine.
Kitarri/ukulele/vdikekandle/plaatpillide
méngimine laulude saateks.

Kahekone pillide vahel - muusikaline vestlus
vaheldumisi, pikkus voib olla eelnevalt kokku
lepitud (nditeks 8 pulsilooki).

Riitmi improviseerimine kehapillil ja
ritmipillidel, riitmiméangud.

Digivdimaluste katsetamine pilliméngus ja
muusika loomisel.

Hial. Tutvutakse haileorganitega
(hingamiselundid, héaletekitajad,
resonaatorid), hiile tekkimise protsessiga,
hailemurde ning hiidle hoidmise viisidega.
Kuulatakse ning eristatakse haileliike.

Orkester. Muusikandidete abil tutvutakse orkestri
kujunemise, liikide ja koosseisudega. Opitakse
tundma siimfooniaorkestri koosseisu ning
paigutust. Tutvutakse Eesti (esindus)orkestritega.

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ning
Opitakse tundma Itaalia, Prantsusmaa ja Aafrika
muusikat.




Muusikateater. Ndidete abil Opitakse tundma
muusikateatri nelja olulisemat alaliiki (ooper,
operett, muusikal, ballett). Tutvutakse ooperi,
opereti, muusikali ja balleti kujunemise looga
ning kuulatakse olulisemate heliloojate (Giuseppe
Verdi, Georges Bizet, Jacques Offenbach, Andrew
Lloyd Webber, Pjotr TSaikovski jne) loomingut.
Luuakse seosed lavamuusika arenguga Eestis,
tutvutakse Eesti tuntumate lauljate ja tantsijatega.

Dzissmuusika. Tutvutakse dzdssmuusika
kujunemise looga. Néidete abil dpitakse tundma
dzadssmuusika pdhijooni ja stiile. Kuulatakse
olulisemate maailma ja eesti dzdssmuusika
heliloojate muusikat ning iseloomustatakse
kuuldut.

Filmimuusika. Tutvutakse filmimuusika ajaloo
etappidega. Kuulatakse olulisemate maailma ja
eesti filmimuusika heliloojate muusikat ning
iseloomustatakse kuuldut.

Praktiliste toode néiteid:

Kiisimuste koostamine teema kohta (viktoriini
koostamine). Elevust tekitab ka "valede" vastuste
viljamdtlemine (Kahooti-tiilipi viktoriini puhul).
Youtubest ndidete otsimine (nditeks "Vaikeste
luikede tantsu" ponevamad/erinevad versioonid),
oma "leiu" esitlemine koos selgitusega - miks just
see?

Karjéaridpe - arutleda ja mdelda 1ébi - milliste
ametite esindajad peavad tegema t66d selleks, et
tiks lavateos (nditeks ooper) publikuni jouaks?
Ametinimetus ja sinna juurde selgitus - mida teeb.
Siinkohal saab tutvustada ka infoportaale ja




MUUSIKALINE LIIKUMINE
Opilane:

tajub muusika erinevaid elemente
(riitm, tempo, pulss, meloodia,
harmoonia ja diinaamika), véljendab
neid litkumises;

on mingujuhiks noorematele
oOpilastele méngudepaeval, suudab
juhtida liitkumismaénge;

tunnetab ja rakendab liikudes
muusika karakterit ja
viljendusvahendeid (III kooliastme
5. Opitulemus).

Oppimisvoimalusi
(https://haridusportaal.edu.ee/ametialad).
Vordlustabeli koostamine (lahtrite arvu ja sisu
saab kohandada vastavalt voimekusele) - tihised
jooned ja erinevused.

Kiilastatud kontsertide, muusikaliste etenduste,
kuuldud muusikapalade ja esituste kohta
kirjelduse koostamine ja oma arvamuse
avaldamine. Etteantud kiisimuste voi
kavapunktide jargi muusikapala/esituse/kontserdi
kirjeldamine (mis, kus, millal, kes esines jne),
enda arvamuse/hinnangu pdhjendamine.

Muusikaline taju: muusika riitmi, tempo ja
diinaamika tunnetamine, erinevate
riitmikujundite tuvastamine ning nende
villjendamine liikumiste/liigutuste kaudu; oma
liitkumiste kohandamine vastavalt muusika
iseloomule.

Ruumiteadlikkus ja koordinatsioon: keha
tunnetuse ja koordinatsiooni arendamine;
litkkumistegevuste kaudu enda ja teiste
tunnetamine, arvestamine paiknemisega ruumis ja
litkumistrajektooridega; kehakeele kasutamine,
arvestades ruumi voimalusi ja muusika iseloomu.
Grupisisene suhtlus: tegevusi voib 1ibi viia
tiheskoos, rithmades ja iihekaupa tegutsedes,
arvestades osalejate vajaduste, oskuste ja
vOimalustega; teistega arvestamine, grupisisese
suhtluse ja koostd6 arendamine, luues tiheskoos
litkumismustreid ja -kavasid.

Eneseviljendus ja loovus: muusika, kehakeele ja
litkkumise kasutamine, et vdljendada oma motteid




MUUSIKALINE
OMALOOMING

Opilane:

katsetab muusikalises tegevuses
erinevaid ideid, hindab isikupira ja
viljendusrikkust (III kooliastme 4.
Opitulemus);

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub
kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia
loodud keskkonda (III kooliastme 7.
Opitulemus).

ja emotsioone; loovuse arendamine, véljendades
ennast isikupdrasel viisil 1dbi litkumise.

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid.
Liikumises véljendatakse valikuliselt erinevate
maailma rahvaste muusikale/tantsudele
iseloomulikke karaktereid ja erinevaid tantsustiile.

Praktilised t06d (valik ideid Opetajale)
Balletisammude pohipositsioonide katsetamine
Liikumistegevuste kaudu saab rakendada rahvaste
muusika teemades késitletud muusika- ja
tantsustiile.

Opilaste rakendamine Liikuma kutsuva kooli
méngujuhidena vahetundides.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/voi iiheskoos. Katsetatakse
ideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine)
nii eraldi kui ka 16imitult. Luuakse kaasménge
keha-, rlitmi- voi plaatpillidel, lihtsamaid lugusid
opitud pillidel, meloodiaid ja laulutekste,
loovliikumisi, improvisatsiooni.

Muusikaloomet voib katsetada erinevates
veebikeskkondades (Incredybox, Ableton Live,
BandLab, GarageBand, Musescore, Noteflight,
Loop Station jt).




