MATEMAATIKA
| kooliaste

I klass

Oppesisu, dpitegevused ja pdhimdisted 1.klassis

1.Arvutamine
Opitulemused

Opilane:

e loendab, loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;

e liidab ja lahutab peast iileminekuta 20 piires;

e valdab esialgseid oskusi lahutada iileminekuga kiimnest 20 piires;

e nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises naturaalarvus;

® loeb ja kirjutab jérgarve;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

e liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

Lisa 5

e asendab proovimise teel vordustesse seal puuduva arvu oma arvutusoskuse piires;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu ja koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid;

e lahendab iihetehtelisi liitmise ja lahutamise tekstiilesandeid 20 piires;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

Oppesisu

Opitegevused

Pohimoisted

Teema: Numeratsioon ja
arvude ehitus
kimnendsUsteemis

e Arvud 0-100,

e Arvu jirk ja
jargulihikud

e Mirgid >,<, =

esclgitab ndidetele tuginedes madisteid arv
ja number;

e loendab, loeb, kirjutab, jirjestab ja
vordleb naturaalarve kuni 100-ni;

e paigutab naturaalarvude ritta sealt
puuduvad arvud 100 piires;

e nimetab naturaalarvule eelneva voi
jargneva arvu;

e teab ja kasutab maisteid iiheline ja
kiimneline;

e selgitab jargarvude kasutamise vajadust
l&bi naidete;

e cristab paaris- ja paarituid naturaalarve;

arv, number,
paarisarv, paaritu arv,
theline, kiimneline,
jargarvud,

vordus, vOrratus,
jarjestamine,
vordlemine,

suurem kui, vaiksem
kui,

on vordne




e kasutab naturaalarve vorreldes moisteid
on vordne, on suurem kui ja on vaiksem
kui ning vastavaid sumboleid (, =);

e hindab oma arengut dpitud teemade
0sas

Teema: Naturaalarvude
liitmine ja lahutamine
Liitmise ja lahutamise
omadused

Téaht vBrduses

Margid + ja -

e moistab, eristab, selgitab liitmist ja
lahutamist ning kasutab vastavaid
simboleid (+, -);

e teab liitmise ja lahutamise tehete
liilkmete ja tulemuste nimetusi;

e oskab koostada lihtsamaid liitmise ja
lahutamise tehteid;

e valdab esialgseid oskusi lahutada
uleminekuga kiimnest 20 piires;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande
sisu (joonis, labiméng vm);

e lahendab iseseisvalt iihetehtelisi
tekstiilesandeid ning koostab Gpetaja
abiga lihtsamaid Uhetehtelisi
tekstiilesandeid/ matemaatilisi jutukesi;
e piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga
ulesannetes;

e analiilisib Opetaja abiga lahendatud
ulesannetes enda vigu;

e hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamisoskuste omandamisel.

liitmine, lahutamine,
liidetav, summa,
vahendatav, vahendaja,
vahe,

taht arvu tahisena

2.Mo06tmine

Opitulemused

e kirjeldab mddtiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab modtes sobivaid mootithikuid ning mida esitatud mdotarv reaalselt tdhendab;

e hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu tegevuste ja siindmustega;

e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, koostab ja lahendab iseseisvalt iihetehtelisi

tekstilesandeid;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;




e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

Oppesisu

Opitegevused

Pohimdisted

Teema: Mddtuhikud
e Mootiihikud meie
Umbruses

e Pikkustihikud

e Massitihikud

e Mahuiihikud

e Ajatihikud

e Rahaitihikud

e Temperatuuriithik
e Kell ja kalender

e kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja
sentimeeter tuttavate suuruste kaudu,

e kasutab pikkusiihikute tdhiseid m ja cm;
teab seost 1m= 100 cm
e moddab vahemaad (joonlaua ja muude
vahenditega) meetrites ja sentimeetrites;
e hindab enda imbruses Opitud suurusi ja
oskab neid arvestada;

e kirjeldab massitihikuid gramm ja
kilogramm tuttavate suuruste kaudu ja
kasutab tahiseid g ja kg;

e teab ja kujutab ette mahuiihikut liiter ja
kasutab selle t&hist I;

e cristab ajaiithikuid minut, tund, 66péev,
nadal, kuu ja aasta ning valib olukorra
Kirjeldamiseks neist sobivad;

e tunneb kalendrit ning seostab dpitud
ajatihikuid oma elu tegevuste ja
slindmustega;

e tunneb kella (tdistund, pooltund);

e leiab tegevuse kestuse tundides;

e teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1
00péev = 24 tundi;

e nimetab Eestis kiibivaid rahaiihikuid,
kasutab neid lihtsamates tehingutes;

e teab scost 1 euro = 100 senti;

e kirjeldab termomeetri vajadust ja
kasutust; teab ja nimetab
temperatuuritihikut kraad;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e moddab joonlauaga 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud pikkusega I6igu ja
murdjoone ning arvutab pikkuse

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande
sisu (joonis, labiméng vm) , lahendab ja
koostab Uhetehtelisi tekstulesandeid

e piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga
ulesannetes;

e analiiiisib Opetaja abiga lahendatud
tlesannetes enda vigu;

e hindab oma arengut opitud teemade
0sas.

maootuhik, sentimeeter
(cm) meeter (m) gramm
(9) kilogramm (kg) liiter
(1) sekund (sek) minut
(min) tund (h)

06pdev nadal kuu aasta
euro (€) sent (s)

kraad (celsius)




3.Geomeetria
Opitulemused

Opilane:

e cristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende pdhilisi elemente;

e |eiab imbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

® joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, koostab ja lahendab iseseisvalt ithetehtelisi

teksttilesandeid:;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle

Oppesisu Opitegevused P&himdisted
Teema: Geomeetrilised | e eristab sirget kdverjoonest; geomeetriline kujund
kujundid e teab moisteid punkt ja sirgldik; tasandiline kujund

e Geomeetrilised ® joonestab ja moddab sirgloiku; ruumiline kujund
kujundid e cristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka punkt sirgjoon

e Esemete ja kujundite | teistest kujunditest ning nditab nende kdverjoon murdjoon
rihmitamine, elemente (tipp, kilg ja nurk); 16ik ring kolmnurk
kirjeldamine, e cristab ringi teistest kujunditest; nelinurk

vordlemine; e cristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi ruut ristkulik

e [.0igu joonestamine

teistest ruumilistest kujunditest ning néitab
maketil nende elemente (tipp, serv, tahk);

e cristab kera teistest ruumilistest
kujunditest;

® konstrueerib kdepiraseid vahendeid
kasutades ruudu ja ristkiliku, kolmnurga,
ringi;

e rithmitab esemeid ja kujundeid iihiste
tunnuste alusel;

e vordleb esemeid ja kujundeid asendi ning
suuruse jargi;

e |eiab limbritsevast dpitud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid.

® koostab ja lahendab iseseisvalt
Uhetehtelisi tekstiilesandeid ning esitab ise
kisimusi osalise tekstiga tlesannetes;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab selle;

kera kuup risttahukas
puramiid tipp serv tahk




\ e hindab oma arengut dpitud teemade osas. |

Il klass
Oppesisu, dpitegevused ja pdhimdisted 2. klassis
1. Arvutamine
Opitulemused
Opilane:
e loendab, loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-1000;

e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (iihelised, kimnelised, sajalised); mééarab
nende arvu,;

e csitab kahekohalist arvu tiheliste ja kiimneliste summana;
® loeb ja kirjutab jérgarve;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel ja Opetaja abiga
ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e teab liitmise ja lahutamise tehete litkmete ja tulemuste nimetusi;
e liidab ja lahutab 100 piires ning tidissadadega 1000 piires

e lahendab iihetehtelisi ja lihtsamaid kahetehtelisi tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuste
piires.

e valib endale sobiva lahendustee, kontrollib ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimangimine jt);

e tutvub korrutamis- ja jagamistehte omadustega;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

e selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise abil;

e teab, et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks jagamist;

e selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise podrdtehet;

e miirab Oige tehete jirjekorra avaldises (korrutamine/jagamine, liittmine/lahutamine);

e valib endale korrutamiseks ja jagamiseks sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e sOnastab kahetehteliste tekstiilesannete lahendamiseks vajalikud kisimused;



Oppesisu

Opitegevused

Pdhimadisted

Numeratsioon ja
arvude ehitus
kiimnendsusteemis
e Arvud 0-1000,

e Arvu jérk ja
jarguiihikud ja
jarkarvude summa;
e Naturaalarvu
kujutamine arvkiirel;

e sclgitab nididetele tuginedes moisteid arv ja
number;

e loendab, loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb
naturaalarve kuni 1000-ni; paigutab ritta
puuduvad arvud 1000 piires
e nimetab naturaalarvule eelneva voi jargneva
arvu,

e maiirab arvu asukoha naturaalarvude reas;

e teab matemaatilisi mdisteid vordus ja
vOrratus ning oskab kasutada marke , =; <, >
e nimetab arvus jarke kuni tuhandelisteni;

e loeb ja kirjutab jirgarve;

e csitab arvu iliheliste ja kiimneliste
summana;

e oskab nimetada paaris ja paarituid arve;

arv, number,
naturaalarv, theline,
kiimneline, sajaline;
jargarvud; jarguihikud;
jarkarv; jarkarvude
summa

vordus; vorratus;
arvkiir

suurem kui; vaiksem
Kui;

Naturaalarvude
liitmine ja
lahutamine

e Liitmise ja
lahutamise omadused
e Tchete jarjekord

e Tiaht vorduses

e liidab ja lahutab peast 20 piires;

e liidab peast iihekohalist arvu iihe- ja
kahekohalise arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust
uhekohalist arvu 100 piires

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamistilesandeid,

e miirab 0Oige tehete jarjekorra
(littmine/lahutamine);

e tiidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;

e oskab arvu suurendada ja vihendada teatud
arvu vorra ja selgitada ; .

e hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning nende vaheliste seoste
omandamisel,

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust.

liidetav; summa;
vahendatav; véhendaja;
vahe; avaldis;
arvavaldis;

avaldise vaartus;

taht arvu téhisena;
tundmatu

Naturaalarvude
korrutamine ja
jagamine
Korrutustabel.
Korrutamis- ja
jagamistehte liikmete
nimetused.

Arvavaldis ja tehete
jarjekord

e Opib tundma korrutamise- ja jagamistehte
omadusi;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja
viiega;

e selgitab jagamise tdhendust, kontrollib
jagamise Oigsust korrutamise abil;

e teab, et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks
jagamist;

e selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet;

e midrab dige tehete jirjekorra avaldises
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
e hindab oma arengut korrutamistehte ja
jagamistehete ning selle omaduste
omandamisel;

korrutamine; jagamine;
tegur; korrutis;
jagatav; jagaja; jagatis;
poordtehe




e valib endale korrutamiseks ja jagamiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust.

2. Mo6tuhikud

Opitulemused

kirjeldab madtihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu; hindab enda Gimbruses suurusi

ja oskab neid arvestada;

e kasutab mootes sobivaid mootithikuid,

e moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tdhendab;

e moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(Joonis, skeem, labimangimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi tihe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid;

e sOnastab kahetehteliste tekstiilesannete lahendamiseks vajalikud kusimused;

Oppesisu Opitegevused PBhimdisted
Teema: Mootuhikud | e nimetab pikkusiihikuid km, m, dm, cm, modtihik, millimeeter
e Pikkusiihikud; mm; (mm) sentimeeter (cm)

e Massiiihikud;

e Mahuiihik;

e Ajatihikud;

e kell ja kalender

e Rahaiihikud

e Temperatuuriiihik

e kirjeldab pikkusiihikuid km, massitihikud
g ja kg tuttavate suuruste kaudu, kasutab
téhiseid;

e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma
jargi (m voi cm;

e teisendab meetrid detsimeetriteks,
detsimeetrid sentimeetriteks;

e vOrdleb erinevate esemete masse;

e kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand
liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate suuruste
kaudu;

e kasutab ajaiihikute liihendeid h, min, s; ja
kirjeldab ajatihikuid pool tundi, veerand
tundi ja kolmveerand tundi oma elus
toimuvate sindmuste jargi;

e nimetab tdistundide arvu 66pédevas ja
arvutab téistundidega;

e Jloeb kellaaegu (kasutades ka sonu
veerand, pool, kolmveerand);

detsimeeter (dm) meeter
(m) kilomeeter (km)
gramm (g) kilogramm
(kg) tonn (t)

liiter (1)

sekund (sek) minut (min)
tund (h)

sajand (saj) aasta (a)
euro (EUR) sent

(s) kraad (celsius)
nimega arvud
uhenimelised thikud




e tunneb kalendrit ning seostab seda oma
elutegevuste ja sindmustega;

o kirjeldab termomeetri kasutust, loeb
kiilma- ja soojakraade;

e nimetab Eestis kdibel olevaid
rahathikuid ja selgitab nendevahelisi
seoseid;

e liidab ja lahutab nimega arvudega;

e valib endale mdotmiseks ja
teisendamiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel,

e lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid ja
kasutab pikkusthikuid tekstulesandeid
lahendades;

e hindab oma arengut pikkustihikute
mdistmise, modtmise ja teisendamise
omandamisel.

3. Geomeetria

Opitulemused

Opilane

e mdddab 15igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

e moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermdddu; arvutab murdjoone pikkuse;
® joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid kujundeid ja nende po&hilisi elemente;

e Jeiab limbritsevast dppetundides késitletud ruumilisi kujundeid;

e rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel;

e hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;




Oppesisu

Opitegevused

Pdhimadisted

Teema: tasandilised
kujundid ja nende
madtmine
tasandilised kujundid,
esemete ja kujundite
rihmitamine, asukoha
ja suuruse
kirjeldamine ning
vordlemine.

e cristab tasandilisi geomeetrilisi kujundeid;
e niitab ja tihistab kolmnurga, nelinurga
ning hulknurga tippe, nurki ja kilgi;

e teab, et kaks iihise otspunktiga kiilge
moodustavad nurga;

e cristab visuaalselt tdisnurka teistest
nurkadest;

e nditab joonise abil ringjoone keskpunkti ja
keskpunkti kaugust ringjoonest (raadius);

e teab, et tdisnurka mirgitakse tipiga kaare
keskel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel
seoses kujundite joonestamisel ja mddtmisel,
e lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid

alguspunkt; 16pp-
punkt; taisnurk; punkt;
sirgjoon; kdverjoon;
murdjoon; 16ik; ring;
kolmnurk; nelinurk;
ristkalik; ruut;

tipp; kilg; nurk

Teema: ruumilised
kujundid ja nende
pohilised elemendid

e nimetab ruumilisi kujundeid ja kirjeldab
neid tunnuste jargi;

e cristab kuupi ja risttahukat teistest
kujunditest ning néitab ja nimetab nende
tippe, servi ja tahke;

e niitab ja nimetab maketi abil pliramiidi
kllgtahke, pbhja ja tippe;

e cristab kolm- ja nelinurkset puramiidi péhja
jargi;

e niitab maketi abil silindri pohju ja
kilgpinda;

e niitab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu
ja pohja;

e cristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel;

e |eiab timbritsevast keskkonnast
geomeetrilisi kujundeid ning kirjeldab neid
Opitud mdistetele tuginedes.

kera, kuup,
risttahukas, piramiid,
silinder, koonus,

serv, tipp, tahk,

11 klass

Oppesisu, dpitegevused ja pdhimdisted 3.klasssis

1. Arvutamine
Opitulemused

Opilane:

e loendab, loeb, kirjuta, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;




e csitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
e loeb ja kirjutab jirgarve;

e teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja tulemuste nimetusi;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

e mairab Jige tehete jirjekorra avaldises;

® |leiab tdhe arvviirtuse vordustes proovimise teel;

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning
sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused,;

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid
e nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid;
e selgitab jagamist kui korrutamise pddrdtehet;
e valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires,
e korrutab peast iithekohalist arvu kahekohalise arvuga;
® jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise arvuga 100 piires;
e tunneb korrutamise ja jagamise tehete omadusi
e maidrab Jige tehete jarjekorra avaldises
e leiab tdhe arvvairtuse vordustes proovimise teel;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

Oppesisu Opitegevused P&himdisted
Teema: Numeratsioon | e selgitab nédidetele tuginedes moisteid arv ja | arv
ja arvude ehitus number ja moistet naturaalarv; number
kiimnendsusteemis e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 10 naturaalarv
Arvud 0 — 10 000; 000 piires uheline, kimneline,
Arvu jark, jargutihikud ® jirjestab ja vordleb naturaalarve 10 000 sajaline, tuhandeline,
ja jarkarvude summa; piires ning maarab arvu asukoha kiimnendsusteem,
Naturaalarvude naturaalarvude reas; jargarvud,
kujutamine arvkiirel e nimetab naturaalarvule eelneva voi jarguiihikud,
jargneva arvu; vordus, vorratus
e teab matemaatilisi maisteid vordus ja
vorratus ning oskab kasutada mérke , =; <, >
e nimetab arvus jiarke kuni tuhandelisteni
e csitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste
ja tuhandeliste summana;
e kujutab naturaalarve arvkiirel;
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e hindab oma arengut numeratsiooni ning
kiimnendsuiisteemis arvude ehituse
omandamisel;

Teema: Naturaalarvude
liitmine ja lahutamine
Liitmise ja lahutamise
omadused

Kirjalik liitmine ja
lahutamine 10 000 piires;
Taht vorduses

Tehete jarjekord

e moistab, mis on liitmine ja Opib kasutama
liitmise vahetuvus- ja rihmitamise seadust

e teab, et lahutamine on liitmise p&ordtehe;
e liidab, lahutab peast naturaalarve 100
piires; lahutab peast kahekohalisest arvust
uhekohalist arvu tleminekuga;

e liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve 10
000 piires;

e arvutab kuni kolme tehtega arvavaldise
vaartusi,

e tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe
paari sulgudega arvavaldises;

® leiab puuduva liidetava, vihendatava voi
vahendaja proovimise teel ja reegli abil;

e valib endale liitmiseks ja lahutamiseks
sobiva lahendustee, kontrollib ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid liitmise- ja
lahutamise teemadel;

® sOnastab liitmise ja lahutamise teemadel
kahetehteliste tekstulesannete lahendamiseks
vajalikud kiisimused

liidetav, summa,
vahendaja,
vahendatav, vahe,
avaldis, arvavaldis,
avaldise vaartus,
taht arvu tahisena,
muutuja

Teema: Naturaalarvude
korrutamine ja
jagamine
Korrutustabel.

Korrutamis- ja
jagamistehte liikmete
nimetused.

Arvavaldis, tehete
jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja
jagamine arvuga.

Arv 0 tehetes

nimetab korrutamis- ja jagamistehete
liikmete nimetused

e selgitab ja kasutab arvutamisel
korrutamise vahetuvuse seadust;

e selgitab moistet jagamine;

e selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

e korrutab ja jagab peast arvudega
korrutustabeli piires;

e korrutab arvudega 1 ja O;

® jagab peast nulli(de)ga 10ppevaid arve
arvuga 10 ja 100;

e korrutab peast nulliga Idppevaid arve
uhekohalise arvuga;

e korrutab peast lihekohalist arvu
kahekohalise arvuga 100 piires;

® jagab peast kahekohalist arvu lihekohalise
arvuga;

e jagab nulliga Idppevaid arve tihekohaliste
arvudega;

e lciab iihetehtelistes korrutamis- ja
jagamistehetes puuduva tehte- lilkme
vadrtuse proovimise teel,

Korrutamine,
jagamine,
poordtehe,
tegur, korrutis,
jagatav, jagaja,
jagatis
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e hindab oma arengut korrutamis- ja
jagamistehete ning selle omaduste
omandamisel

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid korrutamise ja
jagamise teemadel;

e sonastab korrutamise ja jagamise teemadel
kahetehteliste tekstiilesannete lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki tihetehtelisi
tekstulesandeid dpitud tasemel korrutamise ja
jagamise teemadel;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
korrutamise ja jagamise teemal uute
tundmatute probleemulesannete

lahendamisel;

2. Mootmine

o kirjeldab mdotiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

® kasutab moodtes sobivaid modtiihikuid ja mdistab, mida esitatud mdotarv reaalselt

tahendab;

e hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

e teisendab pikkus-, massi- ja ajalihikutega (valdavalt ainult naaberihikuid);

e liidab ja lahutab nimega arve;

e koostab, analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi tihetehtelisi tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused ja lahendab
kahetehtelisi tekstulesandeid,;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemust ja oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

Oppesisu

Opitegevused

Pdhimadisted

Teema: Pikkus-,
massi-, mahu-, aja- ja
rahathikud
Modtihikud
Pikkusihikud
Massilhikud
Mahudihikud
Ajathikud
Rahaiihikud
Temperatuurithik

® kasutab suurusi modtes sobivaid
abivahendeid ning m6otuhikuid;

e teab ja nimetab pikkusiihikuid (mm, cm,
dm, m, km);

e moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid pikkusuhikud;

e teab ja nimetab massitihikuid (g, kg, t);

e mdddab igapédevaelus ettetulevate kehade
masse, kasutades sobivaid massitihikuid;

o kirjeldab massitiihikut kilogramm tuttavate
suuruste kaudu;

maodtuhik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (M)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg) tonn
(t) liiter (1)
sekund (s) minut
(min) tund (h)
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e teab ja nimetab mahuiihikut liiter ja
kirjeldab seda tuttavate suuruste kaudu;

e teab ja nimetab ajaiihikuid sajand, aasta,
kuu, nadal, 66paev, tund, minut ja sekund
ning kirjeldab neid oma elus asetleidvate
siindmuste jargi;

e nimetab ajaiihikuid pool, veerand ja
kolmveerand tundi ning seostab neid
minutitega(

e valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajathikud,;

e teab ja nimetab Eestis kéibel olevaid
rahatihikuid (sent, euro);

e teab ja nimetab temperatuuriiihikut kraad,
o kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma-
ja soojakraade;

e teisendab ja vordleb pikkus-, massi-, aja- ja
rahathikuid (valdavalt ainult naaberuhikuid);
e liidab ja lahutab dpitud mootiihikutega;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

sajand (saj) aasta (a)
euro (EUR) sent (s)
kraad (celsius)
nimega arvud
uhenimelised uhikud

3. Geomeetria

Opitulemused

eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pdhilisi elemente;

e |eiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi kujundeid ja riihmitab neid thiste

tunnuste alusel;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

® joonestab ristkiiliku ja ruudu; vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e selgitab hulknurga timbermdddu mdiste tahendust;

e mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab imbermoddu;

e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe-ja kahetehtelisi teksttlesandeid;

e sdnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused ja koostab
erinevat liiki Ghetehtelisi tekstllesandeid

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle ning rakendab
omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemilesannete lahendamisel

e cristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pohilisi elemente ning rithmitab
geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;
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e leiab iimbritsevast dppetundides kasitletud ruumilisi kujundeid;

Oppesisu

Opitegevused

Pohimdisted

Teema: tasandilised
kujundid, nende
pohilised elemendid ja
modtmine

Tasandilised kujundid,
Sirge ja sirgldigu
joonestamine, mdotmine
Hulknurgad

Hulknurga imbermoat

eristab geomeetrilisi kujundeid punkt,
sirgjoon ja l8ik;

e selgitab moistet murdjoon. Eristab
murdjoont teistest joontest;

® joonestab, mdddab ja arvutab murdjoone
pikkuse;

® joonestab hulknurki;

e joonestab ristkiilikut ja ruutu;

e niitab joonisel raadiust;

® joonestab ringjoont antud raadiuse jargi;

e nditab joonise abil tdisnurka;

e kirjeldab tdisnurkset kolmnurka;

e kirjeldab ja joonestab vordkiilgset
kolmnurka sirkli ja joonlaua abil,

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

e hindab oma arengut tasandiliste kujundite ja
nende omaduste omandamisel

punkt, sirge, 16ik,
sirgldik, sirgjoon,
kdverjoon, murdjoon,
ring, ringjoon,
keskpunkt, raadius,
taisnurk, hulknurk
kolmnurk,
vordkilgne
kolmnurk, taisnurkne
kolmnurk ruut,
ristkilik

Teema: tasandiliste
kujundite mbermoot
ja selle arvutamine
Umberm&ddu mdiste ja
selle arvutamine

e Selgitab imbermdddu moistet.

e Arvutab hulknurga imbermddtu.

e Arvutab ruudu ja ristkiiliku imbermodtu
kiljepikkuste kaudu.

e Arvutab kolmnurga timbermdddu
kiljepikkuste kaudu.

e hindab Opetaja abiga iimbermdddu
arvutamisel saadud tulemuse reaalsust;

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi
uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
tasandiliste kujundite imbermd6du teemal;
e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

® koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid tasandiliste kujundite
Umbermd6du arvutamiseks;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi tasandiliste
kujundite tmberm6ddu arvutamise teemal ja
lahendab selle;

e hindab oma arengut tasapinnaliste kujundite
Umbermd&06du arvutamise omandamisel;

Umbermoot
Umbermdddu tahis P

Teema: ruumilised
kujundid ja nende
pohilised elemendid

e Nimetab ruumilisi kujundeid (kera, kuup,
risttahukas, piramiid, silinder, koonus)

kera, kuup,
risttahukas, puramiid,
silinder, koonus,
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e Eristab kuupi ja risttahukat teistest
kujunditest ning néitab ja nimetab nende
tippe, servi ja tahke.

e Seclgitab mdistet pinnalaotus ning joonestab
kuubi ja risttahuka pinnalaotust.

e Niitab ja nimetab maketi abil piiramiidi
kulgtahke, pdhja ja tippe.

e Eristab kolm- ja nelinurkset puramiidi;

e Niitab maketi abil silindri pohju ja
kilgpinda

e Niitab maketi abil koonuse kiilgpinda,
tippu ja pohja.

e Eristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel.

e Lciab iimbritsevast keskkonnast
geomeetrilisi kujundeid ning kirjeldab neid
Opitud moistetele tuginedes.

e hindab oma arengut ruumiliste kujundite ja
nende pohiliste elementide dppimisel;

serv, tipp, tahk,
pinnalaotus,

Il kooliaste

IV Kklass

Oppesisu, dpitegevused ja pdhimdisted 4.klassis

1. Arvud miljonini

Opitulemused :

Opilane

e loeb ja Kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve kuni miljonini;

e kirjutab naturaalarve jirkarvude summana;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10 000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

e korrutab ja jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;
e rakendab tehete jirjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega arvavaldises;

e teab hariliku murru moistet

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust ja hindab oma arengut teemade

omandamisel
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Oppesisu

Opitegevused

Pohimdisted

Teema:
Numeratsioon ja
arvude ehitus
kimnendsusteemis
Arvud miljonini.

Arvu jark, jarguuhikud,

jarkarvude summa.

Naturaalarvu kujutamine

arvteljel.

® loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;
selgitab naidete varal mdisteid arv ja number
ning kasutab neid tlesannetes;

e kirjutab naturaalarve jirkarvude summana;
nimetab arvu jarke, tunneb jarguihikuid ja
jarkarve; kirjutab naturaalarvu jargutihikute
kordsete summana ning vastupidi;

e jirjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini); nimetab arvule eelneva voi
jargneva arvu; kujutab naturaalarve arvteljel;
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel seoses arvu
ehitusega

naturaalarv,

arvu jargud,
jarguihikud,
jarkarvud, jarkarvude
summa, jarguuhikute
kordsete summa,
kiimnendsulisteem,
vordus, vOrratus,
arvtelg

Teema:
Naturaalarvude
liitmine ja lahutamine
Liitmise ja lahutamise
omadused
peastarvutamisel.
Kirjalik liitmine ja
lahutamine 10 000
piires.

e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning
kirjalikult 10 000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete
ja tulemuste seoseid; nimetab tehte
komponente (liidetav, summa; véhendatav,
vahendaja, vahe);

e kirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;

® kasutab arvutamise lihtsustamiseks
arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse ja
liidetavate riihmitamise omadus; arvust
summa ja vahe lahutamise omadus; arvule
vahe liitmise omadus) ;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel ning
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine, arvteljel kujutamine);

® koostab ja lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

liidetav, summa,
vahendatav,
vahendaja, vahe

Teema:
Naturaalarvude
korrutamine

Korrutamise omadused.

Naturaalarvude
korrutamine peast ja
Kirjalikult.

o nimetab korrutamistehte komponente
(tegur, korrutis);

o esitab kahe arvu korrutise vordsete
liidetavate summana voi selle summa
korrutisena;

o kirjutab korrutamistehtele vastava
jagamistehte ja vastupidi;

o sOnastab ja esitab iildkujul korrutamise
omadusi (tegurite vahetuvuse ja tegurite
ridhmitamise omadus ning korrutamise

tegur, korrutis,
tegurite vahetuvus ja
rihmitamine,
osakorrutis
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jaotuvusseadus ehk summa ja vahe
korrutamise omadus) ja kasutab neid
arvutamise lihtsustamiseks;

o arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

o korrutab peast naturaalarve 100 piires;

o korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve 1000 piires

o korrutab kuni kolmekohalisi arve
jarguihikutega 10, 100 ja 1000

o korrutab nimega arvu ithekohalise arvuga

Teema:
Naturaalarvude
jagamine
Naturaalarvude
jagamine peast ja
Kirjalikult.
Jaégiga jagamine.
Arv null tehetes.

o nimetab jagamistehte komponente (jagatav,
jagaja, jagatis);

O sOnastab ja esitab summa jagamise
omaduse ning kasutab seda arvutamise
lihtsustamiseks;

o kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

o teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte
erinevat tahendust: vordseteks osadeks
jaotamine ja mahutamine;

o selgitab, mida tihendab, et iiks arv jagub
teisega;

o jagab peast arve korrutustabeli piires;

o jagab jéédgiga 100 piires ja selgitab selle
jagamise tdhendust;

o jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve
peast 10, 100 ja 1000-ga;

o jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve
jarkarvudega;

© jagab summat arvuga 100 piires;

o jagab kirjalikult naturaalarvu iihekohalise ja
kahekohalise arvuga 1000 piires;

o selgitab nulli jagamise arvuga ja arvu
jagamise nulliga tdhendust;

o jagab nimega arve lihekohalise arvuga;

Teema: Tehete
jarjekord avaldises
Téht vOrduses. Tehete
jarjekord.

o arvutab kahe- ja kolmetehteliste
arvavaldiste vaartuse;

o leiab iihetehtelisest vordusest tihe
arvvaartuse ehk tundmatu proovimise voi
analoogia teel;

o koostab lihtsa teksti pdhjal tihte sisaldava
vOrduse;

avaldis, arvavaldis,
avaldise vaartus,
tundmatu,
analoogia

Teema: Harilik murd

e teab hariliku murru moistet

o selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
o kujutab joonisel murdu osana tervikust

o nimetab joonisel mirgitud terviku osale
vastava murru

o seostab moisteid ,,pool, ,,veerand* ja
,kolmveerand* murdarvudega ja kasutab neid
elulistes tlesannetes

murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik, osa

17




o nimetab arvust 1 vdiksemaid ja arvuga 1
vordseid harilikke murde;

o vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;
e ]leiab murdosa tervikust;

o leiab terviku etteantud murdosa kaudu;

e valib endale sobiva lahendustee osa
leidmiseks tervikust ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemus ja hindab oma arengut hariliku
murruga seotud teemade omandamisel,

2. Mo6tuhikud

Opitulemused :

Opilane

e moistab ja selgitab mdotiihikute vahelisi seoseid;

e teab ning teisendab pikkusiihikuid; mm, cm, dm, m, km

e |eiab naturaalarvu ruudu ja selgitab arvu ruudu tdhendust

e teab ning teisendab pindalatihikuid mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? ja oskab selgitada
pindalatihikute tahendust

e hindab oma arengut pikkusiihikute ja pindalaiihikute mdistmise ning nende modtmise ja
teisendamise oskuste omandamisel.

e mdistab ja selgitab massitlihikute ja mahuiihikute vahelisi seoseid
e teab Eestis kidibel olevaid rahatihikuid ja selgitab rahatihikute vahelisi seoseid;
e mJdistab ja selgitab ajailihikute vahelisi seoseid

e hindab oma arengut pikkusiihikute, pindalaiihikute, massiiihikute, rahatihikute ja
ajauhikute mdistmisel ning nende modtmise ja teisendamise oskuste omandamisel

Oppesisu Opitegevused P&himdisted
Teema: e mdistab ja selgitab mdotiihikute vahelisi moadtihik nimega arv
Pikkusuhikud seoseid; millimeeter (mm)

e teab ning teisendab pikkusithikuid; mm, sentimeeter (cm)

cm, dm, m, km detsimeeter (dm)

o teisendab pikkusiihikuid thenimelisteks ja | meeter (m)

eraldab pikkusihikust suuremad kilomeeter (km)

o vordleb pikkusiihikuid omavahel;

o liidab, lahutab, korrutab ja jagab
uhekohalise arvuga pikkusthikuid;

o toob nditeid erinevate pikkuste kohta,
hindab pikkuseid silma jargi;
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e valib endale teisendamiseks ja modtmiseks
sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

o moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid madtuhikuid,;

o teab, et moGtmisvahendid voimaldavad
erinevat tapsust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel,
® koostab ja lahendab mitmetehtelisi
pikkusuhikute teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid,;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

Teema: Pindalaiihikud
Naturaalarvu ruut.
Pindalalihikud.

® |eiab naturaalarvu ruudu ja selgitab arvu
ruudu tahendust;
o teab peast arvude 0-10 ruutusid;

e teab ning teisendab pindalaiihikuid mm?,
cm?, dm2, m2, ha, km? ja oskab selgitada
pindalatihikute tahendust
o vordleb pindalatihikuid;

o liidab ja lahutab pindalaiihikuid;

o korrutab ja jagab pindalaiihikuid
uhekohalise arvuga;

e moistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi
seoseid;

o kasutab pindala arvutades sobivaid
uhikuid;

e valib pindalaiihikute teisendamiseks
lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ja hinnates kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi pindalaiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstulesandeid;

e hindab oma arengut pindalaiihikute
mdistmise ja teisendamise omandamisel

pikkustihik,
pindalatihik,
thenimelised Uhikud,
arvu ruut, pindala,
thikruut,
ruutmillimeeter
(mm?),
ruutsentimeeter
(cm?),
ruutdetsimeeter
(dm?), ruutmeeter
(m?), hektar (ha),
ruutkilomeeter (km?)

Teema: Massi- ja
mahuthikud

Massiuhikud.
Mahuihikud.

e mJdistab ja selgitab massiiihikute vahelisi
seoseid;

o teab ja nimetab massitihikuid g, kg, t;

o teisendab ja vordleb massiiihikuid,

o liidab ja lahutab massiiihikuid; korrutab ja
jagab massithikuid Ghekohalise arvuga;

o teab ja nimetab mahuiihikuid ml, cl, dl, 1;

massithikud,
mahutihikud, nimega
arvud, gramm (g),
kilogramm (kg), tonn
(t) milliliiter (ml),
sentiliiter (cl),
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o kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha
mahtu ligikaudu;

e valib endale massi- ja mahuthikute
mddtmiseks ning teisendamiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o kasutab massi arvutades sobivaid tihikuid;
o toob néiteid erinevate masside kohta,
hindab massi ligikaudu;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi mahu- ja
massilhikutega seotud tekstiilesandeid,;

e hindab oma arengut massi- ja mahuihikute
mdistmise ning kasutamise omandamisel

detsiliiter (dl), liiter
()

Teema: Rahathikud

o nimetab Eestis kiibel olevaid rahatihikuid
ja selgitab rahatihikute vahelisi seoseid,;

o teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui
koma voi punktiga esitatud (3.15€ voi 3,15€)
rahasumma Kirjutusviisi;

o oskab lugeda ja tdlgendada
kiimnendmurruna esitatud rahasummat
e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o leiab erinevaid viise summa tasumiseks
olemasolevate rahatdhtede ja mintide abil;

o teisendab ja vordleb rahaiihikuid;

o liidab ja lahutab rahaiihikuid;

o korrutab ja jagab rahaiihikuid iihekohalise
arvuga;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o kasutab arvutades sobivaid rahaiihikuid;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstllesandeid,

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

rahatéht, mint
, euro, sent,
euro (€), sent (s)

Teema: Ajauhikud.
Kiirus.

teab ning teisendab ajatihikuid;
o nimetab aja mootmise tihikuid tund, minut,
sekund, 66paev, nadal, kuu, aasta, sajand;

sekund (s), minut
(min), tund (h),
sajand (saj), aasta (a)
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. O teab ja mdistab nimetatud ajaiihikute
vahelisi seoseid;

o teisendab ja vordleb ajatihikuid;

o teisendab ajatihikuid iihenimelisteks;
o eraldab ajaiihikutest suurema tihiku;
e sclgitab kiiruse tdhendust

o teab ja nimetab kiirusiihikuid km/h, m/min
jam/s;

o kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates
ulesannetes;

e teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost
o leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja
kiiruse tlesannetes ilma valemit kasutamata
(sisulise seose kaudu);

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajauhikud,;

e valib endale ajaiihikute teisendamiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o liidab ja lahutab ajaiihikuid;

o korrutab ja jagab ajaiihikuid tihekohalise
arvuga, kui kdik thikud jaguvad antud
arvuga;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi ajaiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstilesandeid;

kiirushikud, kiirus,
teepikkus, aeg,
meetrit sekundis
(m/s),

meetrit minutis
(m/min),
kilomeetrit tunnis
(km/h)

Teema:
Temperatuurigraafik

Temperatuuri médtmine.

loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri
kraadides;

o maérgib etteantud temperatuuri skaalale;

o kasutab kiilmakraade mérkides negatiivseid
arve;

o vordleb Shutemperatuure.

temperatuur,
kiilmakraadid, skaala,
nimega arvud, kraad
(celsius °C)

3. Geomeetria

Opitulemused

Opilane :

® joonestab ning tihistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestusvahendite abil

e selgitab kolmnurga ja nelinurga imbermdddu tahendust;
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e kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning imbermdddu leidmise dppimisel erinevaid

Opistrateegiaid

e moistab ja selgitab pindala mdiste tdhendust;

e leiab arvu ruudu ja kasutab seda pindala arvutamisel;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

Kolmnurga, ruudu ja
ristktliku joonestamine.
Kolmnurga, ristkuliku ja
ruudu imbermdddu
arvutamine.

nurklaua abil,

e selgitab kolmnurga ja nelinurga
Umbermd0ddu tdhendust;

o kasutab iimbermo0otu arvutades sobivaid
mdootuhikuid;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o arvutab kolmnurga timbermdddu nii
kilgede modtmise kui ka ette antud
kuljepikkuste korral;

o teab ruudu ja ristkiiliku imbermdddu
arvutamise eeskirju ning kirjutab need nii
sbnades, kui valemina;

o teab iimbermoddu tihist P;

o arvutab ristkiiliku ja ruudu iimbermoddu;
o leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku
puuduva kilje pikkuse etteantud andmete
korral,

o arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest
koosneva liitkujundi Umbermdddu;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
o konstrueerib kdepiraseid vahendeid
kasutades ruudu ja ristkiliku;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
umberm&0ddu leidmist;

e kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise
ning imbermd6du leidmise dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (nditeks
joonise/skeemi/mdistekaardi koostamine;

Oppesisu Opitegevused P6himdisted
Teema: Ruudu, @ joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku ja | imbermaat,
ristkuliku ja kolmnurga joonestusvahendite abil Umbermd06du tahis P
kolmnurga o joonestab ja tdhistab kolmnurka kolme

joonestamine ning kilje jargi;

umbermaot o joonestab ja tahistab ristkiiliku ja ruudu
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analoogia kasutamine; seoste loomine;
enesehindamistestid);

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

Teema: Ruudu,
ristkuliku pindala

Ristkuliku ja ruudu
pindala arvutamine.

e moistab ja selgitab pindala mdiste
tahendust;

o leiab ja vordleb ruudu ja ristkiiliku pindala
uhikruutude loendamise abil;

o teab, mis on pindvordsed kujundid;

o teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise
eeskirju ning Kirjutab need nii sdnades, kui
valemina;

o teab ja kasutab pindala tdhist S;

o arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;

e leiab arvu ruudu;

o kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;
e nimetab probleemide lahendamise skeemi
etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi tlesande lahendamiseks;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o kasutab pindala arvutades sobivaid
maootahikuid;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o arvutab tuntud nelinurkadest koosneva
liitkujundi pindala;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad ruudu ja ristkiliku pindala
leidmist;

e kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala
Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (nt
skeemid/joonised sarnasuste ja erinevuste
visualiseerimiseks; oma sdnadega selgitamine
kaaslasele; enesetestimine; “spikri”
koostamine jmt);

e hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku
pindala leidmise omandamisel

pindvdrdne, pindala,
pindala téhis S
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Matemaatika ainekava 5. klassile Lisa 5

140 tundi (4 tundi nadalas)

1. Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega (35 tundi)

Arvu ehitus kiimnendsusteemis ja naturaalarvude tmardamine. Neli p&hitehet naturaalarvudega. Arvu kuup.

Arvavaldise véartus ja lihtsustamine. Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.

Opitulemus Oppesisu Praktilised to6d
Opilane: ) _

Arvu ehitus. Umardamine.

e loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini); ) _

. Miljonite klass ja miljardite klass. Vordlemine.

e Kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

e (mardab arvu etteantud jarguni; Naturaalarvu kujutamine arvkiirel. Jérjestamine.

® Jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni Naturaalarvude vordlemine. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate

miljonini); N | imardami oskuste harjutamiseks.
e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, | Naturaalarvu umardamine.
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult | Neli pghitehet naturaalarvudega. Testide sooritamine paberil ja internetis.

(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, . _ Paaristd0: Naturaalarvud minu Gmber.
- ) y Liitmis- ja korrutamistehte
korrutamine ja jagamine 1000 piires) L )
pbhiomadused ning nende
taisarvudega; )
o B ) rakendamine.
e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja

tulemuste seoseid; Tehete jarjekord.
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rakendab tehete jarjekorda;

leiab arvu ruudu ja kuubi;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
teksttlesandeid;

eristab paaris- ja paarituid arve;

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;
kasutab mdisteid kordne ja tegur tlesandeid
lahendades;

sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-
ja 10-ga);

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine) ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, méarkmete
tegemine, analoogiate loomine, tldistamine);
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe
ja kasutab probleemide lahendamise skeemi

Ulesande lahendamiseks.

Arvu ruut.
Arvu kuup.
Avaldise vaartuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine (sulgude
avamine, Uhise teguri sulgudest

valjatoomine).

Probleemilesannete lahendamise

skeem.

Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga,
10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed. Arvude
suurima thisteguri ja vahima

tihiskordse leidmine.

Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite korrutisena.
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2. Kimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega (40 tundi)

Kimnendmurd. Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.

Opitulemus Oppesisu Praktilised t66d
Opilane: ) _
Murdarv. Umardamine.
e teab hariliku ja kimnendmurru madisteid ning
. _—— Harilik murd. Vordlemine.
kujutab murdarve arvkiirel;
e loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni | Kiimnendmurd. Jarjestamine.
kolm kiimnendkohta); . i . i L
Kumnendmurru ehitus. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
e (imardab arvu ette antud jarguni; . .
. . ) oskuste harjutamiseks.
e jarjestab ja vOrdleb positiivseid ratsionaalarve Kimnendmurru Gmardamine.

(kuni kolme kiimnendkohaga kimnendmurrud ja | pvsstihikud. Testide sooritamine paberil ja internetis.

harilikud murrud); o . Riihmat66: Kuidas modta?
~- . . el - . Maaotihikute siisteem.
e modistab ja selgitab mdotihikutevahelisi seoseid;

Paaristd6: Info kogumine (tUmardatud

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja Neli pdhitehet kiimnendmurdudega. kiimnendmurrud meie timber)

lem id; o
tulemuste seoseid; Tehete jarjekord.

e rakendab tehete jarjekorda; _ . .
Iseseisev t00: Toidukorvi maksumuse

e lihtsustab Uhe muutujaga avaldisi ning arvutab )
arvutamine.

tahtavaldise vaartuse;
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e koostab ja lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;
e hindab oma teadmisi ja oskusi

kimnendmurdudega arvutamisel.

Rahatarkus.

3. Andmed (20 tundi)

Andmed. Arvandmete illustreerimine.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

e teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt
andmeid,;

e illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite
abil arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammiga;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (mddtmine, kisimustik);

e kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli

ning arvutab aritmeetilise keskmise;

Arvandmete kogumine ja

korrastamine.

Arvude aritmeetiline keskmine.

Arvandmete kogumine ning nende
andmete esitamine tabelina ja
diagrammidena infotehnoloogilisi
vahendeid kasutades (arvutiklassis,
Excel).

Iseseisev t06: Andmete kogumine ja

anallds.
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e analtusib, milliseid andmeid esitada tabelina,
milliseid joon- voi tulpdiagrammina, pdhjendab
valikut;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel,

e hindab oma arengut skaalade, diagrammide
moistmisel, kirjeldamisel ning arvandmete

korrastamisel ja analtitsimisel.

4. Algebra (10 tundi)

Avaldis. VVorrand. Valem.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t66d

Opilane:

e selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis,
vordus, vorrand, valem;

e avaldab Uhetehtelisest vordusest tundmatu;

e leiab antud arvude seast vorrandi lahendi,
lahendab lihtsamaid vdrrandeid,

e lihtsustab (ihe muutujaga avaldisi ning arvutab
tdhtavaldise vééartuse;

e selgitab arvutamisseaduste Ulekandmist

Avaldiste koostamine ja vaartuste

leidmine.

Varrandite koostamine ja

lahendamine.

Valemi kasutamine.

Probleemiilesannete lahendamine.

Paaristdo: Tekstllesannete koostamine.
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algebrasse;

koostab ja lahendab mitmetehtelisi
tekstilesandeid:;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

hindab oma arengut vorrandite koostamise ja
lahendamise omandamisel.

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemilesannete lahendamisel.

Tekstllesannete lahendamine.

5. Geomeetrilised kujundid ja mddtmine (35 tundi)

Sirgl6ik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid. Sirged tasandil. Ruumala.

Ruumalaihikud. Plaanim6o6t. Mootkava.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t66d

Opilane:

joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 18igu;

joonestab, liigitab ja mdddab nurki (taisnurk,
teravnurk, narinurk, sirgnurk, kérvunurgad,

tippnurgad);

Sirge, 10ik ja Kiir.

Nurkade liigid.

Nurga suurus ja selle médtmine.

Kauguste leidmine atlase abil.

Iseseisev t00: Lihtsama plaani (nt oma

tuba) joonestamine.
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e joonestab ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed Voltimised.

sirged; sirged. Kunstiline t66: Nurkade kunst

moistab ja selgitab ruumala mdiste tdhendust; iqi
b J g Ruumala. (digitaalne).
e modistab ja selgitab ruumalathikute vahelisi

L Kuubi ja risttahuka pindala ning

seoseid; Paarist00: Risttahukas (pakendi ruumala)/
e teab ning teisendab ruumalaiihikuid; ruumala. Pakendi kavandamine
e arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning Ruumalaiihikud.

risttahuka pindala ja ruumala;

Plaanimaot.

e teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda
ulesandeid lahendades;
e kontrollib ja hindab kriitiliselt oma

lahenduskaike ja tulemusi.

Matemaatika ainekava 6. klassile

175 tundi (5 tundi nadalas)

1. Harilikud murrud (60 tundi)

Harilik murd ja selle pdhiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja vastupidi. Harilike murdude liitmine ja

lahutamine. Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

Opitulemus Oppesisu Praktilised t66d
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Opilane:

teab hariliku murru maistet;

loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga

1000;

e jdrjestab ja vordleb harilikke murde, mille Ghine
nimetaja on kuni 100;

e kujutab murdarve arvkiirel,

e kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

e arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine) harilike murdudega, mille vahim
uhine nimetaja on kuni 100;

e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja
jagamine) harilike murdudega, mille v&him
Uhine nimetaja on kuni 100;

e kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid
harilike murdudega, lahendades jaguvuse
ulesandeid);

e leiab arvu pddrdarvu;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid;

e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega,

mille v&him Ghine nimetaja on kuni 100;

Harilik murd, selle pdhiomadus.
Harilike murdude vordlemine.

Harilike murdude teisendamine
(liigmurd segaarvuks ja segaarv

liigmurruks).

Uhenimeliste murdude liitmine ja

lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine ja

lahutamine.

Segaarvude liitmine ja lahutamine.
Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.
Segaarvude korrutamine ja jagamine.

Arvutamine harilike ja

kiimnendmurdudega.

Kimnendmurru teisendamine

harilikuks murruks ning hariliku

murru teisendamine kiimnendmurruks.

Praktiline t66: Voltimine.

Paaristdo: Tekstilesande koostamine

(valismaine mootuhik).

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate

oskuste harjutamiseks.

Testide sooritamine paberil ja internetis.
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teisendab hariliku murru kimnendmurruks,
I6pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning
leiab hariliku murru kiimnendl&hendi;
rakendab tehete jarjekorda;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike
murdude kohta uute tundmatute
probleemdilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstlilesandeid tdis-ja
murdarvudega;

koostab mitmetehtelisi teksttlesandeid, mis
sisaldavad harilikke murde;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude

tulemust.

2. Negatiivsed arvud (25 tundi)

Taisarvud. Arvutamine taisarvudega.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised tood
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Opilane:

loeb ja kirjutab taisarve;

leiab arvu vastandarvu;

jarjestab ja vordleb tdisarve;

arvutab peast ja kirjalikult taisarvudega;
rakendab tehete jarjekorda;

lahendab mitmetehtelisi teksttlesandeid;
koostab mitmetehtelisi teksttlesandeid, mis
sisaldavad negatiivseid arve (vOi ka arvu
absoluutvaartust);

leiab arvu absoluutvéartuse;

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt
Pdlya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi llesande lahendamiseks;
valib téisarve sisaldavate tlesannete
lahendamiseks sobiva lahendustee, kasutades
sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab

kriitiliselt saadud tulemust.

Positiivsed ja negatiivsed arvud

arvteljel.
Arvude jarjestamine.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

Arvutamine téisarvudega.

Praktiline t60: Arvtelg-ajatelg.
Paaristod: Eelarve (tulud ja kulud).

Testide sooritamine paberil ja internetis.

3. Protsent (15 tundi)

Protsendi mdiste. Osa leidmine tervikust.
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Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

selgitab protsendi mdistet;

leiab osa tervikust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi tekstilesandeid
protsentides maératud osa leidmiseks;

koostab mitmetehtelisi teksttilesandeid
protsentides madratud osa leidmise kohta;
nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt
Pdlya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi protsentiilesande
lahendamiseks;

valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust)
lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja
lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud

tulemust.

Protsendi mdoiste.

Osa leidmine tervikust.

Tekstllesanded.

Paarist6o jatk: Eelarve (tulud ja kulud).
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4. Koordinaattasand (10 tundi)

Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna
punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate;
joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise
graafikut;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (mdotmine, kusimustik);

teab koordinaattasandi telgede nimetusi;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

hindab oma arengut koordinaatteljestiku moiste
omandamisel ja punkti asukoha maaramisel

koordinaatteljestikus.

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik.

Uhtlase liikumise graafik ja teised
empiirilised graafikud.

Kujundite joonestamine
koordinaatteljestikule.

Rihmatdd: orienteerumiskaardi

koostamine/aardekaardi koostamine.
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5. Geomeetria (65 tundi)

Ring ja ringjoon. Sektordiagramm. Peegeldus sirgest ja punktist. L&igu ja nurga poolitamine. Kolmnurk ja selle

omadused. Kolmnurkade vdrdsuse tunnused. Kolmnurkade liigitamine. Kolmnurga imbermdét ja pindala.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t66d

Opilane:

e joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

e selgitab 7 (Pii) tdhendust ja seost ringjoone
pikkusega;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

e teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;

o illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite
abil arvandmestikku sektordiagrammiga;

e analudsib, milliseid andmeid esitada tabelina,
milliseid joon-, tulp- vOi sektordiagrammina,
pdhjendab valikut.

o koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi,
kasutades lahendamisel sektordiagrammi;

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite

abil sirge suhtes simmeetrilisi kujundeid;

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala.
Sektordiagramm

Peegeldus sirgest.

Peegeldus punktist

Ldigu poolitamine.

Antud sirge ristsirge.

Nurga poolitamine.

Kolmnurk, selle elemendid.
Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vordsuse tunnused.
(KKK, KNK, NKN).

Kunstiline t66: Sirkliga joonistamine.

Arvuti abil geomeetriliste kujundite

joonestamine (GeoGebra).
Paarist0o: Peegeldamine.

Ldigu poolitamine sirkliga ja voltides,

nurga poolitamine sirkliga ja voltides.

Kolmnurgale imberringjoone ja

siseringjoone joonestamine.

Voltimine: kolmnurgad.
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toob nditeid dpitud geomeetriliste kujundite ning
simmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast
kunstist, kasutades IKT vG6imalusi (nditeks
internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite
abil 18igu keskristsirge, nurgapoolitaja;
joonestab ning téhistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;
rakendab (lesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat;

pbhjendab, kas kolmnurgad on vordsed vai ei
ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil,
liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jargi;
arvutab kolmnurga imbermd@ddu;

joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

mdistab ja selgitab pindala mdistete tdhendust;
rakendab oma teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete lahendamisel;
valib tllesande lahendamiseks sobiva

lahendustee kasutades sobivaid

Kolmnurga joonestamine (kolme kulje
jargi, kahe kilje ja nendevahelise
nurga jargi ning Uhe klje ja selle

lahisnurkade jargi).
Kolmnurkade liigitamine.
Kolmnurga timbermda6t ja pindala.

Kolmnurga alus ja kdrgus.
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lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt
saadud tulemust.

Matemaatika ainekava 7. klassile

175 tundi (5 tundi nédalas)

1. Protsentarvutus ja statistika (25 tundi)

Protsentarvutus. Statistika ja tbendosus.

Opitulemus Oppesisu

Praktilised t66d

Opilane:
Protsent.

e selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti

- . Promilli mdiste.
moiste tdhendust;

e teisendab protsendi kiimnendmurruks ja Arvu leidmine tema osamaara ja
harilikuks murruks ning vastupidi; protsendimaara jargi.
¢ lahendab protsentarvutuse titptlesandeid (osa

leidmine, terviku leidmine, osamaéra leidmine, Protsendipunkt.

suuruse muutumine);

) i Suuruse muutumise véljendamine
e kasutab protsentarvutusel erinevaid

rotsentides.
lahendusmeetodeid (Ghikumeetod, skeem, P !

Jagatise valjendamine protsentides.

Paarist00: Eluliste protsentiilesannete

loomine.

Andmeanaliiis IKT vahendite abil.
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algoritm);

saab aru Ulesande sisust ja koostab ise vdi otsib
elulise sisuga protsenttilesandeid (sh tlesandeid
laenamise kohta);

kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja
pdhjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine);

kasutab (igapaevaelu) tlesannete lahendamisel
otstarbekat osamadra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kimnendmurd);

selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

koostab probleemiilesandeid protsentarvutuse
kohta;

moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja
suhteliste sageduste tabeli;

iseloomustab andmestikku aritmeetilise
keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jargi;

valjendab protsentides esitatud informatsiooni
visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi;

kasutab tabelarvutusprogrammi andmete

Andmete kogumine ja korrastamine.
Statistilise kogumi karakteristikud

(aritmeetiline keskmine).
Diagrammid.
TBendosuse maiste.
Statistiline kogum.
Valim.

Aritmeetiline keskmine.
Sektordiagramm.

Tdenaosus.
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esitamiseks, to6tlemiseks ja tulemuste
tdlgendamiseks;

o illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-,
sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

e |oeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-,
sektor-, joondiagrammilt;

e teab andmete liike ja andmete kogumise
erinevaid meetodeid (mddtmine, kisimustik);

e selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvdimalusi;

e selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab
lihntsamatel juhtudel sindmuse tGendosuse;

e otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust

e oskab lugeda ja tdlgendada graafiliselt esitatud
andmestikku (sh massimeedias esitatud
informatsiooni)

e koostab ise tlesandeid statistiliste andmete

kogumise ja graafilise esitamise ning nende

tdlgendamise kohta.

2. Ratsionaalarvud (45 tundi)

Arvuhulgad. Tehted ratsionaalarvudega. Astendamine.
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Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides
olevatest tekstidest;

sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi- seostab
Opitavat igapdevaeluga ning oskab tuua néiteid
igapéevaelust;

Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

leiab ratsionaalarvu vastandarvu, péérdarvu ja
absoluutvéartuse;

liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja kalkulaatoriga ning rakendab
tehete jarjekorda;

Umardab tehte tulemuse etteantud jarguni;
selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tahendust;

pbhjendab ja kasutab astendamisreegleid;
astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga
ning rakendab tehete jéarjekorda;

Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

Arvuhulgad.
Ratsionaalarvud.

Arvude jarjestamine.
Tehted ratsionaalarvudega.
Tehete jarjekord.

Arvutamine kalkulaatoriga.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

Naturaalarvulise astendajaga aste.

Astme mdiste.

Tehted astmetega.

Arvu kiimme astmed.

Vaikeste ja suurte arvude kirjutamine
kiimne astmetega ning nendega
arvutamine.

Téapsed ja ligikaudsed arvud.
Arvutustulemuste otstarbekohane

timardamine.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate

oskuste harjutamiseks.
Paarist00: ajatelg.

Iseseisev t60: arvu 10 astmed

loodusainetes.
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e arvutab arvu 10 negatiivse téisarvulise
astendajaga astme véaartuse;

e kirjutab suuri ja véikseid arve standardkujul.

3. Tehted astmetega. Uksliikmed. (20 tundi)

Tehted astmetega. Uksliikmed.

Opitulemus Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:
Astmete korrutamine ja jagamine.

e selgitab naturaalarvulise astendajaga

: Korrutise ja jagatise astendamine.
astendamise tahendust JaJjag

e poOhjendab ja kasutab astendamise reegleid Astme astendamine.

e korrastab Uksliikmeid, liidab, lahutab ning S
Uksliige.

korrutab ja jagab utksliikmeid;
e oftsib, loeb ja mdistab iseseisvalt

Sppematerjalides olevaid tekste. Uksliikmete liitmine ja lahutamine.

Uksliikmete korrutamine ja jagamine.
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4. Algebra (55 tundi)

Vorrand. Vordeline seos. P6ordvordeline seos. Tekstlilesannete lahendamine lineaarvdrrandi abil. Funktsioonid ja nende

graafikud.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

nimetab vorrandi péhiomadusi;

lahendab lineaar- ja vordekujulisi vdrrandeid,
kasutades vdrrandi pdhiomadusi (sh graafiliselt
ning arvutiprogrammide abil);

loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid
Oppematerjale (sh dppevideod);

koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad vdrrandi abil (sh vordelise jaotamise
ulesandeid)

saab aru Ulesande sisust ja oskab seda valjendada
matemaatiliste simbolite abil;

koostab ise elulise sisuga lesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud probleeme,
vBimalusel kasutab osamadra esitusviisi

(protsent, harilik murd, kimnendmurd);

Vorrandi moiste.
Vaorrandite samavaarsus.
Vorrandi pdhiomadused.

Uhe tundmatuga lineaarvérrand, selle
lahendamine.

Vorre.

Vorde pdhiomadus.

Vordekujulise vorrandi lahendamine.

Lihtsamate (sh igapéevaeluga
seonduvate) tekstllesannete

lahendamine vorrandiga.

Liikumise graafikute koostamine.
Lineaarfunktsiooni graafiku joonestamine.

Graafiliselt ning arvutiprogrammide abil
lineaar- ja vOrdekujulise vorrandi

lahendamine.

Funktsiooni graafiku joonestamine kasitsi

ja arvutiprogrammiga.
Paaristoo: elulised tekstiilesanded.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate

oskuste harjutamiseks.
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sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi
reflekteerib oma tegevusi tekstilesannete
lahendamisel,

modelleerib 6petaja juhendamisel lihtsamas
reaalses kontekstis esineva probleemi ja
tdlgendab saadud tulemusi dpetaja juhendamisel;
selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise,
lineaarse ja poordvordelise sdltuvuse tdhendust;
mdistab ja tunneb &ra vordelise ja
poordvordelise seose (nt litkumisel teepikkus,
aeg, kiirus);

joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge,
hiperbool) (nii kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi vaartusi;

selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid
kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja kuju
sOltuvust funktsiooni avaldises olevatest

kordajatest.

Tahtavaldise vaartuse arvutamine.

Uhtlase liikumise graafik.
Vordeline soltuvus.

Vordelise sbltuvuse graafik (sirge).
Vordeline jaotamine.
Poordvordeline sbltuvus.
Poordvordelise sbltuvuse graafik
(hiiperbool).

Lineaarfunktsioon, selle graafik

(sirge).

Lineaarfunktsiooni rakendamise

naiteid.

Lihtsamate tédhtavaldiste koostamine.

. Geomeetria (30 tundi)

Hulknurgad. Plstprisma.
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Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga)
tasandilisi kujundeid etteantud elementide jargi;
arvutab kujundite joonelemendid, imberm&ddu,
pindala ja ruumala;

kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid Ghiste omaduste pdhjal;

lahendab geomeetrilise sisuga
probleemilesandeid;

kasutab seaduspéarasusi avastades ja hiipoteese
pustitades infotehnoloogilisi vahendeid,;

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

visandab pustprisma;

kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid Ghiste omaduste pdhjal;

arvutab pistprisma, pindala ja ruumala etteantud
joonelementide abil;

oskab lahendada (lesandeid erinevate

geomeetriliste kujundite kohta.

Hulknurk, selle imbermaot.
Hulknurga sisenurkade summa.
Roopkdlik, selle omadused.
Roopkdiliku pindala.

Romb, selle omadused.

Rombi pindala.
Korrapérased hulknurgad.

Pustprisma, selle pindala ja ruumala.

Maa-alade ja ruumide plaanistamine

kasitsi ja arvutiprogramme kasutades.

Geomeetriliste seaduspérasuste
avastamine ja kontrollimine IKT

vahendeid kasutades.
Probleemilesannete lahendamine.

Kunstiline t66: geomeetrilistest

kujunditest mustrid.

Paarist0o: Pustprisma mudel.
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Matemaatika ainekava 8. klassile

1. Hulkliikmed (40 tundi)

140 tundi (4 tundi nadalas)

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine. Uksliikme korrutamine hulkliikmega. Hulkliikme jagamine tksliikmega.

Korrutamise abivalemid. Tegurdamine.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides
olevatest tekstidest;

korrastab Uks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab
ning korrutab tks- ja hulkliikmeid ning jagab
uksliikmeid ja hulkliiget Gksliikmega;

oskab tuletada ja sdnastada analoogia pdhjal
lihtsamaid eeskirju (nt hulknurga imbermdddu
ja pindala avaldamine);

korrutab hulkliikmeid,;

tegurdab hulkliikmeid (toob thise teguri sulgude
ette, kasutab ja pohjendab ruutude vahe, summa

ruudu ja vahe ruudu abivalemeid);

Hulkliige.

Hulkliikme véartuse arvutamine.
Hulkliikmete liitmine ja lahutamine.
Hulkliikme korrutamine ja jagamine

ukslitkmega.
Kaksliikmete korrutamine.

Kahe Uksliikme summa ja vahe

korrutis.
Kaksliikme ruut.
Hulkliikmete korrutamine.

Tutvustavalt kuupide summa ja vahe

Testide sooritamine paberil ja internetis.

Valemite tuletamine.
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e oskab tuletada ja sdnastada analoogia pohjal
lihtsamaid valemeid (nt summa ja vahe ruut);

e annab hinnangu oma teadmistele abivalemite
rakendamisel; tlesannete lahendamisel ja

lahenduskaigu selgitamisel.

valemid, kaksliikme kuup.

Hulkliikme tegurdamine valemite

kasutamisega.
Algebralise avaldise lihtsustamine.

Hulkliikme tegurdamine Ghise teguri
sulgudest véljatoomisega.

2. Kahe tundmatuga lineaarvorrandisusteem (30 tundi)

Kahe tundmatuga lineaarvorrand. Lineaarvorrandisusteemi lahendamine graafiliselt, liitmisvottega ja asendusvottega.

Tekstllesannete lahendamine kahe tundmatuga lineaarvérrandiststeemi abil.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

e |oeb ja moistab iseseisvalt dppematerjalides
olevaid tekste;

e leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi
valjendamiseks sobiva matemaatilise mudeli,
koostab vorrandi voi vdrrandististeemi;

e koostab eakohaseid ning elulisi

Kahe tundmatuga lineaarvorrand.
Lineaarvorrandi lahendamine.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandi

graafiline esitus.

Kahe tundmatuga

lineaarvOrrandististeemi lahendamine

Tekstllesannete lahendamine vdrrandite

ja vorrandisusteemide abil.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate

oskuste harjutamiseks.

Rihmat6o: Tekstlilesannete koostamine.
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probleemilesandeid,;

kasutab (igapéevaelu) tlesannete lahendamisel
otstarbekat osamadra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kimnendmurd);

lahendab lineaarvorrandististeeme graafiliselt, sh
arvutiprogrammide abil;

lahendab lineaarvdrrandisiisteeme kasutades
liitmis- ja asendusvotet;

lahendab lineaarvorrandisiisteeme
arvutiprogrammide abil;

koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad tihe tundmatuga vérrandi voi kahe
tundmatuga vorrandisusteemi abil (sh vordelise
jaotamise Ulesandeid);

saab aru Ulesande sisust ja oskab seda véljendada
matemaatiliste stimbolite abil,

koostab ise elulise sisuga tlesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud probleeme,
voimalusel kasutab osamadra esitusviisi
(protsent, harilik murd, kimnendmurd);
sbnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;
reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete

lahendamisel.

graafiliselt.
Liitmisvote.
Asendusvote.

Lihtsamate (sh igapéevaeluga
seonduvate) tekstulesannete
lahendamine kahe tundmatuga

lineaarvorrandisiisteemiga.
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3. Geomeetria (70 tundi)

Defineerimine. Tdestamine. Paralleelsed sirged. L&ikuvad sirged. Kolmnurk. Ringjoon. Korrapérane hulknurk. Kujundite

sarnasus. Pikkuste kaudne modtmine ja maa-ala plaanistamine.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

e teeb vahet defineerimisel ja kirjeldamisel,

e eristab hlpoteesi, eeldust, véidet ja tGestust,
selgitab mdne teoreemi tGestuskaiku, vajaduse
korral tuletab lihtsamaid valemeid,;

e teab paralleelide aksioomi;

e selgitab oma algebra- ja geomeetria-alaste
teadmiste elulisi rakendusvdimalusi;

e Kkasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seadusparasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

e oskab kasutada arvutiprogrammi (nt GeoGebra)
seadusparasusi avastades ja hlipoteese
pustitades;

e teab seoseid paralleelsete sirgete korral;

e podhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse

Definitsioon.
Aksioom.

Teoreemi eeldus ja véide.

Naiteid teoreemide tdestamise kohta.

Kahe sirge l16ikamisel kolmanda

sirgega tekkivad nurgad.
Kahe sirge paralleelsuse tunnused.
Kolmnurga vélisnurk, selle omadus.

Kolmnurga sisenurkade summa.

Kolmnurga keskldik, selle omadus.
Kolmnurga mediaan.

Mediaanide 16ikepunkt ehk

Maa-alade ja ruumide plaanistamine

kasitsi ja arvutiprogrammi abil.

Geomeetriliste seaduspérasuste
avastamine IKT vahendeid kasutades.

Probleemilesannetega tutvumine.

Paaristdd: Maa-alade kaardistamine

(arvutis).
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tunnuseid,

teab pOik- ja lahisnurkade mdisteid ja nende
nurkade vaheliseid seoseid;

teab kolmnurga keskldigu mdistet ning
kolmnurga keskldigu omadusi;

joonestab ja konstrueerib (késitsi ja digisead-
mega) kolmnurga etteantud elementide jargi;
lahendab Ulesandeid kolmnurga kohta dpitu
jargi, sh digitaalselt;

arvutab trapetsi imberm&ddu ja pindala;
teab trapetsi keskldigu mdistet ning trapetsi
kesklBigu omadusi;

joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga)
trapetsit etteantud elementide jargi;

teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning
nendevahelist seost;

teab ringjoone puutuja moistet ja omadust;
joonestab ja konstrueerib (késitsi ja digiseadme
abil) ringjoont etteantud elementide jargi;
lahendab geomeetrilise sisuga
probleemdilesandeid;

lahendab geomeetrilise sisuga
probleemilesandeid (sh kasutades Thalese

raskuskese, selle omadus.
Trapets.

Trapetsi keskloik, selle omadus.
Kesknurk.

Ringjoone kaar.

Kdal.

Piirdenurk, selle omadus.

Ringjoone I0ikaja ja puutuja.
Ringjoone puutuja ja puutepunkti

joonestatud raadiuse ristseis.
Kolmnurga Gmberringjoon.
Kolmnurga siseringjoon.

Kolmnurga Gimber- ja siseringjoon.

K60I- ja puutujahulknurk, apoteem.

Vordelised 18igud.
Sarnased hulknurgad.

Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
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teoreemi, korraparase hulknurga omadusi jm);
joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga)
korraparast hulknurka etteantud elementide
jargi;

oskab joonestada korrapéaraseid hulknurki
(kolmnurk, kuusnurk, nelinurk, kaheksanurk) nii
kasitsi joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga;

joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga)
sarnaseid kujundeid etteantud elementide jargi;
kasutab maa-alade plaanistamisel hulknurkade

sarnasust.

Sarnaste hulknurkade imbermddtude
suhe.

Sarnaste hulknurkade pindalade suhe.

Maa-alade kaardistamise naiteid.

Matemaatika ainekava 9. klassile

140 tundi (4 tundi nadalas)
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1. Ruutvérrand ja ruutfunktsioon (40 tundi)

Arvu ruutjuur. Ruutvérrand. Ruutfunktsioon.

Opitulemus Oppesisu Praktilised to6d
Opilane:
e selgitab arvu ruutjuure tihendust: Arvu ruutjuur. Ulesannete lahendamine astendamise ja
e leiab peast vdi taskuarvutil ruutjuure; Ruutjuur korrutisest ja jagatisest. Juurimise kohta.
e sOnastab oma tolgendusi ja pohjendusi; Teguri toomine juuremdrgi ette ja Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
e hindab kriitiliselt saadud tulemusi; teguri viimine juuremargi alla. oskuste harjutamiseks.
e lahendab tdielikke ja mittetéielikke Ruutvérrand.

B _ Iseseisev t60: funktsioonide uurimine
ruutvorrandeid;

L .. Ruutvdrrandi lahendivalem. Geogebra abil.
e koostab eakohaseid ning elulisi

" i Ruutvdrrandi diskriminant.
probleemdilesandeid;

e sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi; Taandatud ruutvorrand.

e oskab né&ha ja sdnastada matemaatiliselt Taandatud ruutvérrandi lahendivalem.

lahenduvaid probleeme (formuleeri), neid Viete'i teoreem.

lahendada ja tulemust tdlgendada;

e selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja Lihtsamate, sh igapéevaeluga

haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab seonduvate, tekstiilesannete

need valemist ning jooniselt: lahendamine ruutvdrrandiga.
e joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, Taandamata ja taandatud, tiielik ja

hiperbooli, parabooli) nii kasitsi kui ka mittetaielik ruutvérrand.
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arvutiprogrammiga ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi vaartusi;

e selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid
kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju
sOltuvust funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutliikme kordajast ja vabaliikmest);

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt

Oppematerjalides olevaid tekste.

Ruutfunktsioon y = ax? + bx + c,

selle graafik.
Parabool.

Parabooli nullkohad ja haripunkt.

2. Ratsionaalavaldised (40 tundi)

Algebralise murru taandamine, korrutamine, jagamine ja astendamine. Algebralise murru laiendamine, liitmine ja

lahutamine. Ratsionaalavaldiste lihtsustamine.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

e selgitab arvu ruutjuure tdhendust;
e leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

e lahendab tdielikke ja mittetéielikke

Arvu ruutjuur.
Ruutjuur korrutisest ja jagatisest.

Teguri toomine juuremaérgi ette ja

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate

oskuste harjutamiseks.

Testide sooritamine paberil ja internetis.
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ruutvorrandeid;

koostab eakohaseid ning elulisi
probleemilesandeid,;

sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

oskab nédha ja sbnastada matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme (formuleeri), neid
lahendada ja tulemust t6lgendada;

selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja
haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab
need valemist ning jooniselt;

joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge,
hlperbooli, parabooli) nii kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi vaartusi;

selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid
kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju
sOltuvust funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutliikme kordajast ja vabaliikmest);

uldistab harilike murdude arvutusreeglid
algebralistele murdudele;

taandab ja laiendab algebralist murdu ning
liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist

teguri viimine juuremaérgi alla.
Ruutvdrrand.

Ruutvdrrandi lahendivalem.

Ruutvorrandi diskriminant.

Taandatud ruutvérrand.

Taandatud ruutvdrrandi lahendivalem.

Viete i teoreem.

Lihtsamate, sh igapdevaeluga
seonduvate, tekstiilesannete

lahendamine ruutvérrandiga.

Taandamata ja taandatud, téielik ja
mittetaielik ruutvdrrand.
Ruutfunktsioon y = ax? + bx + c,

selle graafik.
Parabool.
Parabooli nullkohad ja haripunkt.

Ruutkolmliikme tegurdamine.
Algebraline murd, selle taandamine.

Murru p6hiomadus.
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murdu;

e |ihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi.

Tehted algebraliste murdudega.

3. Geomeetrilised kujundid (35 tundi)

Pythagorase teoreem. Tdisnurkse kolmnurga trigonomeetria.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od

Opilane:

e selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

e lahendab geomeetrilise sisuga probleem-
ulesandeid (sh kasutades korrapédrase hulknurga
omadusi, Thalese teoreemi);

e kasutab  probleemilesannete  lahendamiseks
hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

e arvutab tasandiliste kujundite (korraparane

hulknurk, kolmnurk, ré6pkalik, romb, trapets,

Pythagorase teoreem.

Pythagorase teoreemi rakendamine
Opitud tasandiliste kujundite

joonelementide leidmiseks.

Korrapérane hulknurk, selle pindala.

Vordkulgne kolmnurk.
Ruut.

Korrapérane kuusnurk.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate

oskuste harjutamiseks.
Testide sooritamine paberil ja internetis.

Paarist00o: taisnurkse kolmnurga

lahendamine looduses.
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ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;
leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh
kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades korraparase
hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);
arvutab tasandiliste kujundite (korrapérane
hulknurk, kolmnurk, réopklik, romb, trapets,
ring) joonelemendid, Umbermdddu, pindala;
kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seadusparasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste
elulisi rakendusvoimalusi;

sOnastab oma télgendusi ja pdhjendusi;

otsib, loeb ja mbistab iseseisvalt

Oppematerjalides olevaid tekste.

Nurga mdotmine.

Taisnurkse kolmnurga teravnurga

siinus, koosinus ja tangens.

Taisnurkse kolmnurga lahendamine.

4. Ruumilised kehad (35 tundi)

Puramiid. Silinder. Koonus. Kera.

Opitulemus

Oppesisu

Praktilised t6od
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Opilane:

Puramiid.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate

oskuste harjutamiseks — digitaalsete

e arvutab ruumiliste kujundite (puramiid, silinder, | Korrapérase nelinurkse puramiidi : :
mudelite loomine Geogebraga.
koonus, kera) joonelemendid, pindala ja ruumala; | pindala ja ruumala.
o kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste | _ _ Testide sooritamine paberil ja internetis.
Silinder, selle pindala ja ruumala.
seaduspdarasuste kontrollimiseks; . .
Koonus, selle pindala ja ruumala.
e selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste . .
Kera, selle pindala ja ruumala.
elulisi rakendusvoimalusi;
e koostab eakohaseid ning elulisi probleem-
ulesandeid,;
e sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;
e kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid
strateegiaid (visualiseerimine, visandamine,
seoste kirjapanek; alustamine 16pust).
5. Kordamine (35 tundi)
Opitulemus Oppesisu Praktilised to6d
Opilane: Aritmeetilised tehted Eksamiks valmistumine.
ratsionaalarvudega.
e oskab sooritada tehteid ratsionaalarvudega,
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lihtsamatel juhtudel astendada ja juurida;
oskab kasutada protsendi mdistet ilesandeid
lahendades;

oskab kasutada abivalemeid avaldiste
lihtsustamiseks;

oskab lahendada lineaar- ja ruutvorrandit;
tunneb lineaarvérrandisusteemide
lahendusvaétteid ja oskab neid rakendada
ulesandeid lahendades;

oskab joonestada lineaar- ja ruutfunktsioonide
graafikuid, vordelise ja poordvordelise seose
graafikud ning uurida nende omadusi sh
digivahendeid kasutades;

oskab arvutada siindmuse toimumise klassikalist
tdendosust;

oskab leida statistilise kogumi erinevaid
arvkarakteristikuid ning lugeda diagramme ja
sagedustabeleid,;

oskab leida kasitletud planimeetriliste kujundite
umbermddte ja pindalasid,;

oskab rakendada Pythagorase teoreemi
ulesandeid lahendades;

teab trigonomeetria pbhiseoseid téisnurkses

Protsentiilesanded.

Avaldiste lihtsustamine abivalemitega.
Vorrandite ja vorrandisiisteemide

lahendamine.

Funktsioonid y = ax,y = =, y = ax +

b, y = ax? + bx + c, nende graafikud

ja omadused.
Statistilise kogumi karakteristikud.

Stindmuse tBendosuse mdiste,

klassikalise tdendosuse arvutamine.

Planimeetriliste kujundite (ristkulik,
ruut, kolmnurk, romb, réopkulik,
trapets, ring) Umbermdo6tude ja

pindalade arvutamine.
Kujundite tiikeldamine.

Pythagorase ja Thalese teoreemid.
Teravnurga trigonomeetrilised

funktsioonid.

Taisnurkse kolmnurga lahendamine.

Pustrooptahukas, pustprisma,
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kolmnurgas ja oskab neid kasutada tlesandeid plramiid, silinder, koonus, kera; nende
lahendades; pindalad ja ruumalad.
e oskab arvutada pustprisma, piramiidi, silindri,

Rakendusliku sisuga lesannete

koonuse ja kera pindala ning ruumala; .

lahendamine.

e kasutab erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine ja tekstist andmete

véljakirjutamine; Gldistab ja loob seoseid.

MATEMAATIKA AINEKAVA
OPPEAINE KIRJELDUS

Aidata dpilastel omandada kujutlus matemaatikast kui Gppeainest ja konkreetsete praktiliste toimingute kaudu ndidata, millega see aine tegeleb
ning kuidas see on seotud dpilaste endi elu ning tegevusega. Opilased tapsustavad oma kogemuslikke kujutlusi esemete ja suuruste maailmast,
omandavad kujutlused hulkadest, vormist, ruumist ja ajast, arvudest 10 piires, arvude liitehitusest ja esitamisest kiimnendsusteemis, Gpivad
opereerima hulkadega, sooritama liitmis- ja lahutamistehteid suulise arvutamise votet kasutades.

Lapsed Opivad &ra tundma ja nimetama lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandavad esmased kujutlused mddtmisest ja modtihikutest,
esmasel tutvumisel tekstulesannetega Gpitakse rakendama liitmise ja lahutamise elementaaroskusi lihtsamate eluliste probleemide
lahendamiseks. Opet les ehitades pdoratakse erilist tihelepanu pitavast arusaamisele. Rohutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja dpilaste aktiivse
mottetd0 olulisust kogu Gppeaja valtel.

HINDAMINE



Hinnatakse Opilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste) ning Kirjalike té6de alusel, arvestades teadmiste ja oskuste vastavust
taotletavatele dpitulemustele. Opitulemusi hinnatakse sBnaliste hinnangute v&i numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise vormid peavad
olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse

ja millised on hindamise kriteeriumid.

Opilasi hinnatakse Puka Kooli hindamisjuhendi jargi. Hindamise vormidena kasutatakse dppimist toetavat ja kokkuvatvat hindamist.

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassis saavad dpilased esmased kogemuslikud kujutlused esemete ja suuruste maailmast, hulkadest, vormist, ruumist ja ajast, arvudest 20
piires ning arvude liitehitusest. Opitakse tundma lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandatakse esmased kujutlused md6tmisest ja
mo6tihikutest. Opitakse opereerima hulkadega, sooritama liitmis- ja lahutamistehteid ning rakendama neid matemaatiliste jutukeste koostamisel
ning eluliste probleemsituatsioonide lahendamise

MATEMAATIKA VALDKONNAD (1.-2.klass)

Matemaatika ainekava lihtsustatud Gppes haarab viit valdkonda, mida kasitletakse tasakaalustatult kdikides klassides.

| ARENGUPERIOOD

Naturaalarvud.
Naturaalarvude
aritmeetika.

| ARENGUPERIOOD

Suurused. Mddtihikud
ja mddtmine.

| ARENGUPERIOOD

Murdarvud. Murdude
aritmeetika. Protsent.

| ARENGUPERIOOD

Geomeetria algkursus

| ARENGUPERIOOD

Sotsiaalmatemaatika.
Eluliste probleemide

praktiline lahendamine.

Arvuvald 1-20

Hulkade loendamine
praktiliselt ja
materialiseeritult

Hulga, arvu ja numbri
seose loomine

Juurde- ja &raloendamine

Esemete praktiline
vOrdlemine ja jarjestamine
suurustunnuste alusel
Hulkade vordsustamine

Terviku ja tema osa
vOrdlemine — (ks ja palju

Kujundite ring,

nelinurk, kolmnurk
eristamine

Joonestamine orientiiride
abil

Praktiline modelleerimine

Matemaatiliste jutukeste
koostamine ja
lahendamine
Uhetehteliste
tekstulesannete
lahendamine summa ja
vahe leidmiseks
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OODATAVAD OPITULEMUSED 1.-2.KLASSI LOPUKS

OODATAVAD OPITULEMUSED 1.KLASSI LOPUKS

OODATAVAD OPITULEMUSED 2.KLASSI LOPUKS

Opilane:

1) orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane
... Talusel;

2) vordleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse
jargi;

3) opereerib hulkadega (oskab hulki vorrelda, vBrdsustada ja
uhendada ning eraldada osahulka);

4) nimetab, kirjutab ja vordleb arve 10 piires;
5) teab arvude koostist 10 piires;

6) liidab ja lahutab 10 piires;

7) teab rahalhikuid;

8) eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring,
kolmnurk, nelinurk ja teab nende nimetusi;

9) teab nadalapdevade ja aastaaegade jargnevust toetudes
abivahenditele;

10) lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

Opilane:

1) teab naturaalarve 1-20;

2) vastandab hulgaelemente arvuga (20 piires);

3) madrab arvu koha naturaalarvude reas;

4) eristab Uhe- ja kahekohalisi arve, arvus kiimnelisi ja thelisi;
5) liidab ja lahutab 20 piires jarku Uletamata;

6) lahendab kolme arvu liitmise v&i lahutamise liitlilesandeid;

7) seostab ajasuhteid eile, tdna, homme, Uleeile ja ilehomme
nédalapéevadega;

8) madrab aega taistundides;

9) kasutab modtmisel pikkusiihikut sentimeeter;

10) mdddab joonlaua abil 18igu pikkust sentimeetrites;

11) joonestab punktide jargi joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka;

12) kasutab Opitud rahatihikuid ostu-muugitehingute sooritamisel
poemangus;

13) lahendab abiga thetehtelisi tekstllesandeid summa ning vahe
leidmiseks.

TEEMADE JAOTUS JA TUNDIDE ARV 1.-2.KLASSIS
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1.KLASSIS

2.KLASSIS

Suurustunnused (dpitud suurustunnuste Kinnistamine suur-vaike,
suurem-vaiksem, the-suurused, pikk-luhike jne.) (1)

Ruumisuhted (dpitud ruumisuhete kinnistamine tlal-all, Glemine-
alumine, vasak-parem jne) (1)

T60 hulkadega (kuni 10 elemendi ja 3 tunnusega — vérv, kuju, suurus,
hulkade moodustamine, vordlemine, vordsustamine, samavaarsete
hulkade

leidmine ja hulgast osahulga eraldamine) (3)

Hulga, arvu ja numbri seos 1-10 (arvude 1-10 ja 1.-10. nimetus ja
tdhistamine numbriga, arvu koht naturaalarvude reas, loendamine
kasvavas

ja kahanevas jarjekorras, vordus ja vorratussuhted arvude ja hulkade
vahel) (3)

Arvu 10 koostis (2)

Liitmine ja lahutamine 10-piires (Uhe- ja kahetehtelistes avaldistes,
rakendades liitmise vahetuvusseadust) (5)

Aeg (mdistete eile, tdna, homme sidumine nédalapaevadega;
moisted Uleeile ja tGlehomme; 66pdevaosade tldistamine

sbnaga 60paev) (3)

Aeg (puhke- ja toopaevad) (1)

Raha (vajaliku summa moodustamine rahatéhtedest ja mintidest) (4)
Geomeetrilised kujundid (ring, nelinurk — ruut, ristkalik,
kolmnurk, sirg- ja kbverjoon; nende nimetamine ja eristamine) (4)
Kimneline (1 kiimneline on 10 Ghelist ; mdisted ihekohaline arv,
kahekohaline arv) (3)

Arv 11 (1)

Arvurida 1-11 (1)

Arvu 11 kimnendkoostis (1)

Hulkade ja arvude vGrdlemine 11 piires (1)

Liitmine ja lahutamine 11 piires (3)

Arv 12 (1)

Arvurida 1-12 (1)

Arvu 12 kimnendkoostis (1)

Suurustunnused: suur-vaike, suurem-vaiksem, hesuurused (3)
pikk-lUhike, pikem-lihem, Ghepikkused (3)

lai-kitsas, laiem-kitsam, tGhelaiused (3)

korge-madal, kdrgem-madalam, tihekdrgused (3)

paks-peenike, paksem-peenem (1)

jame-6huke, jamedam-6hem, tihepaksused (1)

stigav-madal, sigavam-madalam, sigavamal-madalamal (2)
Suurustunnuste kinnistamine (1)

Ruumikujutlused: tleval-all; ules-alla; Glemine-alumine (2)
ees-taga; ette-taha (1)

kaugel-lahedal, kaugemal-lahemal (2)

siin-seal (1)

vasak-parem, vasakul-paremal (2)

keskel, vahel (1)

peal, sees (1)

jarel; korval; juures; kohal (1)

Ruumisuhete kinnistamine (1)

Kujutlused raskustest: raske-kerge, raskem-kergem,
Uheraskused (samarasked) (2)

Ajasuhted: eile, tdna, homme (2)

00péeva osade nimetamine ja jarjestamine (66-paev; hommik-lduna-
0htu-60) (2)

vara-hilja; ammu-hiljuti (1)

aeglaselt-kiiresti (1)

noorem-vanem (1)

Tegevused hulkadega: Hulkade vaatlemine ja moodustamine uhise
tunnuse alusel (suured seened) ja kahe tunnuse alusel (véikesed
punased noobid) (2)

Hulgaelementide jarjestamine etteantud tunnuse jargi (laius, kdrgus
jne) (1)

Hulga suuruse tajumine, kujutlused palju, vahe, iks ja palju (2)
Hulkade vordlemine (likstiheses vastavuses); kujutlused rohkem,
vahem (2)
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Hulkade ja arvude vordlemine 12 piires (1)

Liitmine ja lahutamine 12 piires (4)

Aastas on 12 kuud ja 4 aastaaega (2)

Kell - taistund (kellade liigid, kella osade nimetused, kellaaja
maaramine taistundides suuliselt ning kirjalikult) (3)
Arv 13 (1)

Arvurida 1-13 (1)

Arvu 13 kiimnendkoostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 13 piires (1)

Liitmine ja lahutamine 13 piires (4)

Arv 14 (1)

Arvurida 1-14 (1)

Arvu 14 kiimnendkoostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 14 piires (1)

Liitmine ja lahutamine 14 piires (4)

Sirgjoon. Sirgldik (nimetamine, eristamine ja vordlemine pikem-

[Uhem) (1)

Pikkusihik sentimeeter. Etteantud 16igu pikkuse mdotmine
joonlauaga sentimeetrites (2)

Arv 15 (1)

Arvurida 1-15 (1)

Arvu 15 kimnendkoostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 15 piires (1)
Liitmine ja lahutamine 15 piires (5)

Arv 16 (1)

Arvurida 1-16 (1)

Arvu 16 kiimnendkoostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 16 piires (1)
Liitmine ja lahutamine 16 piires (5)

Arv 17 (1)

Arvurida 1-17 (1)

Arvu 17 kimnendkoostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 17 piires (1)
Liitmine ja lahutamine 17 piires (5)

Arv 18 (1)

Hulkade vordsustamine (samapalju, vordselt) (2)
Geomeetriliste kujundite (ring, kolmnurk, nelinurk) kasutamine
hulgaelementidena (3)

Hulkade thendamine ja hulgast osahulga eraldamine (2)
Numeratsioon:

Arv ja number 1 (2)

Joon. Sirg- ja kdvrjoonte eristamine, nimetamine ja joonestamine (1)
Arv ja number 2 (2)

Hulkade ja arvude vordlemine (1)

Liitmine ja lahutamine 2 piires (2)

Mitu? Mitmes? (1)

Arv ja number 3 (2)

Arvurida 1-3 (1)

Arvu 3 koostis (1)

Liitmine ja lahutamine 3 piires (2)

Mitu? Mitmes? (1)

Kolmnurk (1)

Arv janumber 4 (2)

Arvurida 1- 4 (1)

Arvu 4 koostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine (1)

Mitu? Mitmes? (1)

Aasta (aastaaegade nimetamine ja jarjestamine) (2)
Liitmine ja lahutamine 4 piires (5)

Ruut (1)

Arv janumber 5 (2)

Arvuridal -5 (1)

Arvu 5 koostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 5 piires (1)

Mitu? Mitmes? (1)

Liitmine ja lahutamine 5 piires (5)

Euro (1 euro, 2 eurot, 5 eurot) ja sent (1 sent, 2 senti, 5 senti) (5)
Null (4)

Arv ja number 6 (2)

Arvuridal -6 (1)
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Arvurida 1-18 (1)

Arvu 18 kimnendkoostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 18 piires (1)

Liitmine ja lahutamine 18 piires (5)

Arv 19 (1)

Arvurida 1-19 (1)

Arvu 19 kimnendkoostis (1)

Hulkade ja arvude vGrdlemine 19 piires (1)

Liitmine ja lahutamine 19 piires (5)

Arv 20 (1)

Arvurida 1-20 (1)

Arvu 20 kimnendkoostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 20 piires (1)

Liitmine 20 piires jargu Uletamiseta (15 + 3; 12 + 5); (5)
Lahutamine 20 piires jargu Gletamiseta (16 — 2) (5)
Liitllesanded 20 piires jargu Uletamiseta (12 +3+ 1; 18 -2 -5; 19 —
5+ 3) (5)

Liitmine 20-ni (16 + 4; 1 + 19) (3)

Lahutamine 20-st (20 — 3; 20 — 16) (3)

Rahauhikud: rahatdhe v0i muntide vahetamine suuremaks voi
vaiksemaks; vajaliku summa moodustamine rahatahtedest voi
muntidest (5)

Kolmnurk ja nelinurk. Joonestamine etteantud punktide (tippude)
jargi. Kujundite elementide nimetamine (nurk, kilg) ja nende
loendamine (1)

Kahekohalisest arvust kahekohalise arvu lahutamine (19 — 15) (5)
Enne-parast, varem-hiljem (2)

Aja méaramine tundides (3)

Nimega arvude liitmine ja lahutamine (teisendamiseta, jarku
uletamata) (5)

Liitilesannete lahendamine (9 +1+4;2+8+3;17-7-2) (5)
Opitud materjali kordamine (10)

Arvu 6 koostis (1)

Hulkade ja arvude vdrdlemine 6 piires (1)
Mitu? Mitmes? (1)

Liitmine ja lahutamine 6 piires (5)

Arv ja number 7 (2)

Arvuridal -7 (1)

Arvu 7 koostis (1)

Hulkade ja arvude vdrdlemine 7 piires (1)
Mitu? Mitmes? (1)

Né&dal. Nadalapdevade nimetamine ja jarjestamine (1)
Liitmine ja lahutamine 7 piires (5)

Arv ja number 8 (1)

Arvurida 1-8 (1)

Arvu 8 koostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 8 piires (1)
Mitu? Mitmes? (1)

Liitmine ja lahutamine 8 piires (5)

Arv ja number 9 (1)

Arvurida 1-9 (1)

Arvu 9 koostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 9 piires (1)
Mitu? Mitmes? (1)

Liitmine ja lahutamine 9 piires (5)

Arv 10 (1)

Arvurida 1-10 (1)

Arvu 10 koostis (1)

Hulkade ja arvude vordlemine 10 piires (1)
Mitu? Mitmes? (1)

Kimnelise mdiste (1)

Liitmine ja lahutamine 10 piires (10)
Opitud materjali kordamine (13)

65




OPPESISU JA OPITULEMUSED 1.-2.KLASSIS

1.KLASSIS

2.KLASSIS

OPPESISU

OPITULEMUSED

OPPESISU

OPITULEMUSED

Opilane orienteerub ruumis ja ta

sapinnal kisimuste kus? ja

korralduse pane..! alusel.

Opilane teab naturaalarve 1-20.

Ruumikujutlused: Gleval-all; Gles-
alla; tlemine-alumine; ees-taga;
ette-taha; kaugel-lahedal,
kaugemal-lahemal; siin-seal,;
vasak-parem, vasakul-

paremal; keskel, vahel; peal, sees;
jarel; korval; juures; kohal.

Méé&rab eseme asukoha
(Gleval-all; Glemine-
alumine; ees-taga; ette-
taha; kaugel-léhedal;
keskel, vahel, jarel; korval,
juures; peal; kohal; sees;
kaugemal-lahemal; vasak-
parem, vasakul-paremal;
siin-seal)

klsimuse kus? abil endast
vOi esemest l&dhtudes.

Asetab esemed ndutud
kohale.

Teise kiimne arvude
moodustamine (jargmise
arvu tekitamine eelmisele
arvule the lisamise (liitmise)
teel.

Moodustab jargmise arvu eelmisele arvule
uhe lisamise (liitmise) teel.

Kujutlused raskustest: raske-
kerge, raskem-kergem,
uheraskused (samarasked).

Vordleb esemeid raskuse
(raske-kerge, raskem-
kergem, Uheraskused) alusel
toetudes lihastundlikkusele.

Arvud 11-20.

Arvude 11-20 lugemine ja
kirjutamine.

Jargarvud 1.-10.

Loeb ja kirjutab arve 11-20, jargarve 1.—
10.

Ajasuhted: eile, tdna, homme; 66p
deva osade nimetamine ja
jarjestamine (66-paev; hommik-
I6una-6htu-60); vara-hilja; ammu-

Nimetab ja jarjestab
00péeva osi (06-paev;
hommik-18una-dhtu-66).

Nimetab 2—-3 60péeva osa
iseloomustavat tegevust.
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hiljuti; aeglaselt-kiiresti; noorem-
vanem.

Nimetab ja jarjestab
ajasuhteid eile, tana,
homme.

Nimetab ja vordleb
ajasuhteid vara-hilja;
ammu-hiljuti; aeglaselt-
kiiresti; noorem-vanem.

Opilane vardleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse

ja kdrguse

jargi

Opilane vastandab hulgaelemente arvuga (20 piires).

Tegevused esemete ja esemete
gruppidega.
Esemeid eristavad tunnused.

Vordlemine peale asetamise ja
kdrvutamise teel.

Esemete hised tunnused.

Esemete hulgale thise nimetuse
andmine.

Vordleb esemeid peale
asetamise ja kdrvutamise
teel.

Annab esemete hulgale
uhise nimetuse.

Esemete hulga tajumine.
Hulga ja arvu vaheline seos;
arvu ja numbri vaheline
Seos;

hulga, arvu ja numbri
vaheline seos.

Seostab hulka ja arvu.

Suurustunnused: suur-véike,
suurem-vaiksem, Ghesuurused;
pikk-luhike, pikem-lihem,
uhepikkused; lai-kitsas, laiem-
kitsam, Uhelaiused; kdrge-madal,
kdrgem-madalam, thekdrgused;
paks/jame-Bhuke/peenike,
paksem/jamedam-dhem/peenem,
Uhepaksused; stigav-madal,
stigavam-madalam.

Esemete jarjestamine
suurustunnuste alusel kasvavas ja

Jarjestab esemeid
suurustunnuste (suur-vaike,
suurem-vaiksem,
uhesuurused; pikk-lthike,
pikem-lthem, Uhepikkused;
lai-kitsas, laiem-kitsam,
uhelaiused; kdrge-madal,
kdrgem-madalam,
uhekdrgused; paks/jame-
Ohuke/peenike,
paksem/jamedamdhem/peen
em, Uhepaksused; sugav-

Arvule vastava hulga
moodustamine; numbrile ja
arvule vastava hulga
moodustamine.

Moodustab arvule vastava hulga.
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kahanevas jarjekorras (esemete arv
reas ei Uleta 5 eset).

madal, sigavam-madalam)
alusel kasvavas ja
kahanevas jarjekorras
(esemete arv reas ei Uleta 5
eset).

Antud tunnuste jargi esemete
leidmine, tunnuste nimetamine.

Leiab ja nimetab esemeid
antud tunnuste jargi.

Opilane opereerib hulkadega (oskab hulki varrelda,
vordsustada ja ihendada ning eraldada osahulka)

Opilane méaéarab arvu koha naturaalarvude reas.

Hulkade vaatlemine, Uhise tunnuse
leidmine ja nimetamine (seos:
kuuluvad thte hulka).

Vaatleb hulki Ghise tunnuse
leidmiseks ja nimetamiseks.

Arvude rida 1-20
(puuduvate arvude
nimetamine, arvu naabrite
nimetamine, arvude
nimetamine kasvavas ja
kahanevas jarjekorras).

Nimetab ja jarjestab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras.

Nimetab puuduvaid arve arvureas ja
arvunaabreid.

Hulkade moodustamine (he ja/voi
kahe Uhise etteantud tunnuse
alusel; hulgaelementide
jarjestamine etteantud tunnuse
jargi (laius, kérgus jne).

Moodustab hulki the ja/voi
kahe Uhise etteantud
tunnuse alusel.

Jarjestab hulgaelemente
etteantud tunnuse jargi.

Arvude vordlemine.

Vordleb arve (on suurem kui; on vaiksem
kui; on vordne).

Hulkade vordlemine ja
vOrdsustamine (lkstheses
vastavuses).

Kujutlused rohkem, véahem,
samapalju, vordselt.

Vordleb (rohkem, vahem,
samapalju, vordselt) ja
vordsustab hulki Gkstheses
vastavuses.

Opilane eristab tihe- ja kahekohalisi arve, arvus kimnelisi ja tihelisi.
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Hulga suuruse tajumine,
kujutlused palju, vahe, ks ja palju

Tajub hulga suurust (palju,
vahe, (ks ja palju).

Vastab kisimusele mitu? nii
haaramise teel kui ka
loendades.

Kimneline ja Gheline, nende
koht arvus.

Nimetab arvus thelisi ja kimnelisi, teab
nende kohta arvus.

Hulkade Gihendamine ja hulgast
osahulga eraldamine.

Uhendab hulki ja eraldab
hulgast osahulga.

Uhe- ja kahekohalised
arvud.

Eristab the- ja kahekohalisi arve.

Opilane nimetab, kirjutab ja vérdleb arve 10 piires

Opilane liidab ja la

hutab 20 piires jarku Gletamata.

Arvud 1-10.
Arvu ja numbri vaheline seos.

Hulga, arvu ja numbri vaheline
Seos.

Hulga ja arvu vaheline seos.

Seostab hulka ja arvu.

Seostab hulga, arvu ja
numbri.

Liitmine ja lahutamine 20
piires jarguiihikut tiletamata
konkreetse materjali abil ja
arvudega.

Liidab ja lahutab konkreetse materjali abil
ning arvudega 20 piires jarguuhikut
uletamata.

Jargmise arvu tekkimine eelmisele
uhe lisamise teel.

Moodustab jargmise arvu
eelmisele the lisamise teel.

Liitmis- ja
lahutamistlesannete
lugemine ja kirjutamine
sbnadega (pluss, miinus, on)
jamarkidega +, —, =.

Loeb s6nadega pluss, miinus, on ja
Kirjutab markidega + , —, = liitmis- ja
lahutamistlesandeid.

Esemete hulga tajumine.

Kuni neljast elemendist koosneva
hulga haaramine.

Haarab pilguga kuni neljast
elemendist koosnevat
hulka.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine proovimise teel.

Leiab puuduva tehtekomponendi
proovimise teel.

Arv kui loendamise tulemus.

Nimetab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras.

Liitmise vahetuvusseaduse
rakendamine.

Kasutab liitmise vahetuvusseadust.

Arvude rida (arvude nimetamine
kasvavas ja kahanevas jarjekorras;

Nimetab puuduvaid arve
arvureas ja arvunaabreid.

Opilane lahendab kolme arvu liitmise v6i lahutamise liitiilesandeid.
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puuduvate arvude nimetamine;
arvu naabrite nimetamine).

Arvude vordlemine (on suurem

kui; on vaiksem kui; on vordne).

Vordleb arve (on suurem
kui; on vaiksem kui; on
vordne).

Kahetehteliste avaldiste
vaartuse arvutamine: kaks
Uhesugust (2 + 3 + 1;
8-2-56+4+2;14-4-
2) voi kaks erinevat tehet (9
-5+ 3).

Arvutab kahetehteliste avaldiste véaartuse
kahe Gihesuguse v0i kahe erineva tehtega.

Kujutlus kiimnelisest.

Eristab arvu (helisi ja
kimnelist.

Opilane seostab ajasuhteid eile, tdna, homme, lleeile ja tlehomme
nadalapédevadega.

Jargarvule vastava eseme
maaramine.

Méérab j&rgarvule vastava
eseme.

Ajasuhted:

mdistete eile, tana,
homme sidumine
nédalapdevadega;
O0péevaosade uldistamine
sbnaga 00péaev.

Modisted Uleeile ja ilehomme

Seostab madisteid eile, tana,
homme, Uleeile ja tlehomme nadalapdevad
ega.

Uldistab 66paevaosi snaga 6opaev.

Opilane teab arvu 10 koostist

Arvu koostis.

Tunneb arvu liitehitust

(ntd4=1+3;4=2+2;4=
3+1).

Ajauhikud:
mdiste nadal (puhke- ja
t0opdevad, nadala kestus).

Maoiste aasta, seos 1 aasta =
12 kuud.

Kasutab termineid puhke- ja tdopaevad.

Teab ajathiku aasta tdhendust.

Opilane liidab ja lahutab 10 piires

Opilane maéarab aega taistundides.
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Arvule vastava hulga
moodustamine.

Esemete hulka muutva tegevuse
sooritamine ja kommenteerimine
(konkreetse materjali pohjal ja
arvudega).

Sooritab ja kommenteerib
esemete hulka muutvaid
tegevusi konkreetse
materjali pohjal ning
arvudega.

Kellaaeg: kella liikide
nimetamine ja
eristamine; suur ja vaike
osuti.

Eristab ja nimetab kellade liike ning

kellaosade nimetusi (suur ja vaike osuti).

Liitmise ja lahutamise tehte sisu
avavate votmesonade selgitamine;
sonad on, sain kokku, on kokku,
lisan juurde, panen juurde, oli,
votan ara, jai jarele.

Maérkide + , —, = sisulise
tahenduse tutvustamine.

Madistab ja kasutab
véljendeid on, sain kokku,
on kokku, lisan juurde,
panen juurde, oli, vétan
ara, jai jarele.

Teab markide + , —,

= sisulist tahendust.

Kellaaja méaaramine tunnise
tapsusega.

Maéarab kellaaega tunnise tapsusega.

Liitmis- ja lahutamistabeli
koostamine 10 piires
arvutamiseks.

Opilane kasutab mddtmisel pikkusiihikut sentimeeter.

Liitmise vahetuvusseaduse
praktiline kasutamine.

Kasutab praktiliselt liitmise
vahetuvusseadust.

Pikkusuhikud: sentimeeter (c
m);

nimetus, tahendus ja
kasutamine;

maoatihiku valmistamine (1
cm).

Teab pikkustihiku sentimeeter
(cm) tdhendust.

Opilane teab rahaiihikuid

Mddbtmistulemuste lugemine;
joonlaua kasutamine
mddtmisel (alustada O-st).

Oskab lugeda modtmistulemusi.
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Tutvumine rahathikutega (euro,
sent): nimetamine, eristamine.

Nimetab ja eristab
rahatihikuid euro ja sent (10
piires).

Opilane mdddab joonlaua abil 18igu pikkust sentimeetrites.

Vajaliku summa moodustamine
rahatéhtedest ja miintidest (10
piires).

Praktilised harjutused rahatahtede
ja mintidega.

Moodustab erinevatest
Opitud rahatéhtedest
vajaliku rahasumma.

L&ik. LAigu mbdtmine Kasutab m6dtmisel joonlauda (alustades
joonlaua abil sentimeetrites. | 0-st).

Mo6ddab 16igu pikkust joonlaua abil
sentimeetrites.

Opilane eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi
kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja teab nende nimetusi.

Ldikude vordlemine Vordleb I6ikusid (m6dtmistulemuse jargi)
(mddtmistulemuse jargi).

Kujundite ring, kolmnurk,
nelinurk (ruut, ristkalik)
nimetamine, eristamine.

Kujundite ring, kolmnurk,
nelinurk (ruut, ristkalik)
konstrueerimine.

Nimetab, eristab ja
konstrueerib praktiliselt
kujundeid ring, kolmnurk,
nelinurk (ruut, ristkalik).

Opilane joonestab punktide jargi joonlaua abil kolmnurka ja
nelinurka.

Sirg- ja kdverjoonte eristamine,

Nimetab, eristab ja

Joonlaua abil kolmnurga ja | Joonestab joonlaua abil kolmnurka ja

nimetamine ja joonistamine. joonestab sirg- nelinurga joonestamine nelinurka etteantud punktide (tippude)
ja kdverjoont. etteantud punktide (tippude) | jargi.
jargi.
Opilane teab nadalapdevade ja aastaaegade jargnevust Kujundi elementide Nimetab ning loendab kujundi

toetudes abivahenditele.

nimetamine (nurk, kilg) ja elemente nurk ja kilg.
nende loendamine.

Néadal (nédalapdevade nimetamine
ja jarjestamine).

Aasta (aastaaegade nimetamine ja
jarjestamine).

Nimetab ja jarjestab
nadalapéevi ja aastaaegu.

Opilane kasutab 8pitud rahaiihikuid ostu-miiigitehingute
sooritamisel poeméangus.
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Opilane lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

Rahaiihikud: rahatahe
vahetamine suuremaks voi
vaiksemateks;

vajaliku summa
moodustamine rahatahtedest
(20 piires);

praktilised harjutused
rahatdhtede ja mintidega.

Moodustab mintidest ja rahatéhtedest
vajaliku summa.

Vahetab miinte ja rahatahti suuremaks voi
vaiksemaks.

Matemaatilised jutukesed.
Lihtulesande koostamine ja
lahendamine esemete ja
aplikatsioonide, seeriapiltide ja
seejérel siizeepiltide abil.

Lahendab ja koostab
lihttilesandeid esemete,
seeriapiltide ning
stizeepiltide abil.

Opilane lahendab abiga tihetehtelisi tekstiilesandeid summa ning
vahe leidmiseks.

Andmete véljatoomine ja
kujutamine esemelis-
skemaatiliselt.

Lahenduse kirjalik vormistamine
(kusimus, vordus, vastus).
Praktiliselt sooritatud
kahetehteliste ilesannete
lahenduste vormistamine
vordustena (vastus antakse
suuliselt).

Uhetehtelise Glesande
lahendamine summa ning vahe
leidmiseks (seosed rohkem-
vahem, pikem-liihem, teiste
suurussuhete kasutamine).

Tajub lihttekstilesannete struktuuri,
teab nende lahendamise
uldp6him6tteid ning
vormistamisndudeid.

Vormistab kirjalikult lahenduse
(ktsimus, avaldis, vastus). Lahendab
uhetehtelise Ulesande summa ning
vahe leidmiseks.
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OPPETEGEVUS 3.-5.KLASSIS

3.-5. klassis omandavad Opilased kujutluse arvudest 1000 piires, arvude kimnendkoostise ja rakendavad seda arvutamisel ning eluliste
probleemide lahendamisel. Omandatakse kujutlused korrutamise ja jagamise olemusest ning rakendatakse neid korrutamis- ja jagamistabeli
iilesannete lahendamisel. Omandatakse kujutlus méatiihikute siisteemist ja Opitakse arvutama nimega arvudega. Opitakse eristama, nimetama,
md0btma ja joonestusvahenditega joonestama tasapinnalisi geomeetrilisi kujundeid. Kujuneb arusaam elus ettetulevate probleemide sdnastamisest
tekstiilesandena. Omandatakse oskus esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerida lihtsamaid liht- ja liitsituatsioone.

MATEMAATIKA VALDKONNAD (3.-5.klass)

Il ARENGUPERIOOD

Naturaalarvud.
Naturaalarvude
aritmeetika.

Il ARENGUPERIOOD

Suurused. Ma6tihikud ja
moadtmine

Il ARENGUPERIOOD

Murdarvud. Murdude
aritmeetika. Protsent.

Il ARENGUPERIOOD

Geomeetria algkursus.

Il ARENGUPERIOOD

Sotsiaalmatemaatika.
Eluliste probleemide
praktiline lahendamine.

Arvuvald kuni 1000
Arvude moodustamine
toetudes tajukujutlustele
Neli aritmeetilist tehet

Hulkade ja arvude
kahesuunaline vordlemine
jargulhikute aluse

Terviku ja tema osa
vordlemine

Praktilise tegevuse teel
osa leidmine tervikust

Praktiline médtmine
Likude mdotmine
Kujutlus nurkade liikidest
Kujundite joonestamine

Kahetehteliste
tekstilesannete
lahendamine

OODATAVAD OPITULEMUSED 3.-5.KLASSIS

OODATAVAD OPITULEMUSED
3.KLASSIS

OODATAVAD OPITULEMUSED
4. KLASSIS

OODATAVAD OPITULEMUSED
5.KLASSIS

Opilane:

1) teab naturaalarve 1-100;

2) teab arvude ehitust kiimnendsusteemis
(100 piires);

Opilane:

1) teab naturaalarve 100 piires;
2) teab Rooma numbreid I-V;

3) liidab ja lahutab 100 piires;

Opilane:

1) teab naturaalarve 1000 piires;

2) eristab jarguihikuid, oskab méérata nende
arvu;
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3) vordleb arve;

4) liidab ja lahutab arve 20 piires;

5) liidab ja lahutab arve 100 piires;

6) teab mooGtuhikuid meeter, kilogramm,
liiter ning rahadhikuid euro ja sent;

7) liidab ja lahutab ihenimelisi arve;

8) méérab Opetaja juhendamisel aega tais- ja
pooletunnise tdpsusega ning kalendri jargi
péevades;

9) joonestab sirgldigu ja nelinurga méddu
jargi;

10) lahendab abiga ihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid.

4) korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile;
5) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;
6) leiab osa tervikust;

7) teab mootuhikut millimeeter;

8) oskab lugeda termomeetri néitu kraadides;
9) tunneb kella (veerand-, pool-,
kolmveerand- ja taistund);

10) liidab ja lahutab (ihe- ja mitmenimelisi
arve;

11) joonestab I8ike etteantud moddu jargi;
12) teab nurkade liike;

13) lahendab koosttds Gpetajaga kahetehtelisi
tekstiilesandeid.

3) teab Rooma numbreid 1-X;

4) liidab ja lahutab arve 1000 piires;

5) korrutab ja jagab thekohalise arvuga 100
piires;

6) korrutab ja jagab uhekohalise arvuga 1000
piires;

7) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;
8) saab aru mdiste harilik murd olemusest;
9) leiab osa arvust 1000 piires;

10) teab mod6tihikuid gramm, tonn,
kilomeeter;

11) méérab aega kella ja kalendri jargi;

12) liidab ja lahutab nimega arve 1000 piires;
13) korrutab ja jagab thenimelisi arve 1000
piires;

14) eristab ringi ja ringjoont;

15) lahendab kahetehtelisi teksttlesandeid.

TEEMADE JAOTUS JA TUNDIDE ARV

3.KLASS

4. KLASS

5.KLASS

Arvud 1-20 (5)

Liitmine ja lahutamine 10 piires (2)
Liitmine ja lahutamine 20 piires jargu
uletamiseta (5)

Nimega arvude (s, euro; cm,) nimetamine,
lugemine, markimine (1)

Nimega arvude liitmine ja lahutamine 20

Arvud 100-ni (2)

Taiskiimnete liitmine ja lahutamine (2)
Kahe- ja Uhekohalise arvu liitmine ja
lahutamine jargutletamiseta (5)

Rooma numbrid 1-V (1)

Kahekohaliste arvude liitmine ja lahutamine
jargulletamiseta (5)

Numeratsioon 100 piires (2)

Arvude vordlemine (2)

Paaris- ja paaritud arvud (1)

Jargarvud (1.-100.) (1)

Rooma numbrid (2)

Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 piires
(jargu uletamiseta) (2)
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piires jargu tletamiseta (3)

Sirgldigu nimetamine, eristamine, punktide
uhendamine joonlaua abil (1)
Geomeetriliste kujundite (ring, kolmnurk,
nelinurk — ruut, ristkilik) nimetamine ja
eristamine. Nelinurga joonestamine antud
moG6tude jargi (ruudulisele paberile) (1)
Eelharjutused jarguiletamisega arvutamiseks
()

Liitmine 20 piires jargu Gletamisega (10)
Lahutamine 20 piires jargu Gletamisega (10)
Liitmine ja lahutamine 20 piires jargu
uletamisega (10)

Arvud 21-30 (2)

Arvud 31-40 (2)

Arvud 41-50 (2)

Arvud 51-60 (2)

Arvud 61-70 (2)

Arvud 71-80 (2)

Arvud 81-90 (2)

Arvud 91-100 (2)

Taiskimnete numeratsioon 100 piires (1)
Pikkusihik meeter: lugemine, kasutamine,
markimine. Mddtmine cm-tes, m-tes
(joonlaud, méddulint). Seos: 1 m =100 cm;
2)

Liitmine ja lahutamine 20 piires jargutihiku
uletamiseta ja Uletamisega suulise arvutamise
vottega (5)

Taiskimnete liitmine (2)

Taiskiimnete lahutamine (2)

Taiskimnete liitmine ja lahutamine (2)

Liitmine ja lahutamine 100 piires
jarguuletamisega (10)

Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 piires
jarguuletamisega (10)

Aeg (ajathikud: sekund. Seos: 1 min = 60
sek; kellaaja mé&ramine minutilise tdpsusega,
veerandtunnise tapsusega) (4)

Kellaaja kahesugune mé&ramine (toetudes
00péeva osadele) (2)

Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 piire (5)
Pikkusihikud: cm, dm, m (nimetus, lihend:
lugemine ja kirjutamine; mddtmine) (1)
Pikkusuhik millimeeter: nimetus, lihend:
lugemine ja kirjutamine; mdétmine (1)
Sirgldik (sirgldigu médtmine ja joonestamine
joonlaua abil etteantud m6dtude jargi;
sirgldigu pikendamine ja lihendamine) (2)
Nimega arvude (iihe- ja mitmenimeliste)
liitmine ja lahutamine teisendamiseta (6)
Nimega arvude liitmine teisendamisega (5)
Termomeeter (termomeetrite liigid ja
kasutamine, naidu lugemine skaalalt
kraadides) (3)

Taht otsitava arvu tahisena
(tehtekomponentide nimetused liitmisel;
tundmatu tehtekomponendi (liidetava)
leidmine) (3)

Téht otsitava arvu tahisena
(tehtekomponentide nimetused lahutamisel;
tundmatu tehtekomponendi (vahendaja,
vahendatava) leidmine) (3)
Mitmetehtelised tlesanded (3)

Kirjalik liitmine ja lahutamine 100 piires
(jargu uletamisega) (5)

Tundmatu tehtekomponent (tundmatu
liidetava, vahendaja, vahendatava leidmine)
(3)

Pikkusihikud (mm, cm, m) (2)

Nimega arvude liitmine ja lahutamine
teisendamiseta ja teisendamisega (5)
Ajauhikud (2)

Arvud 1000 piires (5)

Arvude vordlemine 1000 piires (2)
Jargarvud (100.-1000.) (2)

Rahathikud (2)

Liitmine ja lahutamine 1000 piires (suuline
vote) (5)

Tundmatu tehtekomponendi leidmine (2)
Kirjalik liitmine ja lahutamine (jargu
tuletamiseta) (5)

Kirjalik liitmine ja lahutamine (jargu
tletamisega) (10)

Tundmatu tehtekomponendi leidmine (3)
Tehted rahathikutega (3)

Tehted ajatihikutega (1)

Tehted pikkusihikutega (5)

Tehted massithikutega (5)

Korrutamine ja jagamine 100 piires (tabeli
piires, tdiskiimnete korrutamine ja jagamine)
(8)

Kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine
thekohalise arvuga 100 piires (suuline vote)
(15)

Jaégiga jagamine (3)

Tundmatu tehtekomponendi leidmine (5)
Ruut ja ristkulik (4)

Ringjoon. Ring (2)
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Kahekohalisele arvule tihekohalise arvu
liitmine (3)

Kahekohalisele arvule tihekohalise arvu
liitmine (3)

Kahekohalisest arvust tihekohalise arvu
lahutamine (3)

Kahekohalisest arvust tihekohalise arvu
lahutamine (2)

Taiskiimnest Uhekohalise arvu lahutamine (3)
Kahekohalise arvu liitmine téiskiimnetega (3)
Kahekohalisest arvust téiskiimnete
lahutamine (2)

Kahekohaliste arvude liitmine (4)
Kahekohaliste arvude lahutamine (4)
Liitmine ja lahutamine 100 piires
jarguuletamiseta (5)

Rahatihikud: 1 euro = 100 s; ostetava kauba
maksumuse vastavus olemasolevale
rahasummale; raha laenamine; ostu-matgi
operatsioonide sooritamine praktiliselt (5)
Ajaihikud: Seos: 1 66paev=24 tundi. Aja
arvutamine kalendri jargi paevades ja kella
jargi tundides (3)

Tund, minut; seos: 1 tund=60 minutit; (2)
Kell: Kellaaja mé&aramine téis- ja
pooletunnise tdpsusega. Kellaaja markimine
kahel viisil (07.30; 19.30) (5)

Kuu (kuude nimetamine ja jarjestamine;
péevade arv kuus) (2)

Aasta (seos: 1 aasta=12 kuud) (1)
Massithik kilogramm: Praktiline tegevus
esemete raskuste maaramiseks. Kaalud.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine (3)
Korrutamise ja jagamise olemus (2)
Korrutamine ja jagamine arvuga 2 (5)
Korrutamine ja jagamine arvuga 3 (5)
Korrutamine ja jagamine arvudega 2-3 (1)
Korrutamine ja jagamine arvuga 4 (5)
Korrutamine ja jagamine arvudega 2-4 (2)
Korrutamine ja jagamine arvuga 5 (5)
Korrutamine ja jagamine arvudega 2-5 (2)
Korrutamine ja jagamine arvuga 6 (5)
Korrutamine ja jagamine arvudega 2-6 (3)
Korrutamine ja jagamine arvuga 7 (5)
Korrutamine ja jagamine arvudega 2-7 (4)
Korrutamine ja jagamine arvuga 8 (5)
Korrutamine ja jagamine arvudega 2-8 (5)
Korrutamine ja jagamine arvuga 9 (5)
Korrutamine ja jagamine arvuga 0 (2)
Korrutamine ja jagamine arvudega 0-9 (5)
Sirgldik (sirgldigu ja murdjoone mdbtmine
ning joonestamine etteantud mootude jargi;
sirgldigu pikendamine ja lihendamine (vorra,
korda) (2)

Nimega arvude korrutamine ja jagamine (5)
Taiskiimnete korrutamine (4)

Taiskimnete jagamine (4)

Nurkade liigid (tais-, niri-, teravnurk) (3)
Osa tervikust (olemuse selgitamine ja
mérkimine hariliku murruna; poole
(kahendiku), kolmandiku, neljandiku,
viiendiku leidmine tervikust (tegevuslikult)
©)

Opitud teemade kordamine (10)

Harilik murd (liks kahendik (pool) ehk 1/2,
ks kolmandik ehk 1/3, tiks neljandik ehk
1/4, murrud 1/5, 1/6, 1/7, 1/8, 1/9, 1/10,
murru lugeja ja nimetaja) (7)

Tehted mahuthikuga liiter (2)

Taissadade korrutamine ja jagamine
thekohalise arvuga (5)

Taiskimnete korrutamine ja jagamine
thekohalise arvuga (5)

Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine
thekohalise arvuga (5)

Kahe- ja kolmekohalise arvu korrutamine ja
jagamine Uhekohalise arvuga (jarku
uletamata) (5)

Jadgiga jagamine (2)

Kahekohalise arvu kirjalik korrutamine
thekohalise arvuga (jargu tletamisega) (5)
Kolmekohalise arvu kirjalik korrutamine
thekohalise arvuga (jargu tletamisega) (5)
Kirjalik jagamine 100 piires (jargu
tletamisega) (5)

Kirjalik jagamine 1000 piires (jargu
tletamisega) (5)

Opitud materjali kordamine (10)
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Maodtmistulemuste mérkimine ja lugemine (3)
Mahudihik liiter: praktiline tegevus. Eri
suurustega anumad. Md6tmistulemuste
markimine ja lugemine (3)

Opitud tihenimeliste arvude liitmine ja
lahutamine vajadusel vastuse teisendamisega
naaberiihikuks (10)

Sirgldigu joonestamine antud mdddu jérgi;
antud sirgldigu pikendamine ja lihendamine
)

Nelinurga joonestamine antud mddtude jargi
ruudulisele paberile (3)

Liitmine ja lahutamine 100 piires (k8ik
raskusastmed) (10)

Opitud materjali kordamine (11)

OPPESISU JA OPITULEMUSED 3.-5.KLASSIS

3.KLASSIS 4. KLASSIS 5.KLASSIS
OPPESISU OPITULEMUSED | OPPESISU OPITULEMUSED | OPPESISU OPITULEMUS
ED

Opilane teab naturaalarve 1-100

Opilane teab naturaalarve 100 piire

Opilane teab naturaalarve 1000 piires

Arvude
moodustamine
saja piires.

Arvude saamine
loendamise teel.
Arvud 21-100.

Moodustab, loeb ja
Kirjutab arve 21—
100, jargarve 11.—
20.

Arvud 1-100, lugemine,
Kirjutamine, arvu asukoha

madramine arvude reas.
Jargarvud 21.-100.

Moodustab, loeb ja
Kirjutab arve 100ni,
jargarve 21.-100.

Maérab arvu asukoha
arvude reas.

Arvud 1000 piires,
moodustamine, lugemine,
Kirjutamine

Jargarvud 1000ni.

Moodusta, loeb
ning kirjutab arve
ja jargarve
1000ni.
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Arvude 21-100
lugemine ja
Kirjutamine.

Jargarvud 11.—
20.

Taiskiimnete
numeratsioon.

Numbri asukoha
tahtsus arvu
markimisel.

Teab numbri
asukoha tahtsust
arvu markimisel.

Uheliste, kiimneliste,

sajalise eristamine arvus.

Eristab arvus thelisi,
kiimnelisi ja sajalist.

Teab numbri asukoha
téhtsust arvu
markimisel.

Arvu naabrid, nimetamine
kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100
kaupa.

Arvude suurendamine vOi
vahendamine mingi arvu
vorra.

Nimetab arve
kasvavas ja
kahanevas
jarjekorras 1, 10,
100 kaupa.

Suurendab voi
vahendab arvu

mingi arvu vorra.

Arvu koha ja
naabrite
maaramine
arvureas.

Arvude
nimetamine
kasvavas ja
kahanevas
jarjekorras (1-
100).

Nimetab puuduvaid
arve arvureas ja
arvunaabreid.

Nimetab arve
kasvavas ja
kahanevas
jarjekorras
esimesest antud
arvust teise antud
arvuni (nii suuliselt
kui ka kirjalikult).

Arvude vordlemine,
markide <, >, =
kasutamine arvude
vordlemise tulemuse
tlesmarkimisel.

Vordleb arve
kasutades marke <,
> =,

Uheliste, kiimneliste,
sajaliste, tuhandelise
eristamine arvus.

Eristab arvus

Uhelisi, kimnelisi,

sajalisi ja
tuhandelist.
Teab numbri

asukoha tahtsust
arvu markimisel.

Paaris- ja
paaritud arvud.

Eristab paaris- ja
paarituid arve.

Opilane teab Rooma numbreid 1-V.

Arvude vordlemine

\Vordleb arve
kasutades <, >,
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Opilane teab arvude ehitust
kiimnendsusteemis (100 piires)

Rooma numbrid -V

Loeb ja kirjutab
Rooma numbreid -V

Opilane eristab jarguiihikuid, oskab
madarata nende arvu

Uhe-, kahe- ja
kolmekohaline
arv.

Eristab Ghe-, kahe-
ja kolmekohalisi
arve.

Opilane liidab ja lahutab 100 piires

Jarguiihikute maaramine
arvus

Maarab
jarguihikud arvus
alustades kas
kdrgemast voi

madalamast
jargust.
Sajaline, Nimetab thelisi, Liitmine ja lahutamine Liidab ja lahutab Arvu esitamine jarkarvude | Esitab arvu
kimneline ja Gh | kiimnelisi ja sajalist | 100 piires jarku tletamata | jargu Uletamiseta. summana (567 =500 + 60 | jarkarvude
eline, nende arvus, teab nende (suulise arvutamise votet Tahtsustab jarkude +7). summana.
koht arvus. kohta arvus. kasutades). kohakuti Kirjutamist | Jarkarvude summa jargi Esitab jarkarvude
Arvude Jaotab ja koostab Liitmine ja lahutamine Kirjalikul arvu esitamine (500 + 60 + | summa jérgi
jaotamine ja arve kuimneliste ja 100 piires jargu arvutamisel. 7 =567). arvu.
koostamine uheliste jargi. uletamisega (suulise

kiimneliste ja
uheliste jargi.

arvutamise votet
kasutades).

Liitmine ja lahutamine
100 piires jarku tletamata
(kirjaliku arvutamise
vOttega).

Liitmine ja lahutamine
100 piires jargu
uletamisega (kirjaliku
arvutamise vottega).

Liidab ja lahutab
jargu tletamisega.

Kasutab liitmisel ja
lahutamisel
tehtekomponentide
nimetusi.

Leiab puuduva
tehtekomponendi
algoritmi jarg

Opilane vérdleb arve

Vahetuvusseadus
kasutamine.

Kasutab
vahetuvusseadust.

Opilane teab Rooma numbreid 1-X
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Arvude
vOrdlemine 100
piires.

Vordleb arve 100
piires.

Liitmis- ja lahutamistehte
kontrollimine
poordtehtega.

Kontrollib liitmise ja
lahutamise tulemust
poordtehtega.

Rooma numbrid I-X.

Loeb ja kirjutab
Rooma numbreid
I-X.

Vorratuste
Kirjutamine,
lugemine ja
lahendamine
(mérgid >, <,

:)_

Loeb (on suurem
kui; on vaiksem kui;
on vordne) ja
Kirjutab (>, <, =)
vorratusi.

Opilane korrutab ja jagab toetudes
korrutustabelile

Opilane liidab ja lahutab arve 1000 piires

Opilane liidab ja lahutab arve 20

piires

Korrutamise ja jagamise
olemuse selgitamine.

Praktiliste tegevuste
sooritamine hulkadega:
esemeliste hulkade
vOtmine teatud arv korda.

Korrutustabelile tuginev
korrutamine ja jagamine.

Moistab korrutamise
ja jagamise olemust.

Sooritab praktilisi
tegevusi hulkadega
(esemeliste hulkade
vOtmine teatud arv
korda, esemelise
hulga jaotamine
vOrdseteks osadeks).

Liitmine ja lahutamine 100

piires jargu Uletamisega
(kirjaliku arvutamise votet
kasutades).

Liitmine ja lahutamine
1000 piires jarguthikut
uletamata (Kirjaliku
arvutamise votet
kasutades).

Kirjalik liitmine ja
lahutamine 1000 piires
jargulihiku Uletamisega.

Liitmine 1000-ni,
lahutamine 1000-st.
Liitmise ja lahutamise

kontrollimine po6rdtehte
abil.

Liidab ja lahutab
jargu tletamiseta.

Liidab ja lahutab
jargu
tletamisega.
Liidab 1000-ni ja
lahutab 1000-st.
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Liitmine ja
lahutamine
tleminekuta
tihest kiimnest
teise (suulise
arvutamise votet
kasutades):
taiskiimnete
liitmine ja
lahutamine.
Liitmine ja
lahutamine
kahekimne
piires
uleminekuga
tihest kiimnest
teise (suulise
arvutamise votet
kasutades).

Liidab ja lahutab
arve 20 piires jargu
uletamiseta ja jargu
uletamisega.
Maistab liitmisel ja
lahutamisel
tehtekomponentide
nimetusi (liidetav,
summa, vahendatav,
vahendaja, vahe).

Korrutamine kui vordsete
lildetavate summa
leidmine.

Vordsete liidetavate
liitmise asendamine
korrutamisega.

Asendab vordsete
liidetavate summa
korrutamisega.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine liitmis- ja
lahutamistehetes.

Leiab puuduva
tehtekomponendi
algoritmi jargi.

Opilane liidab ja lahutab arve 100

piires

Tehtekomponentide
nimetused korrutamisel ja
jagamisel.

Madistab korrutamisel
ja jagamisel
tehtekomponentide
nimetusi (tegur,
korrutis, jagatav,
jagaja, jagatis)

Opilane korrutab ja jagab ihekohalise
arvuga 100 piires

Kahetehteliste
vorduste
lahendamine,
sealhulgas
liitmine
taiskiimneni
(37 +3=40) ja
taiskimnest

Liidab ja lahutab
Uhe- ja kahekohalisi
arve jargu
uletamiseta.

Liidab taiskiimneni
(37 + 3 =40;

26 + 34 =60) ja
lahutab taiskiimnest

Korrutamise
vahetuvusseadus.

Madistab korrutamise
vahetuvusseadust.

Kahekohaliste arvude
korrutamine ja jagamine
Uhekohalise arvuga 100
piires (14 - 2; 48 : 4; 56 :
4) suulise arvutamise votet
kasutades.

Korrutab ja jagab
kahekohalist arvu
Uhekohalise
arvuga jargu
tletamiseta ning
jargu
tletamisega.

82



thekohalise
arvu lahutamine
(40 -3 =237).

Kahekohalisele
arvule
thekohalise
arvu liitmine.

Kahekohalisest
arvust
thekohalise
arvu
lahutamine.

Kahekohalisele
arvule
kahekohalise
arvu liitmine.

Kahekohalisest
arvust
kahekohalise
arvu lahutamine

(40 —3=37,70—
38 = 32)

Kirjaliku korrutamise ja
jagamise algoritm (jarku
uletamata).

Puuduva Leiab liitmisel ja Korrutamise ja jagamise | Mdistab ja kasutab Jaégiga jagamine Jagab jadgiga

tehtekomponend | lahutamisel vaheline seos, selle korrutamise ja (praktiliselt ja kirjaliku kahekohalist arvu

I leidmine. puuduva kasutamine jagamise jagamise vahelist arvutamise votet uhekohalise
tehtekomponendi Oppimisel ja seost jagamisel. kasutades). arvuga.

kontrollimisel.

Liitmise ja Kontrollib liitmise | Taiskiimnete korrutamine | Korrutab ja jagab Korrutamis- ja Kontrollib

lahutamise ja lahutamise ja jagamine tGhekohalise | taiskiimneid jagamistehte Gigsuse korrutamise ja

tulemuse tulemust arvuga 100 piires uhekohalise arvuga kontrollimine jagamise tulemust

digsuse pOordtehtega. (20 - 2 =40; 60 : 3 =20). | tabeli piires poordtehtega. poordtehtega.

kontrollimine

(p6ordtentega).
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Opilane teab mddtiihikuid meeter,
kilogramm, liiter ning rahathikuid
euro ja sent

Puuduva
tehtekomponendi

leidmine korrutamisel ja

jagamisel.

Leiab puuduva
tehtekomponendi
proovimise teel.

Opilane korrutab ja jagab tihekohalise
arvuga 1000 piires

Pikkusihikud: Teab Opilane lahendab kahe- ja kolmetehtelisi Kahekohalise arvu kirjalik | Korrutab

meeter (m), pikkustihiku meeter avaldisi. korrutamine Uhekohalise kahekohalist arvu
lugemine ja (m) tahendust ja arvuga 1000 piires (2 - 74; | iihekohalise
kasutamine. k.aSUtamiSVGimaMSi 3. 85) arvuga theliste
M&tmine ning seost 1 m = ja/vai kiimneliste
meetrites ja 100 cm. jargu tletamisega
sentimeetrites Mddodab

(joonlauda ja sentimeetrites ja

maoodulinti meetrites kasutades

kasutades). joonlauda ja

Seos: 1 m =100 | mdodulinti.

cm. Sobiva

moGtihiku

valimine.

Massithikud: ki | Teab Tehete jarjekord. Méérab tehete Taiskiimnete ja -sadade Korrutab ja jagab
logramm (kg); massithiku kilogra jarjekorra kahe- ja korrutamine ja jagamine taiskiimneid ning
kujutlus mm (kg) tdéhendust kolmetehtelistes uhekohalise arvuga taissadasid
kilogrammist ja avaldistes (neli (90 - 7; 360 : 4). thekohalise

kui kasutamisvoimalusi. aritmeetilist tehet). arvuga.
raskusmoddust, | Madrab kaaludes

kasutamine. esemete

Praktiline raskust. Eristab

tegevus kaalude liike.

(kaalumine)

esemete raskuse
maaramiseks.
Kaalukaussideg
a kaal,

84




kaaluvihid, -

pommid.

Mahudhikud: lii | Teab Umarsulgude kasutamine | Mdistab timarsulgude | Kolmekohalise arvu Korrutab ja jagab
ter (I); kujutlus | mahuihiku liiter (I) | kahetehtelistes tdhendust tehete korrutamine ja jagamine kolmekohalist
liitrist kui tdhendust ja vordustes. jarjekorra mééramisel | Ghekohalise arvuga arvu kirjalikult

mahum®&ddust,
kasutamine.
Erinevate
suurustega
enamkasutatavat
e anumate
tutvustamine
(purgid,

pudelid,

amber).

kasutamisvdimalusi.

Uleminekuta (121 - 4; 624 :

2).

uhekohalise
arvuga jargu
tletamisega.

Madtmistulemu
ste markimine ja
lugemine.

Oskab lugeda ja
markida
maodtmistulemusi.

Opilane leiab osa tervikust

Jaégiga jagamine
(praktiliselt ja Kirjaliku
arvutamise votet
kasutades).

Jagab jadgiga
kolmekohalist
arvu Uhekohalise
arvuga.

Rahathikud: 50
senti, 20 eurot,
50 eurot, 100
eurot.

Seos 1 euro =
100 senti.

Ostetava kauba
maksumus ja
selle vastavus
olemasolevale
rahasummale.

Teab minte ja
rahatéhti (50 senti,
50 eurot, 100 eurot)
ning seost 1 euro =
100 senti.

Kasutab 6pitud
rahatihikuid ostu-
mudgi tehingute
sooritamisel.

MOdiste osa tervikust,
moiste olemuse
selgitamine.

Hariliku murru
markimine

Saab aru moiste osa
tervikust olemusest.

Korrutamise ja jagamise
kontrollimine
pOordtehtega.

Kontrollib
korrutamise ja
jagamise tulemust
pOordtehtega.
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Opilane liidab ja lahutab Gihenimelisi
arve

Poole (kahendiku),

kolmandiku, neljandiku,

viiendiku leidmine

tervikust (tegevuslikult).

Leiab tegevuslikult
poole (kahendiku),
kolmandiku,
neljandiku, viiendiku
osana kujundist.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine korrutamis- ja
jagamistehetes.

Leiab puuduva
tehtekomponendi
algoritmi jargi.

Nimega arvude | Eristab nimega arve

Opilane teab maatihikut millimeeter

Opilane lahendab kahe- ja kolmetehtelisi

lugemine ja naturaalarvudest. avaldisi.
Kirjutamine. Loeb ja kirjutab

nimega arve.
Uhenimeliste Liidab ja lahutab Pikkusuhik: millimeeter ( | Teab Tehete jarjekord kahe- ja Maéarab tehete

thenimelisi arve
vajadusel tulemuse

arvude liitmine
ja lahutamine

(12m+ 15 m; teisendamisega
37 kg —22 kg), | naaberihikuteks.
vajadusel

tulemuse

teisendamisega
naaberihikuteks
(24 min + 36
min = 60 min =
1h;
75cm+25cm
=100cm =
1m).

mm); modtmine,
lugemine, kasutamine.
Seos 1 cm =10 mm.

pikkustihiku millimee
ter (mm) tdhendust ja
kasutamisvoimalusi
ning seost 1 cm = 10
mm.

Mdddab
millimeetrites ja
sentimeetrites
kasutades joonlauda.

Oskab lugeda ja
markida
maodtmistulemusi.

kolmetehtelistes avaldistes,
Umarsulud kolmetehtelistes
avaldistes.

jarjekorra kahe- ja
kolmetehtelistes
avaldistes (neli
aritmeetilist
tehet).

Madistab
Umarsulgude
tdhendust tehete
jarjekorra
maaramisel.

Liidab ja lahutab Gihenimelisi arve
vajadusel tulemuse teisendamisega
naaberihikuteks

Opilane oskab lugeda termomeetri naitu
kraadides

Opilane saab aru méiste harilik murd
olemusest
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Kellaaeg:
kellaaja

Méérab kellaaja
téis- ja pooletunnise

Termomeeter,
termomeetrite liigid ja

Madistab, mida
termomeetri nait

Maisted murru
lugeja ja nimetaja,

Loeb ja kirjutab
lihntmurde.

médramine tdis- | tdpsusega. kasutamine, naidu reaalselt tahendab. murrujoone tahendus. Eristab murru
ja pooletunnise lugemine skaalalt Loeb termomeetri lugejat ja
tapsusega. kraadides. naitu skaalalt nimetajat ning
Seos 1 00paev = kraadides. teab murrujoone
24 tundi. tdhendust.
Ajathikud: tund | Teab Ajathikud: sekund (s). Teab Murdude Mérgib

, minut. ajaUh_ikuid kuu ja aa | Seos: 1 min = 60 sek; ajathikusekund(s)k |1 1111111 1 skemaatiliselt
Seosed: 1 tund | sta ning paevade estvust ja 2'3'475"677°8°9710 [ei | lihtmurde

on 60 minutit (1 | arvu kuus.

h =60 min), Teab seoseid 1

pool tundi on 30 | gopdev = 24 tundi, 1
minutit; tund on 60 minutit
kuu, paevade (1 h =60 min), pool
arv kuus; tundi on 30 minutit.
aasta.

kasutamisv@imalusi
ning seost 1 min = 60
sek.

dmine skemaatiliselt,
lugemine ja kirjutamine.

11111111

2'3'4’5’6°7°8"9

, 0skab neid
lugeda ja
Kirjutada.

Aja arvutamine | Arvutab aega kella

kella jargi jargi tundides ja
tundides ja kalendri jargi
kalendri jargi péevades.
péevades.

Kellaaja maéramine
minutilise, viieminutilise,
veerandtunnise
tdpsusega; kahesugune
méaramine (toetudes
00péeva osadele).

Madrab kellaaega
toetudes 00paeva
osadele
veerandtunnise,
viieminutilise ja
minutilise tapsusega.

Opilane leiab osa arvust 1000 piires

Opilane joonestab sirgldigu ja
nelinurga moéddu jargi

Opilane liidab ja lahutab tihe- ja mitmenimelisi

arve

Antud arvust Uhe osa
leidmine.

Leiab
jagamistehte abil
Uhe osa antud
arvust.




Sirgldigu
joonestamine
antud mdddu

jargi.

Joonestab sirgldigu
etteantud mdddu
jargi.

Nimega arvude liitmine
ja lahutamine
teisendamiseta:
5m30cm+20cm;5m
30cm—-2m.

Nimega arvude liitmine
ja lahutamine
teisendamiseta (kirjaliku
liitmise ja lahutamise
vOtet kasutades):
13m52cm+22m 30
cm;

76 cm9mm-42cm 3
mm.

Nimega arvude liitmine
(teisendamisega):
5m60cm+40cm=5m
100cm=6m

Eristab, loeb ning
Kirjutab Ghe- ja
mitmenimelisi arve.

Liidab ja lahutab
nimega arve
teisendamiseta (5 m
30 cm + 20 cm;
5m30cm-2m)ja
teisendamisega
(5m60cm+40cm
=5m100cm =16
m).

Mahuthikud: pool liitrit (Y2
liitrit), 5 liitrit,
kasutamine.

Teab
mahumaarasid
pool liitrit (%2
liitrit), Y5 liitrit.

Antud sirgldigu | Pikendab ja Opilane joonestab I8ike etteantud mdddu jérgi. | Uhetehtelised Lahendab
pikendamine ja | lihendab sirgldiku. tekstlilesanded arvust osa | lihtlilesandeid osa
lihendamine. leidmiseks. leidmiseks

tervikust.
Nelinurga Joonestab nelinurga | Murdjoon. Eristab murd- Opilane teab madtiihikuid gramm, tsentner,
joonestamine etteantud mddtude Kverjoon. ja kdverjoont. tonn, kilomeeter.

antud mdotude
jargi

jargi.

Opilane lahendab abiga Uihe- ja
kahetehtelisi teksttlesandeid

Sirgldigu ja murdjoone
maoddtmine ja
joonestamine joonlaua

Mdddab ning
joonestab sirgldigu ja
murdjoone joonlaua

Pikkusthikud: kilomeeter (
km); kasutamine.

Teab
pikkusthiku kilo
meeter tdhendust
ja
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abil etteantud mddtude
jargi.

abil etteantud
maodtude jargi.

Seos 1 km = 1000 m,
kasutamine.

kasutamisvbimalu
si ning seost 1 km
= 1000 m.

Lihtllesanded
antud arvu
suurendamiseks
ol
vahendamiseks
teatud arvu
vorra.

Uleminek
lihtilesannetelt
kahetehtelistele
tekstilesannetel
e (sealhulgas
tlesanded, mille
teine Ulesanne
on esimese
ulesande jérg).
Uhe- ja
kahetehteliste
tekstlilesannete
eristamine.

Eristab Ghe- ja
kahetehtelisi
tekstilesandeid.

Sirgldigu pikendamine ja
Iihendamine (vorra).

Pikendab ja lihendab
sirgloiku.

Massithikud: gramm (g), t
sentner (ts), tonn (t);
kasutamine.

Seosed 1 kg = 1000 g
(praktiline leidmine
vastavate kaalupommide
abil); 1ts=100kg, 1 t=
1000 kg.

Teab
massithikute gra
mm, tsentner,
tonn tdhendust ja
kasutamisvoimalu
si ning seoseid

1kg=1000g,1
ts = 100 kg,
1t=1000 kg.

Kahetehteliste
tekstiilesannete
lahendamine (1.
tehe —arvu
suurendamine/v
ahendamine
teatud arvu
vorra, 2. tehe —

Lahendab abiga
kahetehtelisi
tekstulesandeid (1.
tehe —arvu

suurendamine/vahen
damine teatud arvu

vOrra, 2. tehe —
summa leidmine).

Opilane teab nurkade liike

Rahaihikud: euro, sent.
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summa
leidmine).
Uleminek
tekstilesande
sisu esemelis-
skemaatiliselt
kujutamiselt
andmete
skemaatilisele
esitamisele.
Ulesande
lahenduse
otsimine ja
skeemi
tdiendamine
uhistéona
(Opetaja
suunavatele
kusimustele
toetudes).

Kahetehteliste
tekstiilesannete
lahenduse
Kirjalik
vormistamine
(kusimused
koostO0ds,
vordused koos
nimetustega
oOpilase vihikus,
vastus).

Vormistab

kirjalikult lahenduse

(ktisimus, avaldis,
vastus).

Nurkade (taisnurk,
ndrinurk, teravnurk)
nimetamine ja
eristamine.

Eristab tais-,
terav- ja nlrinurka.

Opitud mdbtihikute
teisendamine: suurema
modtihiku teisendamine
vaiksemaks (4 m 75 cm =
475 cm); védiksema
modtihiku teisendamine
suuremaks naabertihikuks
(650 cm =6 m 50 cm).

Teisendab Gpitud
modtihiku
suuremaks voi
vaiksemaks
naaberihikuks.
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Nurkade (taisnurk,
ndrinurk, teravnurk)
joonestamine joonlaua
abil.

Joonestab joonlaua
abil tais-, terav- ja
narinurki.

Opilane méaérab aega kella ja kalendri jargi

Opilane lahendab koostd6s dpetajaga
kahetehtelisi tekstilesandeid

Ajalihikud: aasta — 365
(366) paeva.

Teab seost 1 aasta
on 365 (366)
paeva.

Kahetehtelised
tekstiilesanded

seoste korda/vdrra, rohke
m/vahem eristamiseks
(seosed korda/vorra,
rohkem/vahem on
madlemas tehtes).

Kahetehtelise
tekstiilesande andmete
valjatoomine (Uhistoona,
Opetaja kusimustele
toetudes).

Lahendab koosttds
Opetajaga
kahetehtelisi
tekstiilesandeid
(seosed korda/vorra j
a rohkem/vahem).

Loeb ja mdistab
erinevalt esitatud
andmete skeeme.

Koostab koostods
Opetajaga skeemi
jargi the- ja
kahetehtelisi
tekstilesandeid.

Opilane liidab ja lahutab nimega arve 1000
piires

Ostu-mudgi tlesanded.
Sdltuvus: maksumus =
hind - hulk.

Kasutab ostu-muugi
tlesannetes
sOltuvust maksumus
= hind - hulk.

Mitmenimeliste arvude
liitmine ja lahutamine
tulemuse teisendamisega.

Liidab ja lahutab
Kirjalikult
mitmenimelisi
arve tulemuse
teisendamisega.

Opilane korrutab ja jagab ihenimelisi arve
1000 piire

Uhenimeliste arvude
korrutamine ja jagamine

Korrutab ja jagab
Uhenimelisi arve
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thekohalise arvuga
tulemuse teisendamisega.

thekohalise
arvuga tulemuse
teisendamisega.

Opilane eristab ringi

ja ringjoont

Ringjoon. Leiab imbrusest
ringikujulisi
esemeid.

Ringjoon, ringi kujutiste Joonestab

leidmine Gmbrusest, Sablooni abil

joonistamine $ablooni ringjoont.

abil.

Opilane lahendab kahetehtelisi
tekstilesandeid

Liitilesanded:
kahetehtelised
tekstiilesanded

seoste korda/vdrra, rohke
m/vahem eristamiseks

Andmete leidmine ja
skemaatiline esitamine,
ulesande kirjalik
lahendamine ja
lahenduskaigu
selgitamine suuliselt.

Eristab

seoseid korda/vorr
a,

rohkem/véahem nin
g neile vastavaid
aritmeetilisi
tehteid.

Leiab ja esitab
vajadusel koostoos
Opetajaga
skemaatiliselt
andmed.

Selgitab suuliselt
tlesande
lahenduskaiku.
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Lahendab koost6ds
Opetajaga Ulesande
kirjalikult vastavalt
vormistamisnduete
le.
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LOK matemaatika

6. klassi dppesisu, Opitulemused

1. Opilane teab naturaalarve 10 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Arvud 10 000 piires, moodustamine,
lugemine, Kirjutamine.

Jargarvud 10 000ni.

Moodustab, loeb ning kirjutab arve ja
jargarve 10 000ni.

Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000
kaupa.

Arvude suurendamine voi vahendamine
mingi arvu vorra vdi mingi arv korda.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100, 1000 kaupa.

Suurendab v@i vahendab arvu mingi arvu
vorra.

Arvude ehitus kiimnendsUisteemis.

Jarguihikute arvu ning theliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste arvu mééramine
antud arvus.

Arvude Kirjutamine jarkude tabelisse ja
tabelist valja.

Maéarab Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste arvu antud arvus.

Esitab arvu jargutihikute summana ning
jarguiihikute summa jargi.

Arvude vordlemine.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

2. Opilane Gimardab arvu etteantud jarguni 10 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Arvude Umardamine kiimnelisteni,
sajalisteni.

Umardab arve kiimnelisteni véi sajalisteni.

3. Opilane teab Rooma numbreid I-XX.

Oppesisu

Opitulemused

Rooma numbrid I-XX.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid 1-XX.
Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude
mérkimisel.
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4. Opilane liidab ja lahutab arve 10 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires
uleminekuta ja tuleminekuga.

Liitmis- ja lahutamistehete kontrollimine
pOordtehtega.

Liidab ja lahutab jargu Gletamiseta.
Liidab ja lahutab jargu Gletamisega.

Kontrollib tulemust po6rdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Leiab vajadusel algoritmi jargi puuduva
tehtekomponendi.

5. Opilane korrutab ja jagab arve 10 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine ja
jagamine 10, 100, 1000-ga.

Suuline korrutamine ja jagamine
10 000 piires.

Suurendab ja véhendab arvu 10, 100, 1000
korda.

Kolmekohalise arvu korrutamine ja
jagamine thekohalise arvuga tleminekuta ja
uleminekuga (jagamine jaagita ja jaagiga).

Neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine
uhekohalise arvuga tileminekuta ja
uleminekuga (jagamine jédgita ja jadgiga).

Korrutab ja jagab kolme- ja neljakohalist
arvu Uhekohalise arvuga jargu
Uletamiseta ja jargu uletamisega.

Jagab kolme- ja neljakohalist arvu
Uhekohalise arvuga jaagita ja jaagiga.

Korrutamis- ja jagamistehete kontrollimine
pOordtehtega.

Kontrollib tulemust pédrdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Leiab vajadusel algoritmi jargi puuduva
tehtekomponendi.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

Oppesisu

Opitulemused

Tehete jarjekorra maaramine.

Umarsulgude kasutamine kuni
neljatehtelistes avaldistes.

Maarab avaldises tehete jarjekorra (neli
aritmeetilist tehet).

Kasutab avaldistes Umarsulge.
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7. Opilane mdistab lihtmurru, liigmurru ja segaarvu olemust.

Oppesisu

Opitulemused

Lihtmurru, liigmurru ja segaarvu eristamine,
lugemine ja kirjutamine.

Eristab lihtmurdu, liigmurdu ning segaarvu.

Loeb ja kirjutab lihtmurdu, liigmurdu ning
segaarvu.

Uhenimeliste lihtmurdude ja segaarvude
vordlemine.

Vordleb Ghenimelisi murde ja segaarve.

Murru pShiomadus.

Saab aru murru péhiomadusest.

8. Opilane liidab ja lahutab lihtmurde.

Oppesisu

Opitulemused

Uhenimeliste lihtmurdude liitmine ja
lahutamine.

Liidab ja lahutab Ghenimelisi lihtmurde.

9. Opilane leiab {ihe ja mitu osa arvust.

Oppesisu

Opitulemused

Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe
tehte abil).

Leiab kahe tehte abil he ja mitu osa arvust.

Tekstllesannete lahendamine tervikust (ihe
ja mitme osa leidmiseks.

Lahendab tekstiilesandeid tervikust ihe ja
mitme osa leidmiseks.

10. Opilane maistab kiimnendmurru olemust.

Oppesisu

Opitulemused

Kimnendmurru eristamine harilikust
murrust ja naturaalarvust.

Kimnendmurdude moodustamine, lugemine
ja kirjutamine koma abil.

Eristab kimnendmurdu harilikust murrust ja
naturaalarvust.

Moodustab, loeb ja kirjutab
kiimnendmurde.

Kimnendike, sajandike ja tuhandike
mé&aramine kiimnendmurrus.

Maarab kiimnendikke, sajandikke ja
tuhandikke antud kiimnendmurrus.

Kimnendmurdude vordlemine.

Vordleb kiimnendmurde.
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11. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

Oppesisu

Opitulemused

Kumnendmurdude liitmine ja lahutamine
(Jargu Uletamiseta).

Liidab ja lahutab kiimnendmurde jargu
Uletamiseta.

Liidab kiimnendmurde taisarvuga.

Lahutab kimnendmurrust taisarvu.

12. Opilane teab madtuhikuid detsimeeter, detsiliiter ja milliliiter.

Oppesisu

Opitulemused

Pikkusuhik: detsimeeter (dm): nimetamine,
markimine, kasutamine;

seosed 1 dm =10 cm;

Im=10dm.

Teab pikkusuhiku detsimeeter tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning seoseid
1dm=10cm; 1 m=10dm.

Mahuthikud: detsiliiter (dl), milliliiter (ml):
nimetamine, markimine, kasutamine,
maoddundude tutvustamine.

Teab mahuthikute detsiliiter,

milliliiter tdhendust ja kasutamisvdimalusi.

13. Opilane arvutab ajavahemikke.

Oppesisu

Opitulemused

Vanuse, siinniaasta; ajavahemiku; sindmuse
kestvuse ja toimumise aja arvutamine.

Arvutab vanust, slinniaastat, sindmuse
kestvuse ja toimumise aega.

Opitud ajatihikute teisendamine.

Ajauhik sajand (saj);
seos 1 saj = 100 a (toetudes ajaloolisele
materjalile).

Teisendab Opitud ajathikuid.

Teab ajalihikut sajand ning seost
1saj =100 a.

14. Opilane liidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Erinimeliste arvude liitmine ja lahutamine:
6 m+50cm; 8cm—5mm.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine
teisendamisega (kirjaliku arvutamise votet
kasutades):

4m75cm+96cm=
=4ml7/7lcm=5m7lcm

Liidab ja lahutab Kkirjalikult mitmenimelisi
arve tulemuse teisendamisega.
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4dm75cm—-92cm =
=3ml75cm-92cm=
=3 m83cm

44 km—-16km 235 m =
=43 km 1000 m —16 km 235 m =
=27 km 765 m

15. Opilane korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Eelnevalt teisendatud mitmenimelise arvu
korrutamine ja jagamine Ghekohalise
arvuga:

2ml5cm-3=215cm - 3=
=645cm =6 m45cm

5m48cm:2=548cm: 2=
=274cm=2m74cm

Korrutab ja jagab mitmenimelist arvu
uhekohalise arvuga eelneva teisendamisega.

16. Opilane eristab 16ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid.

Oppesisu

Opitulemused

LOikuvate, ristuvate ja paralleelsete sirgete
eristamine ja joonestamine.

Eristab ja joonestab 16ikuvaid,
ristuvaid ja paralleelseid sirgeid.

Ldikude pikkuste liitmine ja lahutamine.

Ldigu pikendamine ja lihendamine
etteantud moddu jargi.

Liidab ja lahutab I8ikude pikkusi.

Pikendab ja luhendab I6iku etteantud moddu
jargi.

17. Opilane eristab kolmnurkade liike.

Oppesisu

Opitulemused

Terav-, tais- ja nlrinurga eristamine.

Eristab ja joonestab terav-,
tais- ja ndrinurka.

Kolmnurga liikide eristamine nurkade jérgi.

Eristab kolmnurkade liike nurkade jargi.

18. Opilane arvutab hulknurga iimbermagtu.

Oppesisu

Opitulemused
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Hulknurga timbermd6du olemuse
mdistmine.

Maistab hulknurga Umbermdddu olemust.

Kolmnurga, ruudu ja ristkiliku
Umbermd6du arvutamine (valemi jargi).

Arvutab kolmnurga, ruudu ja ristkiliku
umbermdddu.

Kasutab Umbermdddu arvutamiseks
valemit.

Modtkava tahendus.

Teab mddtkava tdhendust.

19. Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu

Opitulemused

Andmete vélja toomine ja skeemina
vormistamine dpetaja abiga.

Lahendusplaani koostamine Opetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstilesande lahendamine
lahendusplaanile toetudes Gpetaja abiga.

Toob vélja andmed ja vormistab skeemina
vajadusel dpetaja abiga.

Koostab Opetaja abiga lahendusplaani.

Lahendab vajadusel dpetaja abiga
kolmetehtelise tekstiilesande toetudes
lahendusplaanile.

Lihtulesannete thendamine
kolmetehteliseks tlesandeks.

Uhendab lihtiilesanded kolmetehteliseks
Ulesandeks.

Probleemsituatsioonide lahendamine dpetaja
abiga.

Lahendab probleemsituatsioone dpetaja
abiga.

Ulesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsuse hindamine Gpetaja abiga.

Hindab Opetaja abiga tlesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

7. klassi dppesisu, dpitulemused

1. Opilane teab naturaalarve 100 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Arvud 100 000 piires, moodustamine,
lugemine, Kirjutamine.

Moodustab, loeb ning Kirjutab arve
100 000ni.

Arvude nimetamine 10, 100, 1000 ja 10 000
kaupa.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100, 1000 ja 10 000
kaupa.
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Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste
ja kiimnetuhandeliste arvu méaaramine antud
arvus.

Arvu esitamine jargulihikute summana ja
jarguiihikute summa jargi.

Méérab Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste ja kimnetuhandeliste arvu
antud arvus.

Esitab arvu jargutihikute summana ning
jarguiihikute summa jargi.

Arvude vordlemine.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

2. Opilane Gimardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Arvude Umardamine tuhandelisteni.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni voi
tuhandelisteni.

3. Opilane teab Rooma numbreid I-XXX.

Oppesisu

Opitulemused

Rooma numbrid - XXX.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid 1-XXX.
Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude
markimisel.

Kasutab Rooma numbreid daatumite
lugemisel ja kirjutamisel.

4. Opilane liidab ja lahutab 100 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Taisarvude liitmine ja lahutamine kdikides
raskusastmetes.

Liidab ja lahutab kdigis raskusastmetes.

Nimega arvude liitmine ja jagamine
kdikides raskusastmetes.

Liidab ja lahutab nimega arve kdigis
raskusastmetes.

Tulemuse kontrollimine poordtehtega.

Kontrollib tulemust pédrdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

5. Opilane korrutab ja jagab 100 000 piires.
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Oppesisu

Opitulemused

Arvu suurendamine ja vahendamine 10, 100,
1000 korda.

Suurendab ja véhendab arvu 10, 100, 1000
korda.

Kolme- ja neljakohalise arvu korrutamine ja
jagamine kirjalikult thekohalise arvuga
uleminekuta ja tleminekuga.

Korrutab ja jagab tdisarve tihekohalise
arvuga jargu uletamiseta ja jargu
uletamisega.

Korrutamine ja jagamine taiskiimnete, -
sadade ja -tuhandetega.

Korrutab ja jagab téisarve taiskimnete, -
sadade ja -tuhandetega.

Nimega arvude korrutamine ja jagamine
uhekohalise arvuga.

Korrutab ja jagab nimega arve uhekohalise
arvuga.

Korrutamise ja jagamise kontrollimine
pOordtehtega.

Kontrollib tulemust pédrdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

Oppesisu

Opitulemused

Tehete jarjekorra madramine kolme- ja
neljatehtelistes avaldistes.

Umarsulgude kasutamine avaldistes.

Médrab avaldises tehete jarjekorra (kuni neli
aritmeetilist tehet).

Kasutab avaldistes timarsulge.

7. Opilane teisendab harilikke murde.

Oppesisu

Opitulemused

Liigmurru teisendamine segaarvuks ja
segaarvu teisendamine liigmurruks.

Teisendab liigmurru segaarvuks ja segaarvu
liigmurruks.

8. Opilane taandab harilikke murde.

Oppesisu

Opitulemused

Taandamise olemuse mdistmine.

Maistab taandamise olemust.

Harilike murdude taandamine.

Taandab harilikke murde.

9. Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.
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Oppesisu

Opitulemused

Hariliku murru korrutamine ja jagamine
uhekohalise arvuga.

Korrutab ja jagab harilikku murdu
uhekohalise arvuga.

10. Opilane leiab terviku tema osa jargi.

Oppesisu

Opitulemused

Kahe tehte abil tervikust osa leidmine.

Leiab kahe tehte abil osa tervikust.

Kahe tehte abil osa jargi terviku leidmine.

Leiab kahe tehte abil terviku tema osa jargi.

11. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

Oppesisu

Opitulemused

Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine
kdikides raskusastmetes.

Liidab ja lahutab kimnendmurde kdigis
raskusastmetes.

12. Opilane korrutab ja jagab kiimnendmurde.

Oppesisu

Opitulemused

Kimnendmurdude suurendamine ja
vahendamine 10, 100, 1000 korda.

Suurendab ja védhendab kiimnendmurde 10,
100, 1000 korda.

Kimnendmurru korrutamine ja jagamine
uhekohalise arvuga koikides raskusastmetes.

Korrutab ja jagab kiimnendmurde
uhekohalise arvuga koigis raskusastmetes.

13. Opilane kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahatihikute seoseid.

Oppesisu

Opitulemused

Pikkusthikud kilomeeter (km), meeter (m), detsimeeter (dm), senti

meeter (cm), millimeeter (mm).

Raskusthikud tonn (t), tsentner (ts), kilogramm (kg), gramm (g).
Mahutihikud liiter (1), detsiliiter (dl), milliliiter (ml).

Ajalhikud sajand, aasta, kuu, nadal, 66péaev, tund, minut, sekund.

Rahauhikud euro, sent.

Teab seoseid 1 1 =10
dl, 11=1000 ml, 1 dI
=100 ml.

Kasutab arvutamisel
pikkus-, raskus-,
mahu-, aja- ja
rahalihikute seoseid.

14. Opilane arvutab aritmeetilise keskmise.
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Oppesisu

Opitulemused

Aritmeetilise keskmise olemuse mdistmine.

Teab aritmeetilise keskmise olemust.

Aritmeetilise keskmise arvutamine.

Arvutab aritmeetilise keskmise.

15. Opilane arvutab hulknurga imbermaédu.

Oppesisu

Opitulemused

Hulknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk)
kiilgede pikkuste mdotmine.

Mo6ddab hulknurga (kolm-, neli-, viis-,
kuusnurk) kilgede pikkused.

Hulknurga imberm&ddu arvutamine
mddbtmisel saadud voi ette antud andmetega.

Arvutab hulknurga imbermd6du modtmisel
saadud voi etteantud andmetega.

16. Opilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

Oppesisu

Opitulemused

Simmeetria olemuse moistmine.

Madistab simmeetria olemust.

Telgsimmeetriliste kujundite joonestamine.

Joonestab telgsimmeetrilisi kujundeid.

17. Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu

Opitulemused

Andmete vélja toomine ja skeemina
vormistamine vajadusel dpetaja abiga.

Lahendusplaani koostamine vajadusel
Opetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstiilesande lahendamine
toetudes lahendusplaanile vajadusel dpetaja
abiga.

Toob vélja andmed ja vormistab skeemina
vajadusel dpetaja abiga.

Koostab vajadusel 6petaja abiga
lahendusplaani.

Lahendab vajadusel dpetaja abiga
kolmetehtelise tekstulesande toetudes
lahendusplaanile.

Uhesuunalise sirgjoonelise liikumise
leidmise Ulesannete lahedamine Gpetaja
abiga.

Lahendab dpetaja abiga ulesandeid
uhesuunalise sirgjoonelise liikumise
leidmiseks.

Ulesannete lahendamisel saadud tulemuste
reaalsuse hindamine Gpetaja abiga.

Hindab Opetaja abiga tlesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.
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8. klassi dppesisu, dpitulemused

1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Arvud 1 000 000 piires, moodustamine,
lugemine, kirjutamine.

Moodustab, loeb ning kirjutab arve
1 000 000ni.

Arvude nimetamine 10, 100, 1000, 10 000 ja
100 000 kaupa.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja
100 000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste
ja kiimnetuhandeliste arvu m&&ramine antud
arvus.

Arvu esitamine jargutihikute summana ja
jarguiihikute summa jargi.

Méarab Uheliste, kimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kiimnetuhandeliste ja
sajatuhandeliste arvu antud arvus.

Esitab arvu jargulihikute summana ning
jarguiihikute summa jargi.

Arvude vordlemine.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

2. Opilane imardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Arvude Umardamine kiimnelisteni,
sajalisteni, tuhandelisteni,
kiimnetuhandelisteni vdi sajatuhandelisteni.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni,
tuhandelisteni, kimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

3. Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

Oppesisu

Opitulemused

Rooma numbrid I-XXXV.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid I-
XXXV.

Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude
markimisel.

Kasutab Rooma numbreid daatumite
lugemisel ja kirjutamisel.

4. Opilane liidab ja lahutab 1 000 000 piires.
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Oppesisu

Opitulemused

Taisarvude liitmine ja lahutamine kdikides
raskusastmetes.

Liidab ja lahutab k&igis raskusastmetes.

Nimega arvude liitmine ja jagamine
kdikides raskusastmetes.

Liidab ja lahutab nimega arve kdigis
raskusastmetes.

Tulemuse kontrollimine pédrdtehtega.

Kontrollib tulemust pédrdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

5. Opilane korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Arvu suurendamine ja vahendamine 10, 100,
1000 korda.

Suurendab ja vahendab arvu 10, 100, 1000
korda.

Taisarvude korrutamine ja jagamine Uhe- ja
kahekohalise arvuga kdikides
raskusastmetes.

Korrutab ja jagab tdisarve he- ja
kahekohalise arvuga kdikides
raskusastmetes.

Taisarvude korrutamine ja jagamine
taiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega.

Korrutab ja jagab téisarve taiskiimnete, -
sadade ja -tuhandetega.

Nimega arvude korrutamine ja jagamine
uhe- ja kahekohalise arvuga.

Korrutab ja jagab nimega arve Uhe- ja
kahekohalise arvuga.

Tulemuse kontrollimine p6ordtehtega.

Kontrollib tulemust pédrdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

Oppesisu

Opitulemused

Tehete jarjekord nelja- ja viietehtelistes
ulesannetes.

Umarsulgude kasutamine.

Madrab avaldises tehete jarjekorra (kuni viis
aritmeetilist tehet).

Kasutab avaldistes timarsulge.

Aritmeetilise keskmise arvutamine.

Arvutab aritmeetilise keskmise.

7. Opilane liidab ja lahutab harilikke murde.

Oppesisu

Opitulemused
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Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Liidab ja lahutab Ghenimelisi murde.

Segaarvude liitmine ja lahutamine.

Liidab ja lahutab segaarve.

8. Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.

Oppesisu

Opitulemused

Uhenimeliste murdude korrutamine ja
jagamine naturaalarvuga.

Korrutab ja jagab Ghenimelisi murde
naturaalarvuga.

Kahe tehte abil tervikust osa leidmine.

Leiab kahe tehte abil osa tervikust.

Kahe tehte abil terviku leidmine tema osa
jargi.

Leiab kahe tehte abil terviku tema osa jérgi.

9. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

Oppesisu

Opitulemused

Kidmnendmurdude liitmine ja lahutamine
kdigis raskusastmetes.

Liidab ja lahutab kiimnendmurde kdigis
raskusastmetes.

Mitmenimelise arvu valjendamine
kiimnendmurruna ja vastupidi

(4 m55cm =4,55m; 7,352 kg = 7 kg 352
9)-

Véljendab mitmenimelisi arve
kiimnendmurruna ja kiimnendmurde
mitmenimeliste arvudena.

10. Opilane korrutab ja jagab kiimnendmurde.

Oppesisu

Opitulemused

Kimnendmurdude suurendamine ja
vahendamine 10, 100, 1000 korda.

Suurendab ja véhendab kiimnendmurde 10,
100, 1000 korda.

Nimega arvu asendamine kimnendmurruga
ja vastupidi.

Asendab nimega arvu kimnendmurruga ja
vastupidi.

Kimnendmurdude korrutamine ja jagamine
uhe- ja kahekohalise naturaalarvuga.

Korrutab ja jagab kimnendmurde (he- ja
kahekohalise naturaalarvuga.

11. Opilane arvutab pindala.

Oppesisu

Opitulemused

Pindala olemuse m@istmine.

Madistab pindala olemust.
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Pindala ja imbermdddu eristamine.

Eristab pindala ja imbermdotu.

Pindalathikute ruutmillimeeter (mm?),
ruutsentimeeter (cm?), ruutdetsimeeter (dm?),

ruutmeeter (m?), ruutkilomeeter (km?), aar (a),
hektar (ha) tdhendus ja kasutamisvdimalused.

Teab pindalatihikute ruutmillimeeter,
ruutsentimeeter, ruutdetsimeeter,
ruutmeeter, ruutkilomeeter, aar,
hektar tdhendust ja kasutamisv@imalusi
ning seoseid

1cm2=100 mmz2, 1 dm2 =100 cm?,

1 m2=100dm?, 1 m2=10 000 cm?,

1 km2=1 000 000 m2, 1 aar = 100 m2,
1 ha=10000 m2 1 ha =100 aari.

Ruudu ja ristkiliku pindala arvutamine

mddbtmisel saadud voi ette antud andmetega

valemi abil.

Arvutab ruudu ja ristkiliku pindala
mdotmisel saadud voi etteantud
andmetega valemi abil.

12. Opilane eristab ruumilisi kujundeid.

Oppesisu

Opitulemused

Ruumiliste kujundite eristamine
tasapinnalistest.

Eristab ruumilisi kujundeid tasapinnalistest.

Umbritsevast keskkonnast ruumiliste
kujundite (kuup, risttahukas, silinder,
plramiid, kera) leidmine ja nimetamine.

Nimetab ja leiab Umbritsevast keskkonnast
ruumilisi kujundeid (kuup, risttahukas,
silinder, puramiid, kera).

Kuubi ja risttahuka pinnalaotuste
vOrdlemine, nende osade nimetamine.

Vordleb kuubi ja risttahuka pinnalaotusi,
nimetab nende osasid.

13. Opilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

Oppesisu

Opitulemused

Slimmeetriatelje suhtes simmeetriliste
kujundite joonestamine.

Joonestab telgsiimmeetrilisi kujundeid.

14. Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu

Opitulemused

Andmete vélja toomine ja skeemina
vormistamine.

Toob vélja andmed ja vormistab skeemina.

Teeb joonise matemaatilise situatsiooni
kujutamiseks.
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Joonise tegemine matemaatilise situatsiooni
kujutamiseks.

Lahendusplaani koostamine vajadusel
Opetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstulesande lahendamine
toetudes lahendusplaanile vajadusel dpetaja
abiga.

Koostab vajadusel Opetaja abiga
lahendusplaani.

Lahendab vajadusel dpetaja abiga
kolmetehtelise tekstulesande toetudes
lahendusplaanile.

Skeemi pohjal tekstuilesande koostamine
vajadusel dpetaja abiga.

Koostab vajadusel dpetaja abiga skeemi
pohjal tekstilesande.

Tekstilesannete lahendamine sdltuvuste

aeg = teepikkus : kiirus; kiirus = teepikkus :

aeg;
teepikkus = kiirus - aeg kohta vajadusel
Opetaja abiga.

Lahendab vajadusel dpetaja abiga
tekstiilesandeid soltuvuste

aeg = teepikkus : Kiirus;

kiirus = teepikkus : aeg;
teepikkus = kiirus - aeg kohta.

Ulesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsuse hindamine Gpetaja abiga.

Hindab Opetaja abiga llesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

9. klassi dppesisu, dpitulemused

1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Arvude moodustamine, lugemine ja
Kirjutamine.

Moodustab, loeb ning Kirjutab arve
1 000 000ni.

Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas
jérjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100
000 kaupa.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jérjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100
000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste,
kiimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu
mé&aramine antud arvus.

Arvu esitamine jargutihikute summana ning
jarguihikute summa jargi.

Maarab Uheliste, kimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kimnetuhandeliste ja
sajatuhandeliste arvu antud arvus.

Esitab arvu jargulihikute summana ning
jarguiihikute summa jargi.

Arvude vordlemine.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

110



Arvude imardamine kiimnelisteni,
sajalisteni, tuhandelisteni,
kiimnetuhandelisteni voi sajatuhandelisteni.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni,
tuhandelisteni, kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

2. Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

Oppesisu

Opitulemused

Rooma numbrid I-XXXV.

Kasutab Rooma numbreid dppetekstide
lugemisel ja kirjutamisel.

3. Opilane liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Liitmine, lahutamine, korrutamine ja
jagamine kdikides raskusastmetes.

Liidab ja lahutab, korrutab ja jagab kdigis
raskusastmetes.

Liidab, lahutab, korrutab ja jagab nimega
arve kahekohalise arvuga kdigis
raskusastmetes.

Arvutab kalkulaatori voi IKT vahendi abil.

Korrutamine ja jagamine nulliga I6ppeva
kolmekohalise arvuga.

Korrutab ja jagab nulliga I6ppeva
kolmekohalise arvuga.

Aritmeetiliste tehete digsuse kontrollimine.

Kontrollib tulemust poordtehtega.

Kontrollib tulemuste 6igsust kalkulaatori voi
IKT vahendi abil.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

Aritmeetilise keskmise leidmine.

Leiab aritmeetilise keskmise.

Tehete jarjekord (nelja- ja viietehtelistes
ulesannetes, sh umarsulgude kasutamine).

Rakendab tehete jarjekorda mitmetehtelistes
ulesannetes.

4. Opilane teisendab murde.

Oppesisu

Opitulemused
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Hariliku murru teisendamine
kiimnendmurruks ja vastupidi.

Teisendab hariliku murru kiimnendmurruks
ja vastupidi.

Loplik ja 1dpmatu kiimnendmurd.

Teab I6pliku ja 1dpmatu kiimnendmurru
olemust.

5. Opilane sooritab nelja aritmeetilist tehet kimnendmurdudega.

Oppesisu

Opitulemused

Kidmnendmurdude liitmine ja lahutamine.

Kimnendmurdude korrutamine ja jagamine.

Liidab ja lahutab kiimnendmurde kdigis
raskusastmetes.

Korrutab ja jagab kiimnendmurde kdigis
raskusastmetes.

6. Opilane teab protsendi praktilist tdhendust.

Oppesisu

Opitulemused

Protsendi olemus.

Madistab protsendi olemust.

Sajandikosade méarkimise kolm moodust:
kiimnendmurruna, hariliku murruna,
protsendina.

Maérgib sajandikosi kiimnendmurruna,
hariliku murruna, protsendina.

Protsentide vordlemine.

Protsentide vordlemine.

Protsendi véljendamine kiimnendmurruna
ning kimnendmurdude véljendamine
protsendina.

Véljendab protsente kiimnendmurdudena ja
vastupidi.

7. Opilane sooritab protsentarvutusi.

Oppesisu

Opitulemused

Protsendi leidmine arvust.

Leiab arvust 1 %.

Leiab arvust ndutud protsendi.

Protsendi leidmise asendamine osa
leidmisega.

Asendab protsendi leidmise osa

. . _J_!_J_J_)'
leidmisega 10 2 5 4 4

Arvu leidmine protsendi jargi.

Leiab arvu protsendi jargi.

8. Opilane arvutab ruumala.
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Oppesisu

Opitulemused

Ruumala olemus.

Maistab ruumala olemust.

Eristab ruumala, pindala ja Umbermdaétu.

Ruumalaiihikute tdhendus ning
kasutamisvdimalused.

Teab ruumalathikute kuupsentimeeter,
kuupdetsimeeter, kuupmeeter tdéhendust ja
kasutamisvdimalusi ning seoseid

1 m3=1000 dms3, 1 dm?3= 1000 cm3,
ldm3=11.

Kuubi ja risttahuka ruumala arvutamine
(elulise materjali varal) valemite abil.

Arvutab kuubi ja risttahuka ruumala
etteantud andmetega valemi (V=a-a-a, Vv
=a-b-c).abil

9. Opilane leiab infot diagrammilt.

Oppesisu

Opitulemused

Ring-, tulp- ja joondiagrammide tundmine,
eristamine ja lugemine.

Eristab sektor-, tulp- ja joondiagramme.

Leiab infot erinevatelt diagrammidelt.

10. Opilane lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu

Opitulemused

Lihtulesanded: Ghetehtelised tekstllesanded
ruumala, pindala, tmbermdddu,
aritmeetilise keskmise ja protsendi
leidmiseks.

Lahendab elulise materjali varal
tekstiilesandeid ruumala, pindala,
Umbermd06du, aritmeetilise keskmise ja
protsendi leidmiseks.

Hindab tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

Liitulesanded: kolme- ja neljatehteliste
tekstllesannete koostamine ja lahendamine.

Lahendab ja koostab liitilesandeid.

Hindab tilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.
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