Valikoppeaine Lisa 9
Rahatarkuse ainekava

Qppe- ja kasvatustoo eesmargid
Oppeaine maht on 35 tundi, sellest 5 tundi kordamiseks, tagasisidestamiseks ja praktilisteks
toodeks. Oppeainet dpetatakse 4.klassis

Rahatarkuse ainekava eesmérk on pakkuda noortele rahatarkuse baasteadmisi. Oluline on olla
teadlik oma raha kulutamise harjumustest ning alternatiivsetest vdimalustest rahaga tiimber kéia.
Eesmaérk on tutvustada ka erinevaid ennastjuhtiva ja ettevotlikku dpilase komponente, et
rahatarkuse teadmiste rakendamine oleks maksimaalne. Rahatarkus on vajalik oskus kdigile
ithiskonnaliikmetele, kuidas raha sddsta ja investeerida ning rahaga seotud otsuseid vastu votta —
rahatarkus on aluseks rddmsamale ja tervemale {ihiskonnale ning rajab tee vdikeriigi tugevale
majandusele.

Oppeaine kirjeldus

Rahatarkuse ainekava aluseks on ettevotlus- ja karjdéridppe programm Edu ja Tegu poolt vélja
tootatud Oppematerjalid ettevotluspadevuse ja rahatarkuse arendamiseks I ja II kooliastmes ja
rahandusministeeriumi poolt rahatarkuse teema kisitlemise juhendmaterjalid I ja II kooliastmele.
Ainet kisitletakse igapdevaeluga seostatult. Kaks kolmandikku valikdppeaine mahust késitleb
praktilisi tegevusi ja loovust ning kriitilise motlemise oskusi arendavate iilesannete lahendamist.
Praktilised t66d on konkreetse iiksikteema v31 materjali kohta. Iseseisvateks tegevusteks on
kodused iilesanded, klassitdod ja arvutitdod.

Oppes on olulisel kohal aktiivdppemeetodid nagu arutelud, juhtumianaliiiisid, rolliméngud,
projektid ja dppekéigud, kohalike ettevotete kiilastused, kohtumised ettevotjatega, ettevotlike
lapsevanematega ja vabatahtlik tegevus kodukohas.

Rahatarkuse ainekava on tihedalt 16imitud teiste Oppeainetega, tuginedes matemaatika-,
loodusopetuse-, geograafia- ja ajalooteadmistele, ning toetades iihiskonna- ja inimesedpetuse
Oppimist, karjddridpet ja elukutsevalikut.

Hindamine

Hinnatakse:

e suhtumist to0sse, aktiivset osalemist dppetods

e to0de esitamist

e projektis osalemist

e koostood kaasdpilastega

Puka Kool kasutab valikaine hindamisel hinnanguid ,,arvestatud” ja ,,mittearvestatud. Hinde
»arvestatud* saab Opilane, kelle dpimappi, riihmatdid ja esitlusi vai nende tulemusi saab lugeda
vihemalt piisavaks vastavalt dppekavas toodud dpitulemuste nduetele. Hinde
»mittearvestatud* saab Opilane, kelle dpimappi, rithmatdid ja esitlusi voi nende tulemusi ei saa
lugeda piisavaks vastavalt Oppekavas toodud Opitulemuste nduetele

Opitulemused ja 6pisisu

Teema 1. Raha, maksevahendid ja finantsteenused

Raha, maksevahendite ja finantsteenuste teema eesméirk on Opetada teadmisi valuutadest ja nende
védrtusest, lisaks anda teadmised ja oskused finantskalkulaatorite kasutamise, aga ka oma raha
kasutamise kohta.

Opitulemused

1) Teab, millised rahaiihikud on praegu kéibel, ning saab aru nende seostest.

2) Teab, et raha on maksevahend.

3) Teab oma rahast ja tehingutest iilevaate saamise voimalusi, sh internetipank.



4) Teab, et eri riikides vdivad olla kéibel erinevad rahaiihikud, ja oskab mdnda neist nimetada.
5) Oskab kasutada oma raha eakohaste ostude sooritamiseks (sh pangakaardiga), oskab kasutada
oma pangakaarti ja hoida oma pangakaardiga seonduvat isiklikku infot.

Oppesisu Pohimdisted L&iming

Raha ja rahaiihikud, rahatdhed | Sendid, miindid, Matemaatika: arvude vordlemine ja

Raha on maksevahend paberraha, valuuta, jarjestamine. Kéibivad rahatihikud.

Raha kasutamine, sddstmine internetipank, pangakaart | Rahaiihikute seosed.

Ostude sooritamine Inimeseopetus: Eesti riigi siimbolid

Erinevate riikide rahaiihikud (sh raha). Loodusdpetus: kultuuriline
1dentiteet (euro),eri riikides (ka eri
ajastutel) kdibel olevad rahaiihikud.

Oppetegevus ja metoodilised soovitused

Toolehed rahatihikute ja nende seoste Oppimiseks.

Matemaatikas toolehed rahaiihikute teisendamiseks

Arutelud rahaiihikute ja raha {ildise kontseptsiooni teemal: raha mdisteline tdhendus; milliseid
rahatihikuid lapsed teavad? Mida nad on ise kasutanud? Mitmest miindist koosneb euro?
Praktilised tood ja IKT rakendamine

Eesti Panga muuseumi kiilastamine (raha ajalugu ja raha vairtus)

Rollimingud

Kaupluse kiilastamine, ostude sooritamine, maksmine rahaga/ pangakaardiga

Moistekaart — riik ja raha

Libivad teemad:

Vaartused ja kolblus - saastlik tarbimine, kaupleja arieetika, keskkonna- ja ohutusnouete jargimine tarbimisel
Elukestev Ope ja karjdari planeerimine - tarbijateadlikkuse ja finantskirjaoskuse kujunemine, erinevate tootmise,
teeninduse ja tarbimisega seotud ametitega tutvumine.

Tehnoloogia ja innovatsioon — uudsete ideede leidmine ja IKT vahendite kasutamine

Teema 2. Ostud

Ostude teema eesmirk on dpetada labivalt pohikoolis ostude sooritamise ja toodete hindadega
seonduvat. Pohikooli I6puks peaks Opilasel tekkima arusaam ka sellest, mis eesmargil on reklaamid
ja kuidas need toimivad.

Opitulemused

1) Teab, et raha eest saab osta asju ja teenuseid.

2) Oskab sooritada oste erinevates keskkondades (nt pood, kohvik, buss)

3) Teab, et sarnastel toodetel voi teenustel vdivad olla erinevad hinnad,

4) Oskab vorrelda toodete hindu, vottes arvesse lisanduvaid kulusid (nt postikulu).

5) Oskab valida soodsama toote, vottes arvesse hindade esitamise erinevaid voimalusi (kilohind,
tiikkihind, 100 g hind, soodushind).

6) Oskab dra tunda dra moned levinumad petuskeemid ja reklaamitrikid (nt piisimaksega
ndustumine veebiportaalis/mingus).

Oppesisu PShimdisted Loiming

Kaup ja hind Ostukeskkond postikulu, |Inimesedpetus: aeg ja asjad (asjade

Sédidstmine kilohind, tiikihind, védrtus), teave ja asjad (raha

Hindade vordlemine soodushind kulutamine), reklaamid. Matemaatika:

Vajadused ja soovid import, eksport arvude liitmine ja lahutamine,

Kaupade import, eksport jarelmaks, laen, intress  |rahatihikute seosed. Loodusdpetus:

Jarelmaks, laen, intress toidukorv tervislik toitumine (toidukorv) Eesti

Petuskeemid, reklaamitrikid kolblik kuni, parim enne |keel ja kirjandus: reklaamide analiitis,
tarbetekstid seotuna rahatarkusega.




T66- ja tehnoloogiadpetus: ,.kolblik
kuni* ja ,,parim enne* tdhendused,
soodushinnaga tooted.

Oppetegevus ja metoodilised soovitused

Klassikaline poeméng, kus iiks osapool on ostja ja teine miilija. Koolikontekstis on iiks voimalus
luua koolitarvete pood, kus dpilaste ja dpetaja toovahendid on kaubad, millele madratakse {iheselt
hinnad. Eakohastele oskustele tuginedes arvutatakse ostude vdirtust ja arvestatakse kulutusi
etteantud summa piires.

Poemingu on vdimalik mingida ka t66lehe formaadis, nditeks kasutades raamatu ,,Tom Opib
rahamingu‘ virvimislehte ,,Ménguasjade pood*, kus Opilasele on ette antud teatud summa
kulutamiseks ja dra tuleb vérvida todlehel olevad minguasjad, mida ta saab selle summa eest
soetada.

Teemakohaste toolehtede tiditmine

Praktilised tood ja IKT rakendamine

Kogemuslik dpe. Oppekiik poodi, kus méiratakse korvis olevatele toodetele hinnad ja arvutatakse
ostukorvi maksumus. Selgub tervisliku toidukorvi koostanud ning kdige sddstlikumalt ja
otstarbekamalt tegutsenud rithm.

Erinevate reklaamide vaatamine, lugemine,

Libivad teemad:

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — uurimuslik hinnavdrdlus poodides, isikliku eelarve jargimine,
aktiivne osalemine rithmatdos.

Tehnoloogia ja innovatsioon — uudsete ideede leidmine ja IKT vahendite kasutamine
Vaartused ja kolblus - saastlik tarbimine, kaupleja arieetika, keskkonna- ja ohutusnduete jargimine tarbimisel

Teema 3. Tulu ja tuluallikad

Tulu ja tuluallikate teema eesmirk on anda Opilasele teadmised selle kohta, et erineva t60 eest
saadakse erinevat tasu. Kui esimeses kahes kooliastmes on rohk pigem sissetuleku madistel, siis 111
kooliastmes keskendutakse ka maksude ja hiivitiste eri liikidele.

Opitulemused

1) Teab, milleks kasutatakse raha ning mis on raha teenimine, hoidmine, kulutamine ja laenamine.
2) Teab, et raha teenitakse eri tegevustega. On tutvunud eri ametitega ja teab, et inimestel on erinev
sissetulek

3) Teab, mida tdhendab bruto- ja netopalk., teab, et ametlikult teenitud tulust makstakse maksud.
4) Teab erinevaid voimalusi raha teenimiseks enda vanuseastmes.

5) Saab aru rahalise rikkuse ja vaesuse erinevustest, teab ametlikke vaesuse méadratlusi (absoluutne
vaesus, suhteline vaesus).

6) Saab aru annetamise kontseptsioonist, teab, mida iihiskonnas inimeste toetamiseks tehakse ja
mida saab ise teha (iihiskonna tasandi toetused, eraisiku annetused).

Oppesisu Pohimdisted L&iming

Erinevad elukutsed, ametid Sissetulek Inimeseodpetus: pereliikmete tegevus ja

Kohalikud ettevotted bruto- ja netopalk rollid. Vanemate ja teiste inimeste to0.

Raha teenimine, hoidmine, maksud Loodusdpetus: inimeste elu (ametite)

kulutamine, laenamine absoluutne vaesus, erinevus maal ja linnas. Kunst: eri

Eelarve, tulud ja kulud suhteline vaesus ametite joonistamine/ maalimine.
annetus, toetus Matemaatika: osa leidmine tervikust,

naturaalarvude timardamine ja
vordlemine. Uhiskonnadpetus: raha
teenimine, pere eelarve, vajadused ja
soovid, isiklik eelarve enda taskuraha
piires. Seosed ettevotlikkuspadevus-




tega ja elukutsete iile arutamiseks.

Oppetegevus ja metoodilised soovitused

Raha teenimise kontseptsiooni selgitamine. T60 ja tootasu kontseptsiooni selgitamine.

Ametite dppimine rollimidngude, erinevate teemapiltide ja sOnakaartide abil.

Bruto- ja netopalga erinevuse néditamiseks vOib kasutada palgakalkulaatorit

Rahatarkuse dpetamist tasub siduda ka elukutsete ja ettevotlikkuse teema késitlemisega, mis seob
rahatarkuse ettevotlikkuspadevusega. Kasutada voib programmi ,,Edu ja tegu* kdigus valminud
materjale.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine

Kohalike ettevotete kiilastamine

Opilased koguvad raamatukogust vdi internetist teemakohaseid materjale eri ametite kohta ja teevad
nende kohta ettekandeid dpetaja etteantud l&htepunktide abil.

Libivad teemad:

Teabekeskkond ja kultuuriline identiteet — info leidmine kohaliku ettevotte ja erinevate ametite
kohta.

Elukestev dpe ja karjdari planeerimine — enda vdimete, oskuste analiiiis, elukestva dppimise ja
koostdo vajadus tuleviku ametites, enda karjdéri planeerimine.

Viirtused ja kolblus — kaaslastega arvestamine rithmatdds, t00 ja ametite vadrtuse moistmine
tihiskonnas

Tehnoloogia ja innovatsioon — uudsete ideede leidmine ja IKT vahendite kasutamine dppetodga
seonduvate praktiliste {ilesannete tiitmisel

Teema 4. Eelarve, finantsplaneerimine ja laenud

Eelarve, finantsplaneerimise ja laenude teema eesmérk on anda Opilasele teadmised selle kohta,
kuidas need kolm alateemad on omavahel seotud. Kui I kooliastme dpilane tutvub rahakogumise ja
eakohaste ostude planeerimise kontseptsiooniga, siis II ja III kooliastmes minnakse juba
konkreetsemalt eelarve mdiste ja selle eakohase kavandamise juurde, samuti késitletakse
iilevaatlikult laenude teemat.

Opitulemused

1) Teab, miks on vaja kallimate ostude jaoks raha koguda

2) Teab, mis on eelarve, saab aru, et suurema ostu soovi korral tuleb arvestada nii kulusid kui ka
tulusid.

3) Oskab kirjeldada, milliseid vajadusi tuleb arvestada raha kulutades ja sdéstes.

4) Oskab oma kulutusi ldhtuvalt voimalustest planeerida.

5) Oskab koostada isiklikku nédalaeelarvet, arvestades igapievaseid kulusid.

6) Eristab raha laenamist ja kinkimist. Teab, et raha laenamine on seotud isikliku vastutuse ja
riskidega (nt korged intressid ja makseraskused)

7) Saab aru ja oskab selgitada asjade véértust, moistab, et voorast asja ei tohi loata votta. Moistab
oma vastutust asjade hoidmisel ja laenamisel

Oppesisu PShimdisted Loiming

Eelarve, kulud ja tulud Eelarve kulud, tulud Inimesedpetus: mina: teave ja asjad
Rahatarkus, sddstmine intress, (raha teenimine, taskuraha
Nédalaeelarve makseraskus kontseptsioon, taskuraha kulutamine ja
Laenamine ja kinkimine taskuraha sddstmine; raha laenamine).

Asja véartus Loodusdpetus: véartused ja hoiakud,

vastutustundlik tarbimine Eesti keel ja
kirjandus: lugemine. Matemaatika:
laen ja intress. Loodusodpetus:
vadrtused, hoiakud, jatkusuutlik
tarbimine.




Oppetegevus ja metoodilised soovitused

Taskuraha kontseptsiooni avamine: kirjalikud harjutused tulude ja kulude kirjapanekust ehk
taskuraha suurus ja sellest konkreetsetele esemetele kulutatud summa. Taskuraha néitel tehtavad
praktilised arvutuskdigud, kuidas koguda raha suuremateks ostudeks. To6lehed sddstmise
moistmiseks ja arvutuskiikudeks

Praktilised tood ja IKT rakendamine

Nédalaeelarve koostamine

Labivad teemad

Tehnoloogia ja innovatsioon — uudsete ideede leidmine ja IKT vahendite kasutamine oppetodga
seonduvate praktiliste lilesannete tditmisel

Tervis ja ohutus - viirtustama enda ja teiste tervist, ohutust ja turvalisust; kdituma hoolivalt ja

lugupidavalt enda, teiste ning timbritseva keskkonna suhtes
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - uurimuslik hinnavordlus poodides, isikliku eelarve jargimine, aktiivne osalemine
rihmatoos

Teema S. Jatkusuutlik majandamine

Jatkusuutlikkus ja jatkusuutlik tarbimine on dpivéaljundites eraldi vélja toodud, sest need on kdikide
eespool nimetatud teemadega seotud. Rahatarkuse dpetamisel on kandev roll jatkusuutlikkuse
pohimdtete edastamisel ja harjutamisel ldbivalt I, II ja III kooliastmes. Kuna tegemist on suures osas
vadrtuste kujundamisega, siis tuleb arvestada, et vaartused kujunevad kooli ja kodu koostoos
pikema aja viltel.

Opitulemused

1) Saab aru ja oskab selgitada asjade vairtust.

2) Teab, et sarnastele toodetele ja teenustele on olemas erineva hinna ja keskkonnasééstlikkusega
versioonid.

3) On harjutanud pidurdama oma ostusoovi.

4) Saab aru vastutustundliku tarbimise alustddedest (nt kulutan nii palju, kui mul on vaja ja mitte
rohkem).

5) Teab, kuidas kiituda sddstliku tarbijana (nt elekter, toit, kodused esemed ja vahendid). Oskab
eristada vajadust ja soovi keskkonnaséastliku tarbimise kontekstis.

6) Mdistab sédstliku tarbimise ja jatkusuutliku eluviisi vairtust ja kditub seda arvestades.

Oppesisu PShimdisted Loiming

Priigi, jadtmekaitlus Keskkonnasééstlikkus Loodusdpetus: védrtused ja hoiakud.
Merereostus tarbija vastutustundlik tarbimine.

Soov voi vajadus saastlik tarbimine Inimeseodpetus: raha kulutamine,
Vajadused jatkusuutlik eluviis kulutuste planeerimine. Kunst ja

t060petus: materjalide kasutamine ja
kokkuhoid. Eesti keel ja kirjandus:
kirjandusteose valik.
Loodusdpetus:jatkusuutlik areng,
sadstev tarbimine. T60- ja
tehnoloogiadpetus, kunst: materjalide
kokkuhoid.

Oppetegevus ja metoodilised soovitused -
Saistliku eluviisi kontseptsiooni avamine avatud vestlusringis: sééstlik elektrikasutus kodus ja
koolis (nt kustutan ruumist véljudes tule), sddstlik igapdevane eluviis (nt panen kraanivee kinni
selleks ajaks, kui hambaid pesen; tdstan taldrikule nii palju toitu, kui &ra tarbin).

- Sddstliku eluviisi pohimotete dppimine eksperimendi abil, kus dpilastel on vaatlusleht, kuhu nad
mirgivad néddala iga pdeva kohta, mitmel korral nad kustutasid ruumist lahkudes tule, mitmel korral
nad tdstsid taldrikule vaid nii palju toitu, et jaksasid koik dra siitia jms.

- Vastutustundliku tarbimise ja kulutuste planeerimise kontseptsiooni avamine vestlusringis.



Praktilised tood ja IKT rakendamine -
Praktiline katse klassis, mis 16imib histi loodusdpetust (sobib ka rithmatdoks).

Teema: vee tarbimine. Katse: kui palju kulub kéte pesemisele vett, kui kraanist vett joosta lasta ja
kui kraan vahepeal kinni keerata. Uks dpilane peseb kindlas ajavahemikus kisi nii, et vesi jookseb
terve aeg, teine paneb vahepeal vee kinni. Klass arutleb katses toimunu iile. Mida katses uuritakse?
Millise jérelduse saab teha? Vorreldakse kasutatud vee koguseid.

Arutelu: mida saaksime katses kasutatud veega edasi teha (nt kasta lilli, kui mitte kasutada seepi)? -
-Sadstliku eluviisi pohimotete dppimine eksperimendi formaadis, kus Opilastel on vaatlusleht, kuhu
nad mérgivad niddala iga pdeva kohta, mitmel korral nad kustutasid ruumist lahkudes tule, mitmel
korral nad tdstsid taldrikule vaid nii palju toitu, et jaksasid koik dra siitia jms.

Vastutustundliku tarbimise ja kulutuste planeerimise kontseptsiooni avamine vestlusringis
Libivad teemad:

Keskkond ja jatkusuutlik areng — ressursside nappus ja sdéstev kasutus, jatkusuutlik tootmine ning
jaatmete vdhendamine ja taaskasutus.

Viirtused ja kolblus — sdistlik tarbimine, kaupleja drieetika, keskkonna- ja ohutusnduete jargimine
tarbimisel

Tehnoloogia ja innovatsioon — IKT vahendite kasutamine dppetddga seonduvate praktiliste
iilesannete taitmisel



